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РЕФЕРАТ 

Пояснювальна записка до ДР: ___с., ___рис., ___табл., ___джерел 

інформації, ___додатки. 

Ключові слова: БАЗА ДАНИХ, ФОРМАТ БАЗ ДАНИХ, КОНВЕРТАЦІЯ 

БАЗ ДАНИХ. 

В даній роботі досліджені питання перенесення даних між базами даних 

різних форматів. Розроблено програмне забезпечення для реалізації  функцій 

конвертора. Надані описи застосованих методів та алгоритмів. На основі 

аналізу результатів зроблені висновки і рекомендації для подальшої роботи в 

даному напрямку. 

РЕФЕРАТ 

Пояснительная записка к ДР: ___с., ___рис., ___табл., ___источников, 

___приложения 

Ключевые слова: БАЗА ДАННЫХ, ФОРМАТ БАЗ ДАННЫХ, 

КОНВЕРТАЦИЯ БАЗ ДАННЫХ. 

В данной работе исследованы вопросы перенесения данных между 

базами данных разных форматов. Разработано программное обеспечение для 

реализации функций конвертора. Предоставлены описания примененных 

методов и алгоритмов. На основе анализа результатов сделаны выводы и 

рекомендации для дальнейшей работы в данном направлении. 

 

ABSTRACT 

Report on the diploma project:  ___s, ___Fig, ___tabl. ___sources 

informations, ___additions.    

Keywords: DATABASE, DATABASE FORMAT, CONVERSION OF 

DATABASES. 

The given work research the questions of transferring data between databases of different formats. Software 

has been developed to implement the functions of the converter. The descriptions of applied methods and 

algorithms are given. Based on the analysis of the results, conclusions and recommendations are made for 

further work in this direction. 
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Перелік умовних позначень, символів, одиниць, скорочень і термінів 

ОС  – Операційна система 

Мб  – Мегабайт 

Гб  – Гігобайт 

ЕО

М 

– Електронно обчислювальна машина 

СКБ

Д 

– Система керування базами даних 

ОЗП – Оперативний запам’ятовуючий пристрій 

ПК – Персональний комп’ютер 

 

1. ВСТУП 

У наш час важко переоцінити значення ПК як інструментального засобу 

для нагромадження, збереження, пошуку, обробки і поширення інформації, 

тобто як "інформаційної машини" чи системи інформаційного обслуговування. 

У зв’язку з появою нових вимог до платформ баз даних, структури 

інформації та типів даних, що зберігаються, з’являються нові формати баз 

даних з новими архітектурними принципами.  

Феномени глобальних комп'ютерних комунікацій і повсюдних 

персональних обчислень разом із падінням питомої вартості засобів 

обчислювальної техніки привели до многих нових можливостей баз даних і 

їхнього проектування. Список типів збережених і оброблюваних даних 

розширився до можливих меж. 

Наявність великої кількості різних форматів баз даних вимагає появи 

програмного продукту, що дозволяє конвертувати формати баз даних.  

Програмний продукт, що розроблюється має назву – “Конвертор 

форматів баз даних”. Програмний продукт призначений для конвертування 

форматів баз даних. Автоматизація перекодування бази даних з одного формату 

у другий має велике значення, тому що для конвертування достатньо, 



вивантаживши з вихідної бази даних визначений набір параметрів в 

необхідному форматі, сформувати за допомогою продукту результуючу базу 

даних з урегулюванням усіх типів даних. Конвертація бази даних в багатому 

визначає якість та ефективність подальшої роботи системи. 

 

 

1  ЗАГАЛЬНІ ПРОБЛЕМИ КОНВЕРТАЦІЇ БАЗ ДАНИХ 

Дана робота повинна забезпечувати автоматизацію конвертування 

форматів баз даних. У результаті конвертування в базі-приймачі автоматично 

створюються таблиці з іменами таблиць-джерел, що копіюються, і в них 

дублюється інформація цих таблиць, але можливе перенесення не усіх таблиць 

вхідної бази даних та перенесення таблиць у існуючу базу даних.  

1.1 Загальні положення 

При використанні інформаційної системи іноді виникають ситуації, коли 

треба перейти з використання баз даних одного формату до використання баз 

даних іншого формату. Якщо перенос даних з таблиць бази даних одного 

формату у таблиці бази даних іншого формату буде здійснюватися ручним 

способом, то це може виявитись дуже дорогим, тому що для здійснення цього 

переносу може знадобитися дуже багато часу та використання додаткових 

висококваліфікованих працівників. Іноді виникають ситуації, коли треба у базу 

даних одного формату перенести деякі таблиці з бази даних іншого формату. 

1.2 Опис процесу діяльності 

У ході перенесення інформації з бази даних одного формату у базу даних 

іншого формату повинно забезпечуватися не звичайне копіювання даних, а 

треба, щоб забезпечувалась цілісність даних, а значить і надійна робота системи 

у подальшому. Конвертація бази даних в багатому визначає якість та 

ефективність подальшої роботи системи. Також даний програмний продукт 

повинен зберігати усю інформацію про індексну систему бази даних та 

відношень між таблицями. Інтерфейс повинен надавати користувачу 



можливість переглядати інформацію про структуру бази даних, типів даних, 

інформацію про індекси таблиць бази даних. Програмний продукт повинен 

також надавати можливість переносити не тільки усі таблиці бази даних, а і 

окремі таблиці у нову, або існуючу базу даних по бажанню користувача. 

І вхідна база даних і результуюча можуть бути як локальні так і SQL-

базами даних. Якщо перенесення деяких даних, або деяких параметрів вхідної 

бази даних неможливі, то це повинне бути зафіксовано у файлі-звіту, який 

формується після виконання конвертації. У файлі-звіті повинно бути 

відображено увесь процес конвертування, а саме: 

– параметри з’єднання з вхідною базою даних, а також було це з’єднання 

виконане чи ні. Якщо з’єднання не відбулося, то чому; 

– параметри результуючої бази даних, які задає користувач програмного 

продукту; 

– назви таблиць що створюються; 

– помилки при створенні таблиць, якщо такі є; 

– помилки при перенесення саме даних, якщо такі виникли; 

– помилки при перенесенні індексної системи бази даних, якщо такі виникли; 

– помилки при створенні зв’язків між таблицями, якщо такі виникли. 

Виходячи з вимог до програмного продукту, у ньому повинно 

забезпечуватися виконання наступних пунктів: 

– визначення типу вхідної бази даних; 

– з’єднання з вхідною базою даних;  

– визначення типу бази даних, у яку конвертується вихідна; 

– аналіз конвертованої бази даних, а саме визначення кількості таблиць у 

складі бази даних, їх структур, індексів та відношень між таблицями; 

– надавати можливість користувачеві обирати таблиці для конвертування; 

– надавати можливість користувачеві переносити таблиці у нову базу даних, 

яка створюється у програмі з параметрами, заданими користувачем, або у 

існуючу базу даних; 

– створення таблиць у другому форматі з урегулюванням усіх типів даних; 



– аналіз типів індексів та формування таких самих у нових таблиць; 

– аналіз відношень між таблицями та формування таких самих між новими, 

якщо переносяться усі таблиці бази даних; 

– створення файлу-звіту щодо процесу конвертування; 

– забезпечувати зручний інтерфейс користувача; 

– надавати інформацію про вхідну базу даних, а саме про склад таблиць, їх 

структури, типі даних, індекси таблиць; 

– після конвертації надавати можливість переглянути склад результуючої 

бази даних. 

– 1.3 Схема функціональної структури та опис функцій, що автоматизуються 

При розробці програмного продукту використовувалась середа розробці 

Delphi. За допомогою засобів цій інтегрованої середи зручно проектувати 

інтерфейсну частину додатка, а також писати програмний код і зв'язувати його 

з керуючими елементами. Але головне, що середа Delphi є потужною та 

гнучкою середою при роботі з базами даних.  

Потужність і гнучкість Delphi при роботі з базами даних заснована на 

низькорівному ядрі - процесорі баз даних Borland Database Engine (BDE) [1]. 

BDE являє собою сукупність динамічних бібліотек і драйверів, що 

забезпечують доступ до даних. ВDE повинен установлюватися на всіх 

комп'ютерах, на яких виконуються Delphi-додатки, що здійснюють роботу з 

базами даних. BDE служить посередником між додатком і базами даних. Він 

надає користувачеві єдиний інтерфейс для роботи, що розв'язує користувача від 

конкретної реалізації бази даних. Завдяки цьому не треба змінювати додаток 

при зміні реалізації бази даних. Додаток Delphi ніколи не звертається 

безпосередньо до бази даних, а тільки до BDE.  

Додаток Delphi, коли йому потрібно зв'язатися з базою даних, звертається 

до BDE і повідомляє, звичайно, псевдонім бази даних і необхідну таблицю в 

ній. BDE реалізований у виді бібліотек, що динамічно приєднуються, DLL 

(файли IDAPI01.DLL, IDAPI32.DLL). Вони, як і будь-які бібліотеки, постачені 

API (Application Program Interface – інтерфейсом прикладних програм), 



названим IDAPI (Integrated Database Application Program Interface). Це список 

процедур і функцій для роботи з базами даних, яким і користається додаток.  

Спілкування з базами даних відповідає схемі, приведеної на рис. Рисунок 

1.1. 

 

Рисунок 1.1 - Схема взаємодії додатка Delphi з базами даних 

BDE по псевдоніму знаходить придатний для зазначеної бази даних 

драйвер. Драйвер – це допоміжна програма, що розуміє, як спілкуватися з 

базами даних визначеного типу. Якщо BDE має власний драйвер відповідної 

СКБД, то BDE зв'язується через нього з базою даних і з потрібною таблицею в 

ній, обробляє запит користувача і повертає в додаток результати обробки. BDE 

підтримує природний доступ до таких баз даних, як Microsoft Access, FoxPro, 

Paradox, dBase. 

Якщо власного драйвера потрібної СКБД у BDE ні, то використовується 

драйвер ODBC. ODBC (Open Database Connectivity) – це DLL, аналогічна по 

функціях BDE, але розроблена фірмою Microsoft. Вона зберігається у файлі 

ODBC. DLL. Оскільки Microsoft уключила підтримку ODBC у свої офісні 



продукти і для ODBC створені драйвери практично до будь-яких СКБД, фірма 

Borland уключила в BDE драйвер, що дозволяє використовувати ODBC. Робота 

через ODBC здійснюється трохи повільніше, ніж через власні драйвери СКБД, 

включені в BDE. Але завдяки зв'язку з ODBC масштабіруємість Delphi істотно 

збільшилася і Delphi може працювати з будь-який скільки-небудь значної 

СКБД. 

BDE підтримує SQL-стандартизовану мову запитів, що дозволяє 

обмінюватися даними з SQL-серверами, такими як Sybase, Microsoft SQL, 

Oracle, Interbase. 

Однієї з цікавих особливостей BDE є те, що цей інтерфейс надає доступ 

до рідних оброблювачів серверних баз даних. Ці оброблювачі дозволяють 

здійснювати доступ до SQL-баз даних частково в обхід BDE, викликаючи 

прямо функції API цих баз даних, будь це Oracle, InterBase чи інший SQL-

сервер. Така можливість виявляється корисної у випадку використання тих чи 

інших специфічних особливостей даного сервера баз даних, що не 

підтримуються з боку BDE і не укладаються в концепцію доступу з 

використанням SQL, у той же час не порушуючи загальну ідеологію додатків, 

що використовують VCL для роботи з базами даних.  

В даний час є інша альтернатива можливості роботи з базами даних, 

минаючи BDE. Це розроблена в Microsoft технологія Active Data Objects 

(ADO)[2]. ADO – це користувальницький інтерфейс до будь-яких типів даних, 

включаючи реляційні і не реляційні бази даних, електронну пошту, системні, 

текстові і графічні файли. Зв'язок із даними здійснюється за допомогою 

технології OLE DB.  

Використання ADO забезпечує більш ефективну роботу з даними. Для 

використання цієї можливості на комп'ютері повинна бути встановлена система 

ADO 2.1 чи більш старша версія. Крім того, повинна бути встановлена 

клієнтська система доступу до даних, наприклад, Microsoft SQL Server , а в 

ODBC повинний матися драйвер OLE DB для того типу баз даних, із яким 

працює програма. Інтерфейс ADO надає ієрархічну модель для доступу до 



різних OLE DB-провайдерів даних. В інтерфейсі OLE DB (Object Linking and 

Embedding DataBase – зв'язування й убудовування об'єктів баз даних) 

використовується механізм провайдерів, під якими розуміються постачальники 

даних, що знаходяться в надбудові над фізичним форматом даних.  

Однак можливості ADO у Delphi поки в деяких відносинах нижче, ніж 

можливості BDE. ADO не може реалізувати всі особливості Access, Excel, і 

інших баз даних. Ще один недолік - за допомогою його важко створювати нові 

бази даних чи змінювати поля таблиць. Іноді це просто неможливо. Для даного 

продукту саме ці недоліки обумовили вибір BDE.  

BDE включає у себе різноманітні функції: функції конфігурації та роботи 

з BDE-оточенням, функції обробки помилок, блокування, роботи з параметрами 

сесії, роботи з курсором, індексами, функції обробки запитів, функції роботи з 

базами даних, таблицями, функції доступу до даних, отримання характеристик 

та інформації про логічну структуру бази даних, функції роботи з логічними та 

фізичними типами даних.  

1.4 Опис постановки задачі 

У даному дипломному проекті необхідно розробити програмний продукт, 

що забезпечує виконання наступних пунктів: 

– визначення типу вхідної бази даних; 

– з’єднання з вхідною базою даних; 

– надання можливості користувачеві створювати нову базу даних із 

завданням параметрів створювання або додавати таблиці у існуючу базу 

даних;  

– визначення типу бази даних, у яку конвертується вихідна; 

– аналіз конвертованої бази даних, а саме, визначення кількості таблиць у 

складі бази даних, їх структур, індексів та відношень між таблицями; 

– надавати можливість користувачеві обирати таблиці для конвертування; 

– надавати можливість користувачеві переносити таблиці у нову базу даних, 

яка створюється у програмі з параметрами, заданими користувачем, або у 

існуючу базу даних; 



– створення таблиць у другому форматі з урегулюванням усіх типів даних; 

– перенесення даних у таблиці результуючої бази даних; 

– аналіз типів індексів та формування таких самих у нових таблиць; 

– аналіз відношень між таблицями та формування таких самих між новими, 

якщо переносяться усі таблиці бази даних; 

– створення файлу-звіту щодо процесу конвертування; 

– забезпечувати зручний інтерфейс користувача; 

– забезпечувати допомогу користувачеві протягом усього процесу 

конвертування; 

– надавати інформацію про вхідну базу даних, а саме про склад таблиць, їх 

структури, типі даних, індекси таблиць; 

– надавати користувачеві інформацію про типи даних, що підтримуються 

різними драйверами баз даних; 

– після конвертації надавати можливість переглянути склад результуючої 

бази даних та зміст файлу-звіту щодо процесу конвертування. 

 

2  ВИЗНАЧЕННЯ ЗАСОБІВ ВИРІШЕННЯ ЗАДАЧІ 

При розробці програмного продукту використовувалась середа розробці 

Delphi 6.0. За допомогою засобів цій інтегрованої середи зручно проектувати 

інтерфейсну частину додатка, а також писати програмний код і зв'язувати його 

з керуючими елементами. Але головне, що середа Delphi є потужною та 

гнучкою середою при роботі з базами даних. Створення прикладних програм 

Delphi відбувається у інтегрованої середі розробці IDE (Integrated Development 

Environment). Мова Object Pascal є мовою програмування Delphi і представляє 

об’єктно-орієнтоване розширення стандартної мови програмування Pascal. 

Система Delphi забезпечує можливість візуального програмування на неї за 

допомогою бібліотеці візуальних компонентів VCL. 

2.1 Характеристика вихідної інформації 

Вихідними даними для програми конвертора форматів баз даних є 



результуюча база даних та файл-звіт щодо процесу конвертування. У файлі-

звіті повинно бути відображено увесь процес конвертування, а саме: 

– параметри з’єднання з вхідною базою даних, а також було це з’єднання 

виконане чи ні. Якщо з’єднання не відбулося, то чому; 

– параметри результуючої бази даних, які задає користувач програмного 

продукту; 

– назви таблиць, що створюються; 

– помилки при створенні таблиць, якщо такі є; 

– помилки при перенесення саме даних, якщо такі виникли; 

– помилки при перенесенні індексної системи бази даних, якщо такі виникли; 

– помилки при створенні зв‘язку між таблицями, якщо такі виникли. 

Параметри результуючої бази даних залежать від того, створюється нова 

база даних або використовується існуюча база даних. Якщо використовується 

існуюча база даних, то з’єднання з результуючою базою даних виконується як і 

з вхідною базою даних. 

Якщо створюється нова база даних, то треба виконання наступних 

пунктів: 

1. Вибрати тип драйвера. 

2. Задати ім’я бази даних. Якщо це локальна база даних, то буде створено 

директорій з таким ім’ям, у якому будуть зберігатися файли таблиць, 

якщо це не локальна база даних, то створиться файл бази даних з 

відповідним розширенням. 

3. Задати фізичне розташування результуючої бази даних. 

2.2 Характеристика вхідної інформації 

При програмної реалізації функцій конвертора форматів баз даних вхідними даними 

являються таблиці вхідної база даних та параметри результуючої бази даних. 

З’єднання з вхідною базою даних може бути декількома засобами: 

1. Указати псевдонім бази даних, якщо такий існує. 

2. Указати директорій, у якій розташовані таблиці бази даних. Цей засіб 

використовується для з’єднання з локальною базою даних, таблиці яких 

зберігаються у різних фізичних файлах.  



3. Указати файл бази даних. Цей засіб використовується, коли для вхідної бази даних 

не створено псевдонім, але користувач знає розташування файлу бази даних і коли 

вхідна база даних – це SQL-база даних. 

При з’єднанні з базою даних може бути потрібним увести ім’я 

користувача та пароль.  

2. 2.3 Опис інформаційного забезпечення системи 

При розробці програмного продукту використовувалась середа розробці 

Delphi 6.0.Потужність і гнучкість Delphi при роботі з базами даних заснована на 

низькорівному ядрі - процесорі баз даних Borland Database Engine (BDE). BDE 

являє собою сукупність динамічних бібліотек і драйверів, що забезпечують 

доступ до даних. BDE служить посередником між додатком і базами даних. Він 

надає користувачу єдиний інтерфейс для роботи, що розв'язує користувача від 

конкретної реалізації бази даних. Завдяки цьому не треба змінювати додаток 

при зміні реалізації бази даних. Додаток Delphi ніколи не звертається 

безпосередньо до бази даних, а тільки до BDE, який включає набір API функції 

для безпосереднього використання його функціональних можливостей. BDE 

функції оптимізовані для виклика з Delphi. Інтерфейс BDE дає доступ до рідних 

оброблювачів серверних баз даних.  

Стандартні компоненти Delphi, та їх методи не надають повних 

можливостей для отримання фізичних типів полів бази даних та всіх 

властивостей таблиць. При розробці програми конвертування саме це має 

велике значення. 

При створенні таблиці використовується дескриптор таблиці, який 

визначає загальні атрибути таблиці і містить покажчики на масиви полів, 

індексів і інших описувачів (табл.                         Таблиця 2.1). 

 

                         Таблиця 2.1 - Зміст структури дескриптора таблиці 

CRTblDesc 

Поле Тип Опис 

SzTblNam DBITBLNA Ім'я таблиці, включаючи 



e ME необов'язковий шлях і розширення 

SzTblType DBINAME Тип драйвера 

SzErrTblN

ame 

DBIPATH Зарезервовано 

SzUserNa

me 

DBINAME Зарезервовано 

SzPasswor

d 

DBINAME Пароль власника 

Bprotected BOOL Істинно, якщо бажане шифрування 

(Paradox тільки) 

IfldCount UINT16 Число полів 

PfldDesc PFLDDesc Покажчик на масив полів 

IidxCount UINT16 Кількість індексів 

PidxDesc PIDXDesc Покажчик на масив індексів 

IsecRecCo

unt 

UINT16 Кількість секретних дескрипторів 

(Paradox тільки) 

PsecDesc PSECDesc Покажчик на масив секретних 

дескрипторів 

IvalChkCo

unt 

UINT16 Кількість перевірок значень 

PvchkDesc PVCHKDes

c 

Покажчик на масив перевірок значень 

IrintCount UINT16 Кількість умов посилальної цілісності 

PrintDesc PRINTDesc Покажчик на масив умов посилальної 

цілісності 

IoptParams UINT16 Число необов'язкових параметрів 

PfldOptPar

ams 

PFLDDesc Масив дескрипторів полів для 

необов'язкових параметрів 



PoptData PBYTE Значення необов'язкових параметрів 

Коли таблиця відкривається, створюється зв'язаний курсор. Властивості 

цього курсору описуються структурою CURProps (табл.                                                                 

Таблиця 2.2). 

                                                                Таблиця 2.2 - Опис структури 

CURProps 

Поле Тип Опис 
SzName DBITBLN

AME 
Ім'я таблиці 

IFNameSize UINT16 Розмір буфера, необхідного, щоб 

повернути повне ім'я таблиці 
SzTableType DBINAM

E 
Тип драйвера 

Ifields UINT16 Кількість полів у таблиці 
IrecSize UINT16 Логічний розмір запису 
IrecBufSize UINT16 Фізичний розмір запису 
IkeySize UINT16 Розмір поточного активного ключа й 

індексу 
Iindexes UINT16 Число відкритих у даний час індексів для 

цього курсору 
IvalChecks UINT16 Кількість перевірок значень для цієї 

таблиці 
IrefIntChecks UINT16 Кількість умов посилальної цілісності для 

цієї таблиці 
IbookMarkSize UINT16 Розмір закладки 
BbookMarkStab

le 
BOOL Істинно, якщо цей курсор підтримує стійкі 

закладки 
EopenMode DBIOpen

Mode 
Режим відкриття курсору 

EshareMode DBIShare

Mode 
Режим share, із яким цей курсор був 

відкритий 
Bindexed BOOL Істинно, якщо мається поточний активний 

індекс для цього курсору 
IseqNums INT16 1 – курсор підтримує концепцію 

послідовних номерів 
0 – концепція номерів запису 

BsoftDeletes BOOL Істинно, якщо курсор підтримує м'яке 

видалення 
BdeletedOn BOOL Якщо істинно, то вилучені записи можуть 

бути позначені. 
ExltMode XLTMode Значення режиму перекладу для цього 

курсору 
IrestrVersion UINT16 Реструктований номер версії (тільки 

Paradox) 
BuniDirectional BOOL - 
EprvRights PRVType Визначає права користувача, що відкрив 

цю таблицю 



IfmlRights UINT16 Зарезервовано 
Ipasswords UINT16 Кількість допоміжних паролів для цієї 

таблиці 
IcodePage UINT16 Сторінка коду, зв'язана з цією таблицею 
Bprotected BOOL Істинно, якщо таблиця захищена паролем 
ItblLevel UINT16 Рівень таблиці, значення визначається 

драйвером 
SzLangDriver DBINAM

E 
Ім'я мовного драйвера для цієї таблиці 

BfieldMap BOOL Істинно, якщо польова карта активна для 

цього курсору 
IblockSize UINT16 Значення розміру блоку для цієї таблиці 
BstrictRefInt BOOL Тільки для Paradox 
Ifilters UINT16 Число фільтрів для таблиці в сучасний 

момент часу 
BtempTable BOOL Істинно, якщо курсор знаходиться на 

тимчасовій таблиці. 

DBDesc – структура, яка описує базу даних (табл. Таблиця 2.3). 

Таблиця 2.3 – Опис структури DBDesc 

Поле Тип Опис 

SzName DBINAM

E 

Псевдонім бази даних 

SzText DBINAM

E 

Описуючий текст 

SzPhyNam

e 

DBIPAT

H  

Фізичне ім’я, шлях до бази 

даних 

SzDbType  DBINAM

E 

Тип бази даних 

Властивості поля таблиці описуються структурою FLDDesc наведеною у 

таблиці Таблиця 2.4. 

Таблиця 2.4 – Опис структури FLDDesc 

Поле Тип Опис 

IfldNum  UINT16 Номер поля 

SzName DBINAM

E 

Ім’я поля 

IfldType UINT16 Тип поля 



IsubType UINT16 Підтип поля 

IUnits1 INT16

  

Кількість знаків, цифр поля 

IUnits2 INT16 Кількість десяткових знаків. 

Інтерпретація залежить від драйвера 

Ioffset UINT16 Зсув цього поля у записі 

Ilen UINT16 Довжина у байтах цього поля 

InullOffset UINT16 -1, якщо поле порожнє 

EfldvVchk FLDVchk Типи перевірок значень 

EfldrRights FLDRight

s 

Права користувача 

BcalcField BOOL16 Обчислювальне поле чи ні 

IUnUsed3 UINT16 Не використовуються  

 В залежності від типу драйвера та засобу відкриття таблиці поля 

структури FLDType, яка описує тип полю, можуть мати різні значення 

(табл.Таблиця 2.5). 

 

Таблиця 2.5 – Опис структури FLDType 

Поле Тип Опис 

iId  UINT

16 

Ідентифікатор типу полю 

SzName DBIN

AME  

Символьне ім’я полю 

SzNativeNa

me 

DBIN

AME  

Використовується для SQL DDL 

SzText DBIN

AME  

Описуючий текст 

IphyType UINT

16 

Фізичний тип 

IxltType UINT Логічний тип (BDE тип) 



16 

IxltSubType UINT

16 

Логічний підтип (BDE підтип) 

ImaxUnits1 UINT

16 

Максимальна дозволена кількість 

одиниць 1 

IMaxUnits2 UINT

16 

Максимальна дозволена кількість 

одиниць 2 

IphySize UINT

16 

Фізичний розмір у байтах 

Brequired BOOL Якщо істинно, то підтримується 

потрібний вибір 

BdefaultVal BOOL Якщо істинно, то підтримується 

значення по умовчанню 

BminVal BOOL Якщо істинно, то є мінімальне 

значення 

BmaxVal BOOL Якщо істинно, то є максимальне 

значення 

BrefIntegrit

y 

BOOL Якщо істинно, то на це поле є умови 

посилальної цілісності 

BotherChec

ks 

BOOL Якщо істинно, то є ще якісь умови 

перевірок значень 

Bkeyed BOOL Якщо істинно, то це поле ключове 

BmultiplePe

rTable 

BOOL Якщо істинно, то це поле може мати 

декілька логічних значень 

IMinUnits1 UINT

16 

Мінімальна дозволена кількість 

одиниць 1 

IMinUnits2 UINT

16 

Мінімальна дозволена кількість 

одиниць 2 

BCreateable BOOL Якщо істинно, то це поле може бути 



створене 

При наявності в таблиці індексів, структура IDXDESC описує кожен 

індекс у таблиці (табл. Таблиця 2.6). 

Таблиця 2.6 – Опис структури IDXDESC 

Поле Тип Опис 
SzName DBITBL

NAME 
Ім'я індексу 

IindexId UINT16 Ідентифікатор індексу 
SzTagNa

me 
DBINAM

E 
Ознака назви індексу (тільки для dBASE і 

FoxPro) 
SzFormat DBINAM

E 
Інформаційне поле, що описує тип формату 

індексу 
Bprimary BOOL16 ІСТИННО, якщо ключ первинний 
Bunique BOOL16 ІСТИННО, якщо ключ унікальний 
AbDesce

nding 
BOOL16 Безліч логічних описів, чи спускається 

відповідне поле в aiKeyFld. Використовується 

тільки, коли bDescending встановлений в істинно 
Bdescend

ing 
BOOL16 Істинно, якщо ключ у порядку убування 

Bmaintai

ned 
BOOL16 Істинно, якщо ключ підтримується 

Bsubset BOOL16 Істинно, якщо індекс - індекс піднабору. 

Підтримується для dBASE і FoxPro тільки 
BexpIdx BOOL16 Істинно, якщо індекс - індекс вираження. 

Підтримується для dBASE і FoxPro тільки 
Icost  UINT16 Зарезервовано 
IfldsInKe

y 
 UINT16 Визначає число ключових полів у складному 

індексі. Якщо індекс – вираження, встановлене в 0. 
IkeyLen  UINT16 Не визначено, якщо індекс створюється. 

Визначає фізичну довжину ключа в байтах 
BoutofDa

te 
BOOL16 Не визначено, якщо індекс створюється, 

істинно, якщо індекс застарів 
IkeyExpT

ype 
UINT16 Тип ключового вираження (dBASE і FoxPro 

тільки). Це значення може бути одним із 

наступних: fldDBCHAR, fldDBKEYNUM, чи 

fldDBKEYBCD 
AiKeyFld DBIKEY Визначає масив номерів полів у ключі 
SzKeyEx

p 
DBIKEY

EXP 
Визначає ключове вираження для індексу 

вираження (dBASE і FoxPro тільки). Це поле 

використовується тільки якщо bExpIdx = 

ІСТИННО.  
SzKeyCo

nd 
DBIKEY

EXP 
Визначає вираження, що визначає стан 

піднабора (dBASE і FoxPro тільки). Це поле 

використовується тільки якщо bSubset = істинно. 

Вираження визначене як dBASE вираження 



BcaseInse

nsitive 
BOOL16 Істинно, якщо індекс case-не чуттєвий 

IblockSiz

e 
UINT16 Визначає внутрішній розмір блоку в байтах 

для цього індексу 
IrestrNum UINT16 Не визначено, якщо індекс створюється.  

Структура RINTDESC описує умови посилальної цілісності (табл. 

Таблиця 2.7). 

Таблиця 2.7 – Опис структури RINTDESC 

Поле Тип Опис 

IrintNu

m 

UIN

T16 

Номер цілісності 

SzRint

Name 

DBI

NAME 

Назва цілісності 

Etype RIN

TType 

Визначає тип, чи rintMASTER чи 

rintDEPENDENT. 

SzTblN

ame 

DBI

PATH 

Назва іншої таблиці 

EmodO

p 

RIN

TQual 

Режим зв'язку rintRESTRICT чи 

rintCASCADE 

EdelOp RIN

TQual 

Режим видалення rintRESTRICT чи 

rintCASCADE 

IfldCou

nt 

UIN

T16 

Визначає число полів у ключі, що 

зв'язується 

AiThis

TabFld 

DBI

KEY 

Для Paradox, визначає номер полів, що 

складають це обмеження цілісності в цій 

таблиці. Для dBASE, визначає індекс ID, що 

складає обмеження цілісності в цій таблиці 

AiOthT

abFld 

DBI

KEY 

Для Paradox, визначає номер поля в 

іншій таблиці. Для dBASE, визначає індекс ID 

в іншій таблиці 

Дескриптор властивостей запису таблиці описується структурою 

RECProps (табл. Таблиця 2.8). 



Таблиця 2.8 – Опис структури RECProps 

Поле Ти

п 

Опис 

IseqNum UI

NT32 

Номер запису 

IphyRecNum UI

NT32 

Фізичний номер запису 

BrecChanged UI

NT16 

Статус запису у режимі видалення.  

Modified = 1, Inserted = 2, Deleted = 3 

BseqNumChan

ged 

B

OOL 

Не використовується 

BDeleteFlag  B

OOL 

Визначає видалення запису 

3.                        2.4 Огляд рішення та алгоритм розв’язування задачі 

При розробці програмної частини конвертора форматів баз даних 

використовувалися функції процесора баз даних BDE для одержання 

властивостей таблиці, типу драйвера бази даних, одержання опису полів, 

індексів, зв'язків таблиці, перетворення типів полів відповідно до типів 

драйверів баз даних. BDE надає повний набір функцій для роботи з базами 

даних, а також доступ до рідних оброблювачів серверних баз даних. 

Повільність роботи з базами даних за допомогою BDE цілком компенсується 

високою надійністю реалізації цих функцій. До того ж призначення даного 

програмного продукту не вимагає оптимізації роботи програми за часом, а 

вимагає підвищеної надійності перетворення полів таблиць і перенесення 

даних. 

Функція DbiGetDatabaseDesc (pszName: PChar; pdbDesc: pDBDesc): 

DBIResult stdcall повертає опис зазначеної бази даних із файлу конфігурації, де 

– PszName - покажчик на ім'я бази даних; 

–  PdbDesc - покажчик на структуру DBDESC. 

Для створення таблиці у базі даних використовується функція 



DbiCreateTable (hDb: hDBIDb; bOverWrite: Bool; var crTblDsc: CRTblDesc): 

DBIResult stdcall, де 

– HDb - визначає хендл бази даних; 

– BoverWrite - визначає, чи переписати існуючу таблицю чи ні. Якщо 

визначено істинно і мається існуюча таблиця, то вона буде переписана. 

Якщо ні і мається існуюча таблиця, то буде повернута помилка. 

– crTblDsc - покажчик на структуру дескриптору таблиці.  

Для отримання властивостей курсору використовується функція 

DbiGetCursorProps (hCursor: hDBICur; var curProps: CURProps): DBIResult 

stdcall, де 

– hCursor – визначає хендл курсору; 

– pcurProps – покажчик на розміщену клієнтом структуру CURProps. 

Для повернення властивостей індексу, зв'язаного з даним курсором, 

використовується функція DbiGetIndexDesc (hCursor: hDBICur; iIndexSeqNo: 

Word; var idxDesc: IDXDesc): DBIResult stdcall, де 

– Cursor - визначає хендл курсору; 

– IIndexSeqNo - визначає порядковий номер індексу в списку відкритих 

індексів курсору. DbiGetIndexSeqNo може викликатися, щоб одержати цей 

номер для даного індексу. Якщо iIndexSeqNo - 0, повертаються властивості 

активного індексу.  

– PidxDesc - покажчик на розміщену клієнтом структуру IDXDESC. 

Структура IDXDESC описує кожен індекс у таблиці. Та ж сама структура 

використовується і в створенні індексу, і запиту щодо індексу після того, як 

курсор відкритий. Поля, необхідні в цій структурі, змінюються типом драйвера 

і типом індексу. 

Перші три поля, szName, iIndexId, і szTagName використовуються, щоб 

ідентифікувати індекс. Різна комбінація з цих трьох полів використовується, у 

залежності від типу драйвера і на визначеному типі індексу (табл.Таблиця 2.9). 

Таблиця 2.9 – Відношення між драйверами та індексами 

Тип драйвера Тип індексу 



Асcess IindexId чи szName ідентифікують індекс 

DBASE .NDX стиль: szName один ідентифікує індекс 

.MDX стиль: szName і szTagName разом 

ідентифікують індекс. 

FoxPro .CDX стиль: szName і szTagName разом 

ідентифікують індекс. 

Paradox IIndexId чи szName ідентифікують індекс. 

Text driver Індексація не підтримується 

Усі SQL 

драйвери 

SzName один пізнають індекс. PszIndexName може 

використовуватися, щоб ідентифікувати псевдо-індекс. 

Для отримання дескриптору умов посилальної цілісності 

використовується функція DbiGetRintDesc (hCursor: hDBICur; iRintSeqNo: 

Word; printDesc: pRINTDesc): DBIResult stdcall, де 

– HCursor - визначає хендл курсору; 

– IRintSeqNo – номер посилальної цілісності. Цей номер – число між 1 і 

значенням iRefIntChecks. Значення iRefIntChecks може бути отримане від 

властивостей курсору (CURProps) структура. 

– PrintDesc - покажчик на структуру RINTDESC. 

Для створення індексу у існуючій таблиці використовується функція 

DbiAddIndex (hDb: hDBIDb; hCursor: hDBICur; pszTableName: PChar; 

pszDriverType: PChar; var IdxDesc: IDXDesc; pszKeyviolName: PChar): DBIResult 

stdcall, де 

– HDb – визначає хендл бази даних; 

– HCursor –визначає курсор, необов’язковий; 

– PszTableName – покажчик на ім’я таблиці, необов’язковий; 

– PszDriverType – покажчик на тип драйвера, необов’язковий; 

– PidxDesc – покажчик на структуру дескриптора індекса IDXDESC; 

– PszKeyviolName – покажчик на ключове ім’я таблиці порушень. 

Для отримання списку дескрипторів для усіх полів у таблиці 

використовується функція DbiGetFieldDescs (hCursor: hDBICur; pfldDesc: 



pFLDDesc): DBIResult stdcall, де 

– Hcursor – визначає хендл курсору; 

– PfldDesc – покажчик на структуру FLDDesc для кожного полю. 

Для отримання кількостей полів у таблиці використовується функція 

DbiGetCursorProps. В залежності від властивостей курсору повертається опис 

фізичних або логічних полів. 

Для того щоб отримати список типів полів, що підтримуються типом 

таблиці для даного драйвера, використовується функція DbiOpenFieldTypesList 

(pszDriverType: PChar; pszTblType: PChar; hCur: hDBICur): DBIResult stdcall, де 

– PszDriverType – покажчик на тип драйвера. Тип драйверу потрібен бути у 

реєстрі; 

– PszTblType – покажчик на тип таблиці. Треба використовувати функцію 

DbiOpenTableTypesList, щоб отримати інформацію щодо типа таблиці; 

– PhCur – покажчик на хендл курсору. 

Для того щоб отримати дескриптор зазначеного типу поля, 

використовується функція DbiGetFieldTypeDesc (pszDriverType: PChar; 

pszTableType: PChar; pszFieldType: PChar; var fldType: FLDType): DBIResult 

stdcall, де 

– PszDriverType – покажчик на тип драйвера; 

– PszTableType – покажчик на тип таблиці; 

– PszFieldType – покажчик на тип полю; 

– PfldType – покажчик на структуру FLDType. 

Для того щоб отримати дані потрібного полю, використовується функція 

DbiGetField (hCursor: hDBICur; iField: Word; pRecBuff: Pointer; pDest: Pointer; 

var bBlank: Bool): DBIResult stdcall, де 

– Hcursor – визначає хендл курсору; 

– Ifield – визначає номер полю у таблиці; 

– PRecBuf – покажчик на буфер запису; 

– Pdest - покажчик на буфер даних; 

– PbBlank – покажчик на клієнтську змінну, яка використовується для того, 



щоб визначити, це бланкове поле чи ні. 

При використанні цієї функції можна визначити данні у фізичному 

форматі драйвера або логічному форматі BDE. Це залежить від режиму 

перекладу. Якщо він установлений у xltNONE, то данні повертаються у 

фізичному форматі, якщо у xltFIELD, то данні повертаються у логічному 

форматі. 

– HCursor – визначає хендл курсору; 

– Elock – визначає тип запиту; 

– PrecBuf –покажчик на клієнтський буфер, який одержує данні запису; 

– PrecProps – покажчик на структуру RECPROPS. 

Для того щоб уставити новий запис у таблицю, використовується функція 

DbiInsertRecord (hCursor: hDBICur; eLock: DBILockType; pRecBuff: Pointer): 

DBIResult stdcall, де 

– Hcursor – визначає хендл курсору; 

– Elock – визначає тип запиту; 

– PrecBuf – покажчик на клієнтський буфер, який одержує данні запису. 

Для того щоб ініціалізувати BDE-оточення, використовується функція 

DbiInit (pEnv: PDbiEnv): DBIResult stdcall, де pEnv – покажчик на структуру 

DBIEnv. Ця структура може використовуватись щоб змінити робочу 

директорію, змінити розміщення конфігураційного файлу, встановити язиковий 

драйвер. 

Для того щоб отримати список драйверів, зареєстрованих у системному 

реєстрі та доступних клієнтському додатку використовується функція 

DbiOpenDriverList (var hCur: hDBICur): DBIResult stdcal, де PhCur – покажчик 

на хендл курсору. 

Для отримання списку дескрипторів для усіх фізичних або логічних полів 

у таблиці, яка не була відкрита, використовується функція DbiOpenFieldList 

(hDb: hDBIDb; pszTableName: PChar; pszDriverType: PChar; bPhyTypes: Bool; 

var hCur: hDBICur): DBIResult stdcall, де 

– HDb – визначає хендл бази даних; 



– PszTableName – покажчик на ім’я таблиці бази даних; 

– PszDriverType – покажчик на тип таблиці; 

– BphyTypes – визначає, фізичні або логічні типи полів будуть повернені, 

якщо істинно – то фізичні; 

– PhCur - покажчик на таблицю списку полів. 

Для того щоб отримати список типів полів, що підтримуються типом 

таблиці для зазначеного типу драйвера, використовується функція 

DbiOpenFieldTypesList (pszDriverType: PChar; pszTblType: PChar; hCur: 

hDBICur): DBIResult stdcall, де 

– PszDriverType – покажчик на тип драйвера; 

– PszTblType – покажчик на тип таблиці; 

– PhCur – покажчик на хендл курсору. 

Крім списку типів полів ця функція повертає розмір у байтах цих полів та 

інші атрибути. 

Для того щоб отримати покажчик на об'єкт переводу типів даних, 

використовується функція DbiOpenFieldXlt (pszSrcTblType: PChar; 

pszSrcLangDrv: PChar; pfldSrc: pFLDDesc; pszDestTblType : PChar; 

pszDstLangDrv: PChar; pfldDest: pFLDDesc; var bDataLoss: Bool; var hXlt: 

hDBIXlt): DBIResult stdcall, де 

– PszSrcDriverType – покажчик на вхідний тип драйвера; 

– PszSrcLangDrv – покажчик на вхідний язиковий драйвер; 

– PfldSrc – покажчик на вхідний дескриптор полів; 

– PszDesDriverType – покажчик на результуючий тип драйвера; 

– PszDstLangDrv – покажчик на результуючий язиковий драйвер; 

– PfldDest – покажчик на результуючий дескриптор полів; 

– PbDataLoss – покажчик на змінну клієнта, яка вказує можливість страти 

даних; 

– PhXlt – покажчик на об'єкт переводу типів даних. 

Ця функція в поєднанні з функцією DbiTranslateField дозволяє клієнтам 

конвертувати будь-які логічні або фізичні польові данні к будь-яким сумісним 



логічним або фізичним польовим даним. 

Для того щоб отримати список таблиць у базі даних, використовується 

функція DbiOpenTableList (hDb: hDBIDb; bExtended: Bool; bSystem: Bool; 

pszWild: PChar; var hCur: hDBICur): DBIResult stdcall, де 

– hDb – указує на хендл бази даних; 

– bExtended – визначає, повертати розширену або стандартну інформацію 

таблиці; 

– Bsystem – визначає, включати системні таблиці чи ні; 

– PszWild – покажчик на шаблон пошуку; 

– PhCur – покажчик на хендл курсору. 

Для того щоб отримати типі таблиці для зазначеного драйвера, 

використовується функція DbiOpenTableTypesList (pszDriverType: PChar; var 

hCur: hDBICur): DBIResult stdcall, де 

– PszDriverType – покажчик на тип драйвера; 

– PhCur – покажчик на тип курсору. 

Для того щоб заповнити буфер запису, яка буде уставлятися або 

змінятись у таблиці, використовується функція DbiPutField (hCursor: hDBICur; 

iField: Word; pRecBuff: Pointer; pSrc: Pointer): DBIResult stdcall, де 

– Hcursor – визначає хендл курсору; 

– Ifield – визначає порядковий номер полю, яке буде оновлено; 

– PrecBuf – покажчик на буфер запису; 

– PSrc – покажчик на нове значення полю. 

Для того щоб установити властивості об'єкта, використовується функція 

DbiSetProp (hObj: hDBIObj; iProp: Longint; iPropValue: Longint): DBIResult 

stdcall, де 

– Hobj – указує хендл об'єкта; 

– Iprop – визначає тип властивості, яке слід установити; 

– IpropValue – визначає значення властивості. 

Ця функція може використовуватися для того, щоб установити режим 

переводу курсору. 



Для конвертування будь-яких логічних або фізичних польових даних к 

будь-яким сумісним логічним або фізичним польовим даним використовується 

функція DbiTranslateField (hXlt: hDBIXlt; pSrc: Pointer; pDest: Pointer): 

DBIResult stdcall, де 

– hXlt – хендл об'єкта переводу даних; 

– PSrc – покажчик на вхідне поле; 

– Pdest – покажчик на результуюче поле. 

Для того щоб перевести фізичний або логічний тип полю одного драйвера 

до еквівалентного фізичного або логічного типу полю іншого драйвера, 

використовується функція DbiTranslateRecordStructure (pszSrcDriverType: 

PChar; iFlds: Word; pfldsSrc: pFLDDesc; pszDstDriverType: PChar; pszLangDriver: 

PChar; pfldsDst: pFLDDesc; bCreateable: Bool): DBIResult stdcall, де 

– PszSrcDriverType –покажчик на тип вхідного драйвера; 

– Iflds – кількість полів; 

– PfldsSrc – покажчик на множину логічних або фізичних вхідних полів; 

– PszDstDriverType - покажчик на тип результуючого драйвера; 

– PszLangDriver – покажчик на результуючий язиковий драйвер; 

– PfldsDst – покажчик на множину логічних або фізичних результуючих 

полів; 

– Bcreatable – якщо істинно, то використовується тільки для створення 

таблиці. 

2.5 Опис комплексу технічних засобів 

Функціонування програмного продукту цілком забезпечується 

стандартною конфігурацією IBM сумісних персональних ЕОМ. Для 

експлуатації програми використовувалась ПЕОМ з наступними апаратними 

характеристиками: 

1. Процесор – 3 ГГц. 

2. Обсяг ОЗУ - 1 Гбайт. 

3. VGA - сумісні монітор та відеоадаптер. 



4. НЖМД – достатній обсяг 2 Мб для розробки та відповідний для баз 

даних. 

5. Пристрої вводу (клавіатура, миша). 

Функціонування продукту повністю забезпечується стандартною 

конфігурацією IBM PC/AT сумісних персональних ЕОМ із наявністю 

процесора 3 ГГц. Унаслідок традиційної сумісності подібних процесорів «знизу 

нагору» гарантується безвідмовна робота пропонованого програмного 

забезпечення на персональної ЕОМ, що працює під керуванням операційної 

системи Microsoft Windows. 

Вибір зроблений виходячи з наступних її достоїнств: 

1. Приступність і простота використання. 

2. Достатня ефективність керування ресурсами. 

3. Зручний графічний інтерфейс; 

4. Широкою застосовністю в даний час. 

Також потрібно, щоб на ПЕОМ, на який виконується програма, було 

встановлено ВDE. ВDE установлюється на всіх комп'ютерах, на яких 

виконуються Delphi-додатки, що здійснюють роботу з базами даних.  

 

3  ПОБУДОВА ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ                                         

3.1 РОЗРОБКА АЛГОРИТМУ РОБОТИ КОНВЕРТОРА ФОРМАТІВ БАЗ 

ДАНИХ 

Опис алгоритму основної програми Основний модуль програми містить 

головне меню програми, за допомогою якого користувач взаємодіє з 

програмою. Меню програми містить декілька пунктів (рис. Рисунок 3.2): 



 

Рисунок 3.2 - Меню програми 

При запуску програми деякі пункти меню є недосяжними. Для того щоб 

вони стали досяжними, треба щоб користувач виконав визначені дії. Пункт 

меню “Переглянути файл-звіт” стає досяжним лише після процесу 

конвертування. Пункт меню “Конвертувати” стає досяжним після визначення 

вхідної бази даних та параметрів результуючої бази даних. Пункт меню 

“Структура бази даних” стає досяжним після визначення параметрів вхідної 

бази даних. 

При запуску програмі ініціалізується BDE, за допомогою функції BDE 

dbiInit. Якщо виникла помилка при ініціалізації, то виводиться повідомлення 

про це і вихід із програми. Повідомлення виводиться за допомогою функції 

ShowMessage. 

 

Потім у залежності від дій користувача програми виконуються різні 

частини програми. Алгоритм модулю приведений на рис.                                                                      

Рисунок 3.3. 



 

                                                                      Рисунок 3.3 - Алгоритм модуля 

main 

При виборі пункту меню “Вихід” здійснюється вихід із програми. При 

виборі пункту меню “Вхідна база даних” створюється форма frmSourceDB та 

управління передається модулю SourceDB. При виборі пункту меню 

“Структура бази даних” створюється форма frmAbout_db та управління 

передається модулю About_db. При виборі пункту меню “Конвертувати” 

управління передається модулю CaseTable. При виборі пункту меню 

“Допомога” виконується команда Application.HelpCommand, за допомогою якої 

викликається файл довідки. При виборі пункту меню “Інформація про типи 

даних” створюється форма frmDriver та управління передається модулю Driver. 

При виборі пункту меню “Параметри результуючої бази даних->Нова база 

даних” створюється форма frmResultDB та керування передається модулю 



ResultDB. При виборі пункту меню “Переглянути файл-звіт” викликається 

програма Notepad.exe із текстовим файлом-звітом.  

3.1.1 Опис алгоритму модулю для визначення параметрів вхідної 

бази даних 

У цьому модулі здійснюється визначення параметрів вхідної бази даних 

та відбувається з’єднання з нею. 

Алгоритм модулю приведений на рисунку Рисунок 3.4. 

При виводі форми у lbAlias заноситься список псевдонімів баз даних, 

доступний додатку за допомогою функції Session.GetAliasNames(lbAlias.Items). 

Далі в залежності від дій користувача виконуються різни частини програми. 

з’єднання з вхідною базою даних може здійснюватися 3 способами: 

– вибрати псевдонім бази даних; 

– вибрати директорій, у якому розташовані таблиці бази даних; 

– вибрати файл бази даних. 

Якщо з’єднання відбувається через псевдонім бази даних, то користувач 

обирає один із псевдонімів у списку псевдонімів lbAlias. 

Якщо з’єднання відбувається з локальною базою даних, коли користувач 

обирає директорій, у якому розташовані файли бази даних, то виводиться 

дерево каталогів, у якому користувач обирає потрібний. 

Якщо користувач обирає файл бази даних, то компонент OpenDialog1 

реалізує діалог відкриття файлу, у якому користувач указує ім’я файлу бази 

даних.  



 

Рисунок 3.4 - Алгоритм модуля SourceDB 

Якщо користувач натисне клавішу “Відміна”, то усі дії користувача 

будуть відмінені і з’єднання не відбудеться. Якщо користувач натисне клавішу 

“ОК”, то виконується метод TfrmSourceDb.btnOKClick. У цьому методі в 

залежності від обраного способу з’єднання відбуваються різни частини. Якщо 



з’єднання відбувається через псевдонім бази даних, то визначається драйвер 

бази даних за допомогою функції DbiGetDatabaseDesc, де повертається 

дескриптор бази даних, одним із параметрів якого є драйвер бази даних. При 

з’єднанні за допомогою директорія в параметри компонента бази даних 

заноситься драйвер бази даних та шлях до директорію, де розташована база 

даних. При виборі файлу бази даних перевіряється розширення файлу і якщо це 

розширення не є відомим розширенням бази даних, то видається помилка. 

Інакше у параметри компонента бази даних заноситься драйвер бази даних, 

який визначається в залежності від розширення, та заповнюються параметри 

бази даних. 

Після того як параметри компонента бази даних визначені здійснюється 

з’єднання з базою даних. Якщо з’єднання не відбулось, то видається помилка, у 

якої вказується причина помилки. 

3.1.2 Опис алгоритму модулю визначення параметрів результуючої 

бази даних 

У цьому модулі визначаються параметри результуючої бази даних, якщо 

результуюча база даних створюється. 

Створення відбувається за умови виконання 3 пунктів: 

а) визначення драйвера бази даних; 

б) завданням імені бази даних; 

в) завданням місця збереження бази даних. 

Алгоритм модулю приведений на рисунку Рисунок 3.5. 

При створенні форми у список cbDriver завантажується список драйверів, 

доступних додатку за допомогою функції Session.GetDriverNames. Далі 

користувач обирає драйвер бази даних, задає ім’я бази даних та вибирає 

каталог, у якому буде розміщена база даних. Вивід дерева каталогів 

відбувається викликом функції SelectDirectory. При натисканні на клавішу 

“Відміна” відбувається вихід із вікна без запам'ятовування параметрів 

результуючої бази даних. При натисканні на клавішу “ОК” формуються 

параметри результуючої бази даних. 



 

Рисунок 3.5 - Алгоритм модуля ResultDB  



3.1.3 Опис алгоритму модулю організації перегляду інформацію про 

типи даних 

Цей модуль забезпечує перегляд інформації про типи даних, що 

підтримуються різними драйверами баз даних. При створенні форми у список 

cbDriver завантажується список драйверів, доступних додатку за допомогою 

функції Session.GetDriverNames. Далі користувач обирає драйвер бази даних, 

інформацію про типи даних якого він бажає переглянути. При зміні драйвера у 

список lbDataType заноситься список типів полів. Для завантаження полів 

спочатку виконується функція BDE DbiOpenTableTypesList, яка повертає тип 

таблиці, а потім виконується функція BDE OpenFieldTypesList, яка повертає 

список полів. 

3.1.4 Опис алгоритму модулю організації перегляду інформації про 

склад вхідної або результуючої бази даних 

Цей модуль забезпечує перегляд наступної інформації про базу даних: 

– а) склад таблиць у базі даних; 

– б) інформація, що міститься у цих таблицях; 

– в) склад полів у вибраній таблиці; 

– г) склад індексів та їх параметри. 

Алгоритм модулю приведений на рисунку Рисунок 3.6. 

При виводі форми у список db_source завантажуються параметри 

з‘єднання з вхідною базою та параметри результуючої бази даних, якщо 

перегляд здійснюється після конвертування. На сторінки таблиць у список 

Tables завантажується список таблиць обраної бази даних функцією 

DM.Database1.GetTableNames(Tables.Items). Далі користувач може обрати 

таблицю зі списку для перегляду її складу. 

При переході на сторінку полів виконується функція ShowFields. У цієї 

функції спочатку визначається дексриптор для усіх полів таблиці функцією 

BDE DbiOpenFieldList, а потім для кожного поля повертається його тип 

функцією fDbiOpenFieldTypesList. 



 

Рисунок 3.6 - Алгоритм модуля About_db 

Алгоритм процедури ShowFields приведений на рисунку Рисунок 3.7. 

При переході на сторінку індексів виконується процедура RefreshIndex, 

алгоритм якої приведений на рисунку Рисунок 3.8. 



 

Рисунок 3.7 - Алгоритм процедури ShowFields 



 

Рисунок 3.8 - Алгоритм процедури RefreshIndex 

Спочатку у список IndexList завантажується список індексів таблиці. 

Користувач обирає індекс, параметри якого він бажає переглянути. Може бути 

визначено один із параметрів: Case_Insensitive, Descending, Unique, Primary. 



Unique – коли індекс потребує унікальних значень для полів у його 

складі. 

Case_Insensitive – для полів строкового типу враховувати регістр. 

Descending – сортування відбувається у порядку зменшення значень. 

3.1.5 Опис алгоритму модулю вводу імені користувача бази даних та 

паролю для доступу 

При з’єднанні з вхідною базою даних використовується власний діалог. 

Це треба для того, щоб при з‘єднанні із серверною базою даних у параметри 

компонента бази даних надати можливість запам’ятовування імені користувача 

та пароль для доступу до бази даних. Інакше при кожному звертанні до бази 

даних потрібне буде вводити ім’я та пароль. 

3.1.6 Опис алгоритму модулю визначення таблиць, що переносяться 

між базами даних 

Програма надає можливість переносити не усі таблиці вхідної бази даних, 

а тільки ті, що потрібно. При виводі форми у список lbSourceTable 

завантажується список таблиць вхідної бази даних. Далі в залежності від дій 

користувача виконуються різні частини модуля. При натисканні на кнопку 

“Відміна” відбувається вихід із вікна.  

При натисканні на кнопку “>” ім’я таблиця, яку обрав користувач у 

списку lbSourceTable переноситься у список lbResultTable. 

При натисканні на кнопку “>>” усі імена таблиць списку lbSourceTable 

будуть перенесені у список lbResultTable. 

При натисканні на кнопку “<” ім’я таблиця, яку обрав користувач у 

списку lbResultTable переноситься у список lbSourceTable. 

При натисканні на кнопку “<<” усі імена таблиць списку lbResultTable 

будуть перенесені у список lbSourceTable. 

При натисканні на будь-яку з цих клавіш відбувається перевірка на 

можливість переходу до процесу конвертування. 



3.1.7 Опис алгоритму модулю організації процесу конвертування 

Модуль convert.pas здійснює процес конвертування та надає можливість 

переглянути відповідність типів полів таблиць, що конвертуються.  

Алгоритм модуля конвертування приведений на рисунку Рисунок 3.9 

Рисунок 3.9 - Алгоритм модуля конвертування convert.pas 

При конвертуванні спочатку, якщо користувач обрав нову базу даних, 

створюється нова база даних. Процес перенесення таблиць складається з 

наступних дій: 

1. Визначається кількість таблиць для перенесення Кількість таблиць 

залежить від дій користувача.  

4. Відбувається з’єднання з вхідною базою даних для отримання її 

структури. 

5. Створюються таблиці результуючої бази даних із структурою тих самих 

таблиць вхідної бази даних, у які потім переносяться дані.  

6. Переноситься індексна система таблиць та зв’язки між таблицями. 

Для перенесення полів таблиці вхідної бази даних у таблицю 

результуючої бази даних треба: 

– визначити драйвер вхідної бази даних; 

– отримати дескриптор полів вхідної таблиці; 

– перевести типи полів, що підтримуються драйвером вхідної бази даних до 

типу полів, що підтримуються драйвером результуючої бази даних; 

– створити таблицю з дескриптором полів, отриманим після перекладу.  

Для перенесення даних із таблиці вхідної бази даних до створеної таблиці 

результуючої бази даних треба: 

– отримати кількість полів; 

– отримати дані кожного з полів; 

– отримати покажчик на об'єкт переводу типів даних; 

– перевести фізичні польові дані таблиці вхідної бази даних до сумісних 

фізичних польових даних таблиці результуючої бази даних; 

– отримані дані занести у таблицю результуючої бази даних. 



Для коректного перенесення даних потрібне, щоб типи полів таблиці 

вхідної бази даних та типи полів таблиці результуючої бази даних якнайбільше 

відповідали один одному.  

Для отримання фізичних типів полів треба при отриманні списку полів 

установити повернення фізичних, а не логічних типів. 

Алгоритм створення таблиці результуючої бази даних наведений на 

рисунку Рисунок 3.10. 



 

Рисунок 3.10 - Алгоритм процедури CreateTables 

Занесення даних у таблицю здійснюється процедурою PutDate. 

Алгоритм занесення даних у створену таблицю приведений на рис. 

Рисунок 3.11 



Рисунок 3.11 – Алгоритм процедури PutDate 

Створення зв’язків між таблицями здійснюється лише тоді, коли 

користувач обрав для перенесення усі таблиці вхідної бази даних.  



4.                       3.2 Розробка програмного забезпечення конвертору БД 

Програма конвертора форматів баз даних convert.exe написана на мові 

Object Pascal, яка є мовою програмування Delphi і представляє об’єктно-

орієнтоване розширення стандартної мови програмування Pascal.  

Програма містить у собі наступні модулі: 

– Main.pas – основний модуль програми; 

– SourceDB.pas – модуль для визначення параметрів вхідної бази даних та 

з’єднання з нею; 

– ResultDB.pas – модуль для організації визначення параметрів результуючої 

бази даних; 

– DriverDB.pas – модуль для організації перегляду інформацію про типи 

даних, що підтримуються різними драйверами баз даних; 

– AboutDB.pas – модуль для організації перегляду інформації про склад 

вхідної або результуючої бази даних; 

– Passw_on_login.pas – модуль для вводу імені користувача бази даних та 

паролю для доступу; 

– DM1.pas – модуль даних для розміщення не візуальних компонентів для 

доступу до даних; 

– CaseTable.pas – модуль для визначення таблиць, що переносяться між 

базами даних; 

– Convert.pas – модуль для організації процесу конвертування. 

У програмі використовувались наступні основні змінні: 

– path_report : string – шлях до файла-звіту; 

– List : TstringList – список імен таблиць, що створюються; 

– db_source : string –ім’я вхідної бази даних; 

– db_result : string – ім’я результуючої бази даних; 

– path_result : string – шлях до каталогу збереження результуючої бази даних; 

– driverResultDB : string – ім’я драйверу вхідної бази даних; 

– driverSourceDB : string – ім’я драйверу результуючої бази даних; 

– old_db : boolean – визначає, створюється нова база даних чи таблиці 



переносяться у існуючу базу даних; 

3.1.8 Структура програмного забезпечення 

Над усіма формами й компонентами стоїть об'єкт, що відбиває власне 

додаток, — це об'єкт Application (класу TApplication=class(TComponent)). Він 

тримає в руках усі нитки керування іншими об'єктами — створення й знищення 

форм, обробку повідомлень, обслуговування виняткових ситуацій. 

Головний компонент додатка – це форма. Форма в Delphi — це синонім 

вікна. Зі створення форми починається конструювання додатка. На формі 

розміщаються візуальні компоненти, які створюють інтерфейсну частину 

додатка.  

У додатку використовуються наступні форми: 

а) головна форма FrmMain:TFrmMain = class(TForm). 

Вид форми приведений на рис.Рисунок 3.12 

 

Рисунок 3.12 - Вид форми FrmMain 

Форма FrmMain служить контейнером для наступних компонентів: 

– MainMenu1: TMainMenu - головне меню форми, яке використовується для 

керування роботою усього додатка; 

– miSourceDB: TMenuItem – пункт меню для з’єднання з вхідною базою 

даних; 

– miExit: TMenuItem – пункт меню для виходу з програми; 

– miResultDB: TMenuItem – пункт меню для визначення параметрів 



результуючої бази даних; 

– miStructBD: TMenuItem – пункт меню для перегляду структури бази даних; 

– miConvert: TMenuItem – пункт меню для конвертування; 

– miHelp: TMenuItem – пункт меню для виклику допомоги; 

– miDataType: TMenuItem – пункт меню для перегляду типів даних; 

– miViewReport: TMenuItem – пункт меню для перегляду файлу-звіту; 

– GroupBox1: TGroupBox – єдине призначення цього компоненту – це 

служити предком для інших компонентів; 

– Label1: TLabel – текст заголовка, який не може бути відредагований 

користувачем; 

– ConnectionString: TEdit – текст, який може бути відредагований для виводу 

параметрів з’єднання з вхідною базою даних; 

– ResultString: TEdit – для виводу параметрів створення нової бази даних або 

параметрів існуючої бази даних; 

б) форма для з’єднання з вхідною базою даних frmSourceDb: 

TfrmSourceDb = class(TForm). Вид форми приведений на рис.Рисунок 3.13. 

 

Рисунок 3.13 - Вид форми frmSourceDb 

– Форма frmSourceDb служить контейнером для наступних компонентів: 

– Alias: TRadioButton – радіо-кнопка, яка служить для вибору з’єднання з 

вхідною базою даних, вибираючи її псевдонім ; 



– Directory: TRadioButton – радіо-кнопка, яка служить для вибору з’єднання з 

локальною вхідною базою даних, вибираючи директорії, у якому вона 

розташовується; 

– FileBD: TRadioButton – радіо-кнопка, яка служить для вибору з’єднання із 

серверною вхідною базою даних, вибираючи файл бази даних; 

– gbSelectDir: TGroupBox – єдине призначення цього компоненту – це 

служити предком для інших компонентів; 

– DirectoryListBox1: TDirectoryListBox - цей компонент представляє список 

каталогів на поточному пристрої, потрібен для вибору директорію, у якому 

розташована локальна база даних; 

– DriveComboBox1: TDriveComboBox – компонент представляє список, якій 

містить інформацію про наявних у системі пристроїв; 

– btnOK: TButton – кнопка Windows, при натисканні на яку відбувається 

з’єднання з вхідною базою даних та вихід із вікна; 

– btnCancel: TButton - кнопка Windows, при натисканні на яку відбувається 

вихід із вікна без з’єднання з вхідною базою даних; 

– lbAlias: TListBox – стандартний елемент керування Windows за допомогою 

якої користувач може обрати один із псевдонімів баз даних у списку; 

– OpenDialog1: TOpenDialog – компонент-діалог, призначений для вибору 

ім’я файлу серверної бази даних; 

в) форма для визначення результуючої бази даних, що створюється 

frmResultDB: TfrmResultDB = class(TForm). Вид форми приведений на 

рис.Рисунок 3.14 

 



Рисунок 3.14 - Вид форми frmResultDB 

Форма frmResultDB служить контейнером для наступних компонентів: 

– ОKBtn: TButton - – кнопка Windows, при натисканні на яку 

запам’ятовуються параметри створення результуючої бази даних та вихід із 

вікна; 

– CancelBtn: TButton - кнопка Windows, при натисканні на яку відбувається 

вихід з вікна без запам'ятовування параметрів створення результуючої бази 

даних; 

– cbDriver: TComboBox – стандартний елемент керування Windows – 

комбінований список для вибору драйвера результуючої бази даних; 

– NameDB: TEdit - текст, який може бути відредагований для вводу ім’я 

результуючої бази даних; 

– Path: TEdit – для вводу шляху до каталогу, у якому буде розташовано 

результуючу базу даних; 

– sbDirectory: TSpeedButton – кнопка, при натисканні на яку можна вибрати 

каталог; 

г) форма для перегляду параметрів бази даних frmAbout_db : 

TfrmAbout_db = class(TForm). Вид форми приведений на рис.Рисунок 3.15 

 

Рисунок 3.15 - Вид форми frmAbout_db 

Форма frmAbout_db служить контейнером для наступних компонентів: 

– db_case: TComboBox - стандартний елемент керування Windows – 

комбінований список для вибору бази даних (результуюча чи вхідна); 



– pgcAboutDB: TPageControl – багато сторінковий блокнот, який складається з 

декількох сторінок, розташованих одна під другою; 

– tsTable: TTabSheet – сторінка багато сторінкового блокноту, на якій можна 

переглянути склад таблиць бази даних та вибрати таблицю для визначення 

її складу; 

– tsFields: TTabSheet – сторінка багато сторінкового блокноту, на якій можна 

переглянути склад полів у вибраній таблиці; 

– tsIndexes: TTabSheet – сторінка багато сторінкового блокноту, на якій можна 

переглянути склад індексів у вибраній таблиці та параметри індексів; 

– Tables: TComboBox – стандартний елемент керування Windows – 

комбінований список для вибору таблиці бази даних; 

– DataSource1: TDataSource – єднальна ланка для наборів даних, потрібна для 

зв'язування таблиці та сітки, у якій відображається зміст таблиці; 

– gTableData: TDBGrid – компонент, призначений для перегляду змісту 

таблиці; 

– sgFields: TStringGrid – компонент, призначений для перегляду складу полів 

таблиці та їх типів у формі таблиці; 

– IndexFields: TEdit – для виводу вибраного індексу; 

– idxPrimary: TCheckBox – кнопка з незалежною фіксацією, яка призначена 

для визначення параметра індексу; 

– idxUnique: TCheckBox – кнопка з незалежною фіксацією, яка призначена 

для визначення параметра індексу; 

– idxDescending: TCheckBox – кнопка з незалежною фіксацією, яка 

призначена для визначення параметра індексу; 

– idxCase_Insensitive: TCheckBox – кнопка з незалежною фіксацією, яка 

призначена для визначення параметра індексу; 

– IndexList: TListBox – стандартний елемент керування Windows за 

допомогою якого користувач може обрати один з індексів таблиці бази 

даних у списку; 

д) форма для визначення списку таблиць, що переносяться frmCaseTable : 



TfrmCaseTable = class(TForm). Вид форми приведений на рис. Рисунок 3.16 

 

Рисунок 3.16 - Вид форми frmCaseTable 

– Форма frmCaseTable служить контейнером для наступних компонентів: 

– lbSourceTable: TListBox – стандартний елемент керування Windows за 

допомогою якого користувач може обрати одну з таблиць вхідної бази 

даних; 

– lbResultTable: TListBox – стандартний елемент керування Windows, який 

представляє список таблиць, що переносяться у результуючу базу даних; 

– sbIn: TSpeedButton – кнопка для перенесення імені вибраної таблиці вхідної 

бази даних до списку імен таблиць результуючої бази даних; 

– sbInAll: TSpeedButton – кнопка для перенесення імен усіх таблиць вхідної 

бази даних до списку імен таблиць результуючої бази даних; 

– sbOut: TSpeedButton – кнопка для повернення імені таблиці зі списку імен 

таблиць результуючої бази даних до списку імен таблиць вхідної бази 

даних; 

– sbOutAll: TSpeedButton – кнопка для перенесення усіх імен таблиць 

результуючої бази даних до списку імен таблиць вхідної бази даних; 

– btnNext: TButton – кнопка для переходу до процесу конвертування; 

– btnCancel: TButton - кнопка Windows, при натисканні на яку відбувається 



вихід із вікна без продовження процесу конвертування; 

є) форма для перегляду параметрів конвертування та саме конвертування 

frmConvert : TfrmConvert = class(TForm). Вид форми приведений на рис. 

Рисунок 3.17 

 

Рисунок 3.17 – Вид форми frmConvert 

Форма frmConvert служить контейнером для наступних компонентів: 

– lbTables: TListBox – стандартний елемент керування Windows за допомогою 

якого користувач може обрати одну з таблиць вхідної бази даних; 

– lbFields: TListBox – стандартний елемент керування Windows за допомогою 

якого користувач може обрати один із полів вибраної таблиці; 

– Name_table_source: TEdit – для виводу імені вибраної таблиці вхідної бази 

даних; 

– Name_table_result: TEdit – для виводу відповідного імені таблиці 

результуючої бази даних; 

– Name_Field: TEdit – для виводу імені обраного поля таблиці вхідної бази 

даних; 

– cbType_result_field: TComboBox – стандартний елемент керування Windows 

– комбінований список для вибору типа поля таблиці результуючої бази 

даних; 

– cbType_source_field: TEdit – для виводу типу обраного поля таблиці вхідної 

бази даних; 



– Button1: TButton – кнопка для початку процесу конвертування; 

– ProgressBar1: TProgressBar – елемент керування, який відображає повний 

процес конвертування; 

– ProgressBar2: TProgressBar – елемент керування, який відображає процес 

перенесення даних з однієї таблиці у іншу; 

ж) модуль даних для розміщення не візуальних компонентів для доступу 

до даних DM : TDM = class(TDataModule), який служить контейнером для 

наступних компонентів: 

– Database1: TDatabase – компонент для з’єднання з вхідною базою даних; 

– Database2: TDatabase – компонент для з’єднання з результуючою базою 

даних; 

– Table1: TTable – для з’єднання таблиці вхідної бази даних через BDE із 

додатком; 

– Table2: TTable – для з’єднання таблиці результуючої бази даних через BDE 

із додатком; 

3.1.9 Характеристика окремих модулів системи 

Програма містить у собі наступні модулі: 

– Main.pas – основний модуль програми; 

– SourceDB.pas – модуль для визначення параметрів вхідної бази даних та 

з’єднання з нею; 

– ResultDB.pas – модуль для організації визначення параметрів результуючої 

бази даних; 

– DriverDB.pas – модуль для організації перегляду інформацію про типи 

даних, що підтримуються різними драйверами баз даних; 

– AboutDB.pas – модуль для організації перегляду інформації про склад 

вхідної або результуючої бази даних; 

– Passw_on_login.pas – модуль для вводу імені користувача бази даних та 

паролю для доступу; 

– DM1.pas – модуль даних для розміщення не візуальних компонентів для 

доступу до даних; 



– CaseTable.pas – модуль для визначення таблиць, що переносяться між 

базами даних; 

– Convert.pas – модуль для організації процесу конвертування. 

Кожен модуль, у свою чергу, містить функції, методи та процедури 

описані нижче. 

Для створення одноекземплярного додатку у файлі проекту 

використовується API функція FindWindow('TfrmMain','Конвертор форматів баз 

данних'), яка яка повертає дескриптор знайденого вікна. Якщо потрібне вікно 

відсутнє, то функція повертає нуль, якщо ні – дескриптор знайденого вікна. 

При створенні екземпляра вікна Window реєструє ім’я класу вікна. Delphi  

у якості такого класу використовує клас форми. Таким чином, коли Delphi 

створює екземпляр frmMain класу TfrmMain, то TfrmMain використовується у 

якості імені для реєстрації вікна frmMain. Крім того, форма має заголовок. 

Задав у якості параметрів назву клас та заголовок форми, за допомогою цієї 

функції можна визначити, зареєстрована ця форма як вікно Windows чи ні. 

Якщо таке вікно вже зареєстроване, то вийти з програми. 

Модуль Main.pas містить наступні методи та процедури: 

– procedure TfrmMain.FormCreate(Sender: TObject) – при створенні форми 

frmMain ініціалізується BDE та створюється файл-звіт. 

– procedure TfrmMain.miExitClick(Sender: TObject) – при виборі пункту меню 

“Вихід” здійснюється вихід із програми. 

– procedure TfrmMain.miSourceDBClick(Sender: TObject) – при виборі пункту 

меню “Вхідна база даних” створюється форма frmSourceDB. 

– procedure TfrmMain.miStructBDClick(Sender: TObject) – при виборі пункту 

меню “Структура бази даних” створюється форма frmAbout_db. 

– procedure TfrmMain.miConvertClick(Sender: TObject) – при виборі пункту 

меню “Конвертувати” створюється форма frmCaseTable. 

– procedure TfrmMain.miHelpClick(Sender: TObject) – при виборі пункту меню 

“Допомога” викликається файл допомоги. 

– procedure TfrmMain.miDataTypeClick(Sender: TObject) – при виборі пункту 



меню “Інформація про типи даних” створюється форма frmDriver. 

– procedure TfrmMain.miNewDatabaseClick(Sender: TObject) – при виборі 

пункту меню “Параметри результуючої бази даних->Нова база даних” 

створюється форма frmResultDB. 

– procedure TfrmMain.miOldDatabaseClick(Sender: TObject) – при виборі 

пункту меню “Параметри результуючої бази даних->Існуюча база даних” 

створюється форма frmSourceDB. 

– procedure TfrmMain.miViewReportClick(Sender: TObject) –при виборі пункту 

меню “Переглянути файл-звіт” виклик стандартної програми Windows з 

відкриттям файлу-звіту. 

– procedure TfrmMain.FormDestroy(Sender: TObject) – при руйнуванні форми 

закриття файлу-звіту. 

Модуль SourceDB.pas містить наступні функції, методи та процедури: 

– procedure TfrmSourceDb.FormShow(Sender: TObject) – при створенні форми 

frmSourceDb вивід усіх псевдонімів баз даних. 

– procedure TfrmSourceDb.AliasEnter(Sender: TObject) – при виборі радіо-

кнопки Alias вивід усіх усіх псевдонімів баз даних. 

– procedure TfrmSourceDb.DirectoryEnter(Sender: TObject) – при виборі радіо-

кнопки Directory вивід дерева каталогів. 

– procedure TfrmSourceDb.FileBDEnter(Sender: TObject) – при виборі радіо-

кнопки FileBD вибір файлу бази даних. 

– procedure TfrmSourceDb.btnOKClick(Sender: TObject) – при натисканні на 

кнопку “ОК” з’єднання з вхідною базою даних. 

– procedure TfrmSourceDb.lbAliasClick(Sender: TObject) – при виборі 

псевдоніма вхідної бази даних формування строки з’єднання. 

– procedure TfrmSourceDb.DirectoryListBox1Click(Sender: TObject) – при 

виборі директорію, у якої розташовується вхідна локальна база даних 

формування строки з’єднання. 

– procedure TfrmSourceDb.btnCancelClick(Sender: TObject) – при натисканні 

кнопки “Відміна” закриття вікна. 



Модуль ResultDB.pas містить наступні функції, методи та процедури: 

– procedure TfrmResultDB.FormCreate(Sender: TObject) – при створенні форми 

frmResultDB вивід усіх драйверів баз даних. 

– procedure TfrmResultDB.sbDirectoryClick(Sender: TObject) – при натисканні 

на кнопку вибору директорію вивід дерева каталогів. 

– procedure TfrmResultDB.CancelBtnClick(Sender: TObject) – при натисканні 

кнопки “Відміна” закриття вікна. 

– procedure TfrmResultDB.OKBtnClick(Sender: TObject) – при натисканні на 

кнопку “ОК” формування строки параметрів результуючої бази даних. 

Модуль About_db.pas містить наступні функції, методи та процедури: 

– procedure TfrmAbout_db.FormShow(Sender: TObject) – при виводу вікна 

frmAbout_db вивід таблиць бази даних. 

– procedure TfrmAbout_db.tsIndexesShow(Sender: TObject) – вивід сторінки 

індексів. 

– procedure TfrmAbout_db.RefreshIndexNames – відновлення імен та 

параметрів індексів; 

– procedure TfrmAbout_db.ShowIndexParams – визначення типу індексу. 

– procedure TfrmAbout_db.ShowFields(Physical:boolean) – опис полів обраної 

таблиці. 

– procedure TfrmAbout_db.tsFieldsShow(Sender: TObject) – вивід сторінки 

полів таблиці. 

– procedure TfrmAbout_db.IndexListClick(Sender: TObject) – визначення 

індексу, про який треба відобразити інформацію. 

– procedure TfrmAbout_db.FormCreate(Sender: TObject) – при створенні форми 

активною стає сторінка таблиць. 

– procedure TfrmAbout_db.TablesChange(Sender: TObject) – зміна таблиці. 

– procedure TfrmAbout_db.tsTableShow(Sender: TObject) – вивід сторінки 

таблиць. 

– procedure TfrmAbout_db.db_caseChange(Sender: TObject) – зміна імені бази 

даних. 



Модуль Driver.pas містить наступні функції, методи та процедури: 

– procedure TfrmDriver.FormCreate(Sender: TObject) – при створенні форми 

frmDriver вивід усіх драйверів баз даних, доступних додатку. 

– procedure fDbiOpenFieldTypesList(var FieldTypeList: TStringList; DrvType, 

TblType: string) – формування списку типів полів. 

– procedure TfrmDriver.cbDriverChange(Sender: TObject) – зміна драйверу бази 

даних. 

– procedure TfrmDriver.OKBtnClick(Sender: TObject) – оброблювач натискання 

на кнопку “ОК”. 

– procedure TfrmDriver.CancelBtnClick(Sender: TObject) – оброблювач 

натискання кнопки “Відміна”. 

Модуль DM1.pas містить наступні функції, методи та процедури: 

– function fDbiOpenFieldTypesList(i:integer;DrvType, TblType: string;Phys : 

boolean):string – отримання типу поля. 

– procedure TDM.Database1Login(Database: TDatabase; LoginParams: TStrings) 

– при з’єднанні з вхідною базою даних вивід свого вікна з’єднання. 

Модуль passw_on_login.pas містить наступні методи: 

– procedure TForm2.FormShow(Sender: TObject) – оброблювач створення 

форми. 

– procedure TForm2.btnOKClick(Sender: TObject) – оброблювач натискання 

кнопки “ОК”. 

– procedure TForm2.btnCancelClick(Sender: Tobject) – оброблювач натискання 

кнопки “Відміна”. 

Модуль CaseTable.pas містить наступні методи: 

– procedure TfrmCaseTable.FormShow(Sender: TObject) – при виводі форми 

вивід усіх таблиць вхідної бази даних. 

– procedure TfrmCaseTable.sbInClick(Sender: TObject) – перенесення імені 

обраної таблиці вхідної бази даних у список таблиць результуючої бази 

даних. 

– procedure TfrmCaseTable.sbInAllClick(Sender: TObject) – перенесення усіх 



імен таблиць вхідної бази даних у список таблиць результуючої бази даних. 

– procedure TfrmCaseTable.sbOutClick(Sender: TObject) – перенесення імені 

обраної таблиці результуючої бази даних у список таблиць вхідної бази 

даних. 

– procedure TfrmCaseTable.sbOutAllClick(Sender: TObject) – перенесення усіх 

імен таблиць результуючої бази даних у список таблиць вхідної бази даних. 

– procedure TfrmCaseTable.btnCancelClick(Sender: TObject) – оброблювач 

натискання на кнопку “ОК”. 

– procedure TfrmCaseTable.btnNextClick(Sender: TObject) – при натисканні на 

кнопку “Вперед” створення форми frmConvert. 

Модуль Convert.pas містить наступні функції, методи та процедури: 

– function GetFieldType_(xltType:word;DrvType:string):string – отримання типу 

поля. 

– procedure TfrmConvert.FormShow(Sender: TObject) – при виводі форми вивід 

імен таблиць вхідної бази даних. 

– procedure TfrmConvert.lbTablesClick(Sender: TObject) – при виборі таблиці 

бази даних вивід полів таблиці. 

– procedure TfrmConvert.lbFieldsClick(Sender: TObject) – при виборі поля 

таблиці вивід його типу та відповідного типу поля у тієї ж таблиці 

результуючої бази даних. 

– procedure CreateFile_MSACCESS(type_driver:byte) – створення нової бази 

даних MSACCESS. 

– procedure CreateFile_INTRBASE – створення нової бази даних INTRBASE. 

– procedure CreateDir – створення директорію. 

– procedure TfrmConvert.CreateDatabase – створення бази даних. 

– procedure fDbiCreateTable(hTmpDb: hDBIDb; TableName: String; Fields: 

Word; pFlds: pFLDDesc;driver:PChar; res:pRIntDesc; CRInt : word) – 

створення таблиці. 

– procedure AddIndex(driver:PChar;pIndexDesc:pIdxDesc; cInd : word) – 

створення індексів. 



– procedure SetRelation(driver:PChar; res:pRIntDesc; CRInt : word) – процедура 

створення відношень між таблицями. 

– procedure CreateTable(name_table:string) – завдання параметрів створення 

таблиці. 

– procedure PutDate(SrcTbl,DestTbl:TTable) – перенесення даних між 

таблицями. 

– procedure TFrmConvert.CreateTables – створення усіх таблиць. 

Для отримання списку псевдонімів баз даних використовується метод 

об’єкту Session GetAliasNames. Цей об’єкт створюється динамічно. Список 

заноситься в об’єкт, заданий параметром List типу Tstrings, яким виступає 

список строк компонента ListBox. 

Для встановлення зв’язку з базою даних використовується властивість 

компонента Database Connected : Bool = True. 

Для отримання списку імен драйверів баз даних використовується метод 

об’єкту Session GetDriverNames. Список заноситься в об’єкт, заданий 

параметром List типу Tstrings, яким виступає список строк компонента ListBox. 

Для вибору потрібного каталогу використовується функція  

SelectDirectory(var Directory:string; Options:TselectDirOpt; HelpCtx:Longint). 

Параметр Directory задає каталог, який спочатку буде пропонуватися 

користувачеві. Після вибору каталогу параметр Directory буде містить ім’я 

вибраного каталогу. 

Для отримання списку таблиць бази даних використовується метод 

компонента Database GetTableNames. Список заноситься в об’єкт, заданий 

параметром List типу Tstrings, яким виступає список строк компонента ListBox. 

Для отримання списку полів таблиці бази даних використовується метод 

компонента Table GetFieldNames. Список заноситься в об’єкт, заданий 

параметром List типу Tstrings, яким виступає список строк компонента ListBox. 

Створення бази даних MSACCESS здійснюється функцією 

CreateFile_MSACCESS, у якій: 

Створюється об’єкт DBEngine функцією DBEngine:=CreateOleObject 



('DAO.DBEngine.35'). 

Визначається стандартний об’єкт Workspace Workspace := 

DBEngine.Workspaces[0]. 

Створюється нова база даних Workspace.CreateDatabase з ім’ям, заданим 

користувачем. 

 

У програмі усі можливі динамічні помилки оброблюються за допомогою 

конструкції try….except для того, щоб повідомити користувачеві про помилку 

та уникнути аварійних виходів з програми.  

При з’єднанні з вхідною базою даних блок з’єднання виконується у блоці 

try. І якщо помилка виникне, то у блоці except виведеться можливий тип 

помилки. Завдяки цьому не виникне аварійної ситуації, користувач зрозуміє 

тип помилки та зможе вибрати іншу базу даних. 

Обробка помилок здійснюється при всіх звертаннях до таблиць баз даних. 

При процесі конвертування обробка помилок особливо важлива. Це дає 

можливість продовжити процес конвертування та занести помилки до файлу-

звіту. 

Стандартні компоненти Delphi, та їх методи не надають повних 

можливостей для отримання фізичних типів полів бази даних та всіх 

властивостей таблиць. При розробці програми конвертування саме це має 

велике значення, тому при написанні програми використовувались функції 

BDE. 

3.3 Опис роботи програмного забезпечення 

3.1.10 Завантаження програми 

Для завантаження програми треба, щоб на комп’ютері користувача 

програми було встановлено операційну систему Microsoft Windows та BDE 

(Borland Database Enginee). Треба переписати за допомогою стандартної 

програми Microsoft Windows “Провідник” із дистрибутивної дискети програму 

convert.exe у потрібний директорій. 



3.1.11 Запуск програми 

Перш ніж запускати програму, бажано зрозуміти, як дані були створені у 

вхідній базі даних, зрозуміти структуру бази даних. Слід також мати уяву про 

те, як буде організована результуюча база даних. Також, якщо для вхідної бази 

даних не створено псевдонім, то його можна створити за допомогою BDE 

Administrator. Але це не є обов’язковим, тому що програма може працювати і 

просто з файлом бази даних або директорією. 

Для того щоб запустити програму, слід запустити файл convert.exe. 

Якщо після запуску програми з’явиться помилка “BDE не ініціалізовано”, 

то треба перевірити наявність установленого BDE на ПЕОМ. 

Від програми після запуску представлений на рис. Рисунок 3.18 

 

Рисунок 3.18 - Вид вікна програми після запуску 

3.1.12 Виконання програми 

Перш ніж задавати вхідну базу даних слід визначитися, яким способом 

буде встановлюватися з’єднання з нею. Можливе 3 способи: 

1. Указати псевдонім бази даних, якщо такий існує. 

7. Указати директорій, у якій розташовані таблиці бази даних. Цей засіб 

використовується для з’єднання з локальною базою даних, таблиці яких 

зберігаються у різних фізичних файлах.  

8. Указати файл бази даних. Цей засіб використовується, коли для вхідної 

бази даних не створено псевдонім, але користувач знає розташування 

файлу бази даних і коли вхідна база даних – це SQL-база даних. 

Після цього з’явиться вікно, як на рис.Рисунок 3.19. 



 

Рисунок 3.19 – Вікно вибору вхідної бази даних 

В залежності від обраного способу з’єднання вибрати одну з радіо-

кнопок. Якщо обрати “Директорій”, то з’явиться вікно, як на рис.Рисунок 3.20. 

Якщо обрати “Файл бази даних”, то з’явиться стандартне вікно Windows 

відкриття файлу, де треба знайти потрібний файл. 

Після того як вхідна база даних обрана, слід натиснути клавішу “ОК”. 

Після чого здійсниться з’єднання з вхідною базою даних. В залежності від типа 

бази даних можлива поява вікна з’єднання, як на рис.Рисунок 3.21 

 

Рисунок 3.20 – Вікно вибору директорія 



 

Рисунок 3.21 – Вікно з’єднання з базою даних 

Треба ввести ім’я користувача бази даних та пароль. Це ім’я та пароль 

потрібні бути на сервері бази даних. Інакше при з’єднанні виникне помилка. 

Після цього треба натиснути клавішу “ОК”. 

Якщо з’єднання з вхідною базою даних відбулось без помилок, то треба 

задати параметри результуючої бази даних: нова база даних чи існуюча. 

Для того щоб створити нову базу даних, треба вибрати пункт меню 

“Файл->Параметри результуючої бази даних->Нова база даних”. З’явиться 

вікно, як на рис.Рисунок 3.22. 

 

Рисунок 3.22 – Параметри результуючої бази даних 

Треба вибрати драйвер результуючої бази даних, написати ім’я бази 

даних та задати фізичне розташування бази даних. Для того щоб задати фізичне 

розташування бази даних, треба натиснути кнопку поряд із цією строчкою, 

після чого з’явиться дерево каталогів, у якому требі вибрати тій буде 

розташована результуюча база даних. 



Після цього треба нажати клавішу “ОК”. 

Якщо і вхідна база даних і параметри результуючої бази даних задані, то 

можливе виконання наступних пунктів: 

– перегляд інформації про структуру вхідної бази даних; 

– конвертування. 

До того, як вхідна база не була визначена, виконання цих пунктів меню 

було неможливе. 

До того, як параметри результуючої бази даних не були визначенні, 

виконання конвертування теж не було можливе. 

Для перегляду інформації про базу даних слід обрати пункт меню “База 

даних->Структура бази даних”. (рис.Рисунок 3.23) 

В цьому вікні можливий перегляд: 

– списку таблиць бази даних; 

– змісту таблиць; 

– типів полів таблиці; 

– індекси таблиці. 

 

Рисунок 3.23 – Перегляд структури бази даних 

Вибираючи таблицю зі списку таблиць, її зміст з’являється нижче у 

таблиці. 

Для перегляду фізичних типів полів вибраної таблиці слід перейти на 

сторінку “Поля” (рис.Рисунок 3.24). 



 

Рисунок 3.24 – Перегляд полів таблиці 

Для перегляду індексів слід перейти на сторінку “Індекси” (рис. Рисунок 

3.25). 

Якщо треба отримати інформацію при типи даних, які підтримують різні 

драйвери, слід обрати пункт меню “База даних->Інформація про типи даних” 

(рис. Рисунок 3.26).  

 

Рисунок 3.25 – Перегляд індексів 

 

Рисунок 3.26 – Інформація про типи даних 



В цьому вікні треба із списку вибрати потрібний драйвер. 

Для того щоб почати процес конвертування, слід обрати пункт меню 

“Конвертувати”. Після цього з’явиться вікно, як на рис.Рисунок 3.27. 

За допомогою кнопок переносу перенести у список імен таблиць 

результуючої бази даних потрібні імена таблиць вхідної бази даних.  

Після вибору таблиць слід натиснути кнопку “ОК”. З’явиться вікно, як на 

рис. Рисунок 3.28. 

 

Рисунок 3.27 – Визначення таблиць для конвертування 

 

Рисунок 3.28 – Вікно конвертування. 



В цьому вікні можливо переглянути співвідношення типів полів таблиці 

вхідної бази даних та тій же таблиці результуючої бази даних. Для цього треба 

обрати потрібну таблицю у списку таблиць та обрати потрібне поле у списку 

полів. 

Якщо все параметри конвертування задовольняють, то треба натиснути 

кнопку “Конвертувати”, після чого почнеться процес конвертування. 

Після закінчення процесу конвертування з’явиться інформаційне 

повідомлення (рис.Рисунок 3.29). 

Для перегляду файла-звіту треба обрати пункт меню “Файл->Переглянути 

файл-звіт”. 

3.1.13 Завершення програми 

Для виходу з програми слід обрати пункт меню “Файл->Вихід”. Виклик 

допомоги при роботі з програмою здійснюється натисканням кнопки “F1” або 

вибором пункту меню “Допомога”. 

 

Рисунок 3.29 – Інформаційне повідомлення 

3.1.14 Повідомлення оператору 

Якщо при запуску програми з’являється повідомлення як на рис. Рисунок 

3.30 то слід натиснути клавішу ОК. 



 

Рисунок 3.30 – Помилка ініціалізації BDE 

Після натискання відбудеться вихід із програми. Слід перевірити, чи 

встановлено на ПЕОМ користувача BDE. 

Після вибору вхідної бази даних можливе виникнення помилки. Якщо 

користувач указував псевдонім бази даних, то можлива поява наступного 

повідомлення як на рис. Рисунок 3.314. 

 

Рисунок 3.31 – Помилка підключення до бази даних 

Слід натиснути клавішу “ОК”, вийти з програми та переконатися, що 

параметри створення псевдоніма задані вірно. Параметри псевдоніма можливо 

перевірити за допомогою програми BDE Administrator. Також слід 

переконатися, що ім’я та пароль задані вірно, якщо при з’єднанні з базою даних 

вони були запитані. 

Якщо користувач указав директорій, у якому розташовані файли 

локальної бази даних, то можлива поява повідомлення як на рис.Рисунок 3.32. 

 

Рисунок 3.32 – Помилка вибору директорію 

Слід натиснути клавішу ОК, вийти з програми і знайти директорій, у 

якому розташовані файли локальної бази даних. 

Якщо при створенні нової бази даних задані не всі параметри, то 



з’явиться вікно помилки (рис.Рисунок 3.33). 

Якщо вже запущений один екземпляр програми, то запустити другий не 

можливе, поки не закінчиться робота з першим. Це обумовлено структурою 

програми.  

 

Рисунок 3.33 – Помилка завдання параметрів результуючої бази даних 

3.4 Тестування роботи програми 

При програмної реалізації функцій конвертора форматів баз даних 

вхідними даними являються таблиці вхідної база даних та параметри 

результуючої бази даних. 

З’єднання з вхідною базою даних може бути декількома засобами: 

1. Указати псевдонім бази даних, якщо такий існує. 

9. Указати директорій, у якій розташовані таблиці бази даних. Цей засіб 

використовується для з’єднання з локальною базою даних, таблиці яких 

зберігаються у різних фізичних файлах.  

10. Указати файл бази даних. Цей засіб використовується, коли для вхідної 

бази даних не створено псевдонім, але користувач знає розташування 

файлу бази даних і коли вхідна база даних – це SQL-база даних. 

При з’єднанні з базою даних може бути потрібним увести ім’я 

користувача та пароль.  

Параметри результуючої бази даних залежать від того, створюється нова 

база даних або використовується існуюча база даних. Якщо використовується 

існуюча база даних, то  з’єднання з результуючою базою даних виконується як і 

з вхідною базою даних. 

Якщо створюється нова база даних, то треба виконання наступних 

пунктів: 

1. Вибрати тип драйвера. 



11. Задати ім’я бази даних. Якщо це локальна база даних, то буде створено 

директорій з таким ім’ям, у якому будуть зберігатися файли таблиць, 

якщо це не локальна база даних, то створиться файл бази даних з 

відповідним розширенням. 

12. Задати фізичне розташування результуючої бази даних. 

Вихідними даними для програми конвертора форматів баз даних є 

результуюча база даних та файл-звіт щодо процесу конвертування. У файлі-

звіті повинно бути відображено увесь процес конвертування, а саме: 

– параметри з’єднання з вхідною базою даних, а також було це з’єднання 

виконане чи ні. Якщо з’єднання не відбулося, то чому; 

– параметри результуючої бази даних, які задає користувач програмного 

продукту; 

– назви таблиць,  що створюються; 

– помилки при створенні таблиць, якщо такі є; 

– помилки при перенесення саме даних, якщо такі виникли; 

– помилки при перенесенні індексної системи бази даних, якщо такі виникли; 

– помилки при створенні зв’язків між таблицями, якщо такі виникли. 

Тестові перевірки роботи програми складаються з аналізу наступних 

факторів: 

– співвідношення складу вхідної бази даних та складу вихідної бази даних, а 

саме: кількості таблиць, співвідношеннями між таблицями, перенесення 

індексів таблиць; 

– кількість полів таблиць та типів полів; 

– коректність перенесення даних. 

Вхідні дані для перевірки роботи програми: 

1. Вхідна база даних із таблицями Paradox - bd_paradox, яка містить 

наступні таблиці: table_paradox, table2_paradox. 

13. Параметри результуючої бази даних: 

–  - створюється нова база даних; 

–  - переносяться усі таблиці вхідної бази даних; 



–  - драйвер результуючої бази даних MSACCESS; 

–  - ім’я результуючої бази даних bd_msaccess. 

Поля таблиці бази даних bd_paradox table_paradox приведені у таблиці                          

Таблиця 2.1. 

Таблиця 3.10 – Поля таблиці бази даних bd_paradox table_paradox 

Ім’я поля Тип поля Розмір у 

байтах 

Id_count Autoincrement 4 

Id Short 2 

Name Alpha 20 

Count Long Integer 4 

TimeNow Time 4 

DateNow Date 4 

Price Money 4 

Total Number 8 

TimeAll TimeStamp 8 

Flag Logical 1 

Description Memo 40 

Дані таблиці вхідної бази даних table_paradox приведені на рис.Рисунок 

3.34 

 

Рисунок 3.34 – Дані таблиці table_paradox 

Поля таблиці бази даних bd_paradox table2_paradox приведені у таблиці 

Таблиця 3.11 

Таблиця 3.11 – Поля таблиці бази даних bd_paradox table1_paradox 

Ім’я поля Тип поля Розмір у 

байтах 

Id Short 2 

Name Alpha 15 

Дані таблиці вхідної бази даних table2_paradox приведені на рис.Рисунок 

3.35. 



 

Рисунок 3.35 – Дані таблиці table2_paradox 

– Таблиця вхідної бази даних table_paradox містить наступні індекси: 

– primary index – індексоване поле id_count 

– id_secondary – індексоване поле count. Дані цього поля будуть відсортовані 

у порядку убування його елементів. 

Таблиця table2_paradox містить індекс: primary index – індексоване поле 

id_s. Таблиці table_paradox та table2_paradox мають наступний зв’язок: 

table_paradox.id<->table2_paradox.id_s. 

В результаті роботи програми було створено базу даних bd_msaccess, яка 

містить ті самі таблиці, що і вхідна база даних. Драйвер результуючої бази 

даних - MSACCESS.  

Результуюча база даних має у своєму складі наступні таблиці: 

table_paradox, table2_paradox. 

Поля створеної таблиці бази даних bd_msaccess table_paradox приведені у 

таблиці Таблиця 3.12. 

Таблиця 3.12 – Поля таблиці бази даних bd_msaccess table_paradox 

Ім’я поля Тип поля Розмір у 

байтах 

Id_count Autoincrement 4 

Id Short 2 

Name VarChar 21 

Count Long Integer 4 

TimeNow VarChar 12 

DateNow DateTime 8 

Price Money 4 

Total Double 8 

TimeAll DateTime 8 

Flag Bit 2 

Description LongText 45 

Дані таблиці результуючої бази даних table_paradox приведені на 



рис.Рисунок 3.36 

 

Рисунок 3.36 – Дані таблиці table_paradox 

Поля створеної таблиці table2_paradox приведені у таблиці 5.4 

Таблиця 5.4 – Поля таблиці table1_paradox 

Ім’я поля Тип поля Розмір у 

байтах 

Id Short 2 

Name VarChar 16 

Дані таблиці результуючої бази даних table2_paradox приведені на 

рис.Рисунок 3.37 

 

Рисунок 3.37 – Дані таблиці результуючої бази даних table2_paradox 

Таблиця результуючої бази даних table_paradox містить наступні індекси: 

– індексоване поле id_count, дані якого повинні бути унікальними; 

– id_secondary – індексоване поле count. Дані цього поля будуть відсортовані 

у порядку убування його елементів. 

Таблиця результуючої бази даних table2_paradox містить індекс: primary 

index – індексоване поле id_s. 

Зв’язок між таблицями результуючої бази даних table_paradox та 

table2_paradox відображений на рис. Рисунок 3.38.  



 

Рисунок 3.38 - Зв’язок між таблицями результуючої бази даних 

table_paradox та table2_paradox 

Після конвертування був створений фал-звіт, приведений у додатку А. 

Аналізуючи результати конвертування можна зробити наступні висновки: 

1. Не всі типі полів таблиць вхідної бази даних збігаються з типами 

полів таблиць результуючої бази даних, але типи полів таблиці вхідної 

бази даних та типи полів таблиці результуючої бази даних якнайбільше 

відповідають один одному. Наприклад, поле TimeNow таблиці вхідної 

бази даних table_paradox має тип Time, а поле TimeNow таблиці 

результуючої бази даних table_paradox має тип VarChar (12). 

14. При перенесенні даних утрат не було. Але представлення даних деяких 

полів змінилось, не змінюючи зміст цих даних. Наприклад, у полі flag 

таблиці вхідної бази даних table_paradox значення “істинно” – це “True”, 

“не істинно” – це “False”, а у полі Flag таблиці результуючої бази даних 

table_paradox значення “істинно” – це “0”, “не істинно” – це “-1”. 

15. Індексна інформація перенесена без помилок. 

16. Зв’язки між таблицями результуючої бази даних відповідають зв‘язкам 

між таблицями вхідної бази даних. 

17. У процесі роботи з програмою помилок не виникло. 

Разработанный программный продукт отвечает необходимым 

функциональным характеристикам, который подтверждается полученными 

результатами и свидетельствует о корректности используемых алгоритмов. 



4  ЕКОНОМІЧНА ОЦІНКА Й ОБҐРУНТУВАННЯ 

В даному розділі розглядається можливість реалізації програмного 

продукту “Конвертор форматів БД”. Даний проект має потребу у інвестиції 

1740 грн. Передбачається, що кошти для інвестиції будуть взяті з власного 

рахунку розробників даного програмного продукту. Розробка програмного 

продукту триватиме 4 місяці, в ній будуть задіян 1 спеціаліст, програміст. 

Також буде найнятий інженер для тиражування програмного продукту. 

Розробка програмного продукту  буде вестися на власному комп’ютері 

розробників, тому кошти для оренди комп’ютеру не потрібні.  

В даному розділі обрана спрощена форма оподатковування – єдиний 

податок по ставці 10%. Передбачається, що проект окупиться в перший же рік 

його реалізації. Потенційними покупцями даного програмного продукту 

можуть бути користувачі баз даних, що зацікавлені конвертуванням форматів 

баз даних. Ціна програмного продукту, що розроблюється, буде дорівнювати 

3574,8 грн. Прибуток з однієї копії програмного продукту складе 595,8 грн. 

Передбачається, що в перший рік прибуток складе 101286 грн.  

4.1 Доцільність виробництва продукту 

Програмний продукт “Конвертор форматів баз даних” призначений для 

конвертування бази даних з одного формату у другий. Автоматизація 

перекодування бази даних з одного формату у другий має велике значення, 

тому що для конвертування достатнє, вивантаживши з вихідної бази даних 

визначений набір параметрів у необхідному форматі, сформувати за допомогою 

продукту результуючу базу даних з урегулюванням усіх типів даних.  

4.2 Опис характеристик продукту 

4.1.1 Найменування та призначення 

Програмний продукт має назву “Конвертор форматів баз даних”. 

Призначення даної роботи полягає в автоматизації перекодування бази даних з 

одного формату у другий. У ході конвертування інформація не звичайне 

копіюється з однієї бази даних у другу, а повинна забезпечуватися логічна 



цілісність результуючої бази даних, а значить і надійна робота системи у 

подальшому. Конвертація бази даних у багатому визначає якість та 

ефективність подальшої роботи системи. 

4.1.2 Загальні параметри продукту 

Програмний продукт призначений для праці під операційною системою 

сімейства Windows з встановленим Borland Database Enginee. Програмний 

продукт написан на мові Object Pascal, яка є мовою програмування Delphi і 

призначений для персональних комп'ютерів IBM PC/AT або сумісних з ними. 

4.3 Оцінка витрат на розробку  

У таблиці 6.1 приведені витрати на матеріали при розробці програмного 

продукту. 

Таблиця 6.1- Покупні матеріали при розробці даного продукту 

Матеріали Кількість, 

шт. 

Вартість, 

грн. 

Загальна 

вартість, 

грн. 

Призначення 

Дискети 3 4,30 12,90 Збереження 

програми 

Література 1 44,00 44,00 Уся література 

була узята в 

бібліотеці. 

Сумарна вартість, грн. 56,90  

Перелік спеціалістів для реалізації проекту приведений у таблиці 6.3.2. 

Таблиця 6.2 - Перелік спеціалістів для реалізації проекту 

Спеціаліст Кількість, Призначення  



чол. 

Керівник проекту 1 Консультації 

Програміст 1 Напис програмного 

продукту 

Інженер 1 Тиражування 

Розрахуємо розмір оплати спеціалістів. 

Трудовитрати в людино-днях обчислюється по формулі: 

 Т = Тоф+Та+Тс+Тп+То+Тд, [3] (6.1) 

де: 

Тоф — трудомісткість вивчення опису задачі та формуліровки її 

постановки; 

Та — трудомісткість на розробку алгоритму програми; 

Тс — трудомісткість на складання схеми алгоритму; 

Тп — трудомісткість на розробку програми; 

То — трудомісткість на відлагодження програми; 

Тд — трудомісткість на оформлення документації. 

Трудовитрати всіх видів визначаються через умовну кількість 

операторів(Q) програми, що обчисляються по формулі: 

 𝑄 = 𝑞 ⋅ 𝐾 ⋅ ∑ 𝑃𝑖
𝑛
𝑖=1 , (6.2) 

де: 

q - передбачувана кількість команд програми; 

К - коефіцієнт складності програми (для рішення задач у реальному часі – 

1,5); 

Р - коефіцієнт корекції програми (від 0,4 до 0,8); 

  n - кількість корекцій програми. 

У даному програмному комплексі передбачуване число команд програми 

- 320. Приймаємо коефіцієнт складності програми До=1,5. При відлагодженні 

програми, можливо, буде зроблено 8 корекцій, з них 2 з коефіцієнтом 0,7 і 6 з 



коефіцієнтом 0,4. Виходячи з цих даних, можна обчислити умовну кількість 

операторів програми: 

Q = 320*1,5*(2*0,7+6*0,4) = 1824,00 умовних операторів. 

Трудомісткість на вивчення опису програми і формулювання її 

постановки визначаємо по формулі: 

   𝑇оф =
𝑄

8⋅𝑉оф⋅Ккв
⋅ 𝑣, (6.3) 

де:  

Vоф - індивідуальна продуктивність виконавця (команд/години); дані про 

продуктивність виконавця приведені у таблиці 6.3. 

 Ккв - коефіцієнт кваліфікації виконавця; 

 v - коефіцієнт, що враховує якість опису (0,9-1,0), в нашому випадку 

даний коефіцієнт буде дорівнювати 1. 

Коефіцієнт кваліфікації залежить від стажу роботи й дорівнює: 

до 2-х років — 0.8 

від 2-х до 3-х років — 1.0 

від 3-х до 5-ти років — 1.2 

від 5-ти до 7-ми років — 1.4 

У нашому випадку коефіцієнт кваліфікації буде дорівнювати – 1,2. 

Трудовитрати на інші види робіт розраховуємо по формулі: 

 Т𝑖 =
𝑄

8⋅𝑉𝑖⋅Ккв
, (6.4) 

де:  

i-вигляд роботи; 

Vi -продуктивність виконавця (таблиця 6.3). 

Зробимо розрахунок трудовитрат, який представлений у таблиці 6.4. 

Зарплату розробникам можна полічити виходячи з місячного окладу 

розробника й терміну, необхідного для розробки програмного продукту. Термін 

розробки визначається виходячи з 22 робочих днів в місяць: 

Тм = Т/22 = 81,47/22 = 3,7 місяця. 

Розрахунок витрат на основну заробітну плату зображений у таблиці 6.3. 

Таблиця 6.3 - Дані про продуктивність виконавця 



 Вигляд роботи Продуктивність 

команд/години 

Вивчення опису задачі, 

формулювання постановки задачі. 
80 

Розробка алгоритмів рішення задачі 20 

Складання схеми програми 15 

Розробка програми 20 

Відладка програми 5 

Оформлення документації 20 

 

  



Таблиця 6.4 - Розрахунок трудовитрат 

Вид роботи Розрахунко

ва кількість 

людино-діб Вивчення опису задачі, формулювання 

постановки задачі. 

Тоф = 2,37 

Розробка алгоритмів рішення задачі Та = 9,5 

Складання схеми програми Тс =12,6  

Розробка програми Тп = 9,5 

Відладка програми То = 38,00 

Оформлення документації Тд = 9,5 

Разом: Т = 81,47 

Пайова участь керівника проекту дорівнює 20% від посадового окладу. 

Для подальшої реалізації програмного продукту потрібно найняти інженера й встановити 

йому відрядну заробітну плату у розмірі 1 грн. за створення однієї копії.  

Таблиця 6.5 - Розрахунок заробітної плати 

Посада Оклад, 

грн. 

Час 

зайн-сті 

місяців. 

Основна 

заробітна 

плата, грн. 

Програміст 1040 1 1040 

Разом 1040   

Додаткова заробітна плата (Здоп.) вміщує до себе доплати, надбавки, гарантійні і 

компенсаційні виплати, передбачені законодавством. 

Додаткову заробітну плату приймаємо 10% від Зосн 

Таким чином додаткова заробітна плата буде дорівнювати 1040*0,1=104грн. 

4.4 Розрахунок витрат та договірної ціни продукту 

При розрахунку експлуатаційних витрат необхідно визначити час 

відлагодження програми (Тмв) на ЕОМ по наступній формулі: 

 𝑇МВ =
𝑄⋅𝑚

60⋅ККВ
, (6.5) 



де: 

 m - витрати машинного часу на відлагодження однієї команди (год). В 

дипломному проекті (m) прийнято рівним одній хвилині. 

Після розрахунку Тмв буде дорівнювати 25,33. 

Вартість машинного часу визначається по наступній формулі: 

  Змв=См.ч·Тм.в , (6.6) 

де: 

 Смч – вартість однієї машино-години, з розрахунку 1 грв за 1 год. 

Таким чином вартість машинного часу буде дорівнювати Змв = 25,33 грв. 

Відрахуваня на єдиний соціальний внесок (22%): 

ЄСВ=(3осн.+3доп)*ЄСВ=(1040+104)*0,22=251,68 грн. 

До накладних витрат відносяться витрати на повне відновлення і капітальний ремонт 

основних фондів (амортизаційні відрахування), орендна плата, вартість машинного часу, 

витрати на енергію і т.д. 

У даній роботі накладні витрати приймаються в розмірі 70% від Зосн. 

Накладні витрати 1040*0,7=728 грн. 

На підставі проведених розрахунків складаємо розрахунок витрат та договірної ціни 

програмного продукту, що приведений у таблиці 6.6.  

Таблиця 6.6 - Розрахунок витрат та договірної ціни програмного продукту 

Найменування статті витрат Сума, грн. 

1. Вартість матеріалів і покупних виробів 56,90 

2. Основна заробітна плата 1040 

3. Додаткова заробітна плата 104 

4. Відрахування на соціальні заходи 251,68 

5. Накладні витрати 728 

6. Вартість машинного часу 25,33 



7. Кошторисна вартість (сума пунктів з 1 по 6) 2205,91 

8. Прибуток (25% від пункту 7) 551,48 

9. Ціна розроблювача (сума пунктів 7, 8)  2757,39 

10. ПДВ(20% від пункту 9) 551,48 

11. Ціна продажу (сума пунктів 9, 10) 3308,87 

5.  

6. 4.5 Розрахунок витрат на тиражування 

Витрати на тиражування розраховуються наступним чином: 

 Зтир=См.ч·Тк+Зд+Зи,   (6.7) 

де:  

Тк – час копіювання системи (1 копія – 0,05 год); 

Зд – вартість дискети (1 дискета –4,3 грв.).   

Смч – вартість однієї машино-години (1 грв). 

Витрати на тиражування однієї копії складуть: 

 Зтир=1*0,05+2+1=3,05 грн. 

4.6 Аналіз стратегії маркетингу 

Стратегія маркетингу є одним з основних техніко-економічних 

обґрунтувань програмного продукту, що розробляється. При освоєнні ринку 

підприємство використовує масовий, диференційований або цільовий 

маркетинг. У залежності від результатів проведеної сегментації ринку 

підприємство вибирає стратегію маркетингу, розробляє комплекс заходів щодо 

її реалізації.  



Диференційований маркетинг передбачає вихід відразу на декілька 

сегментів ринку; розробляється відразу декілька комплексів маркетингу 

застосовано до кожного сегмента і прикладеної споживачам моделі виробу. 

Підприємства з обмеженими ресурсами використовують, як правило, 

стратегію цільового маркетингу, особливо при достатній місткості вибраного 

сегмента й відсутності великого числа конкурентів. В нашому випадку 

найкраще вибрати диференційований або цільовий маркетинг. 

4.1.3 Схема просування товару 

Структура прямих каналів збуту підприємства, що пропонує продукт, 

включає наступні підрозділи: 

  відділ збуту; 

  збутові філіали; 

 збутові контори підприємства. 

Виробник, організуючі реалізацію своєї продукції через збутові філіали, 

домагається ряду переваг. За допомогою прямих контактів з споживачами через 

свій збутовий персонал, що звичайно є в складі збутового філіалу, він може 

провести більш концентровані й своєчасні заходи щодо просування своєї 

продукції. 

Реалізація програмного продукту може відбуватися як безпосередньо через 

виробника, так і через незалежних посередників (дистриб'юторів). 

Дистриб'ютори поділяються на наступні групи: 

- функціонально - спеціалізовані дистриб'ютори; 

- дистриб'ютори з товарною спеціалізацією; 

- багато товарні дистриб'ютори. 

 Цінність оптового посередника для виробника продукції багато в чому 

залежить від того, як до цього посередника відносяться споживачі. Оптовий 

посередник, як правило, має можливість поставити вироби споживачеві 

швидше, ніж виробник, так як його склад звичайно привернений до 

підприємства споживача ближче, ніж філіал збутового органу виробника. 



Послуги посередника сприяють також скороченню витрат на 

матеріально- технічне забезпечення й обробку облікової документації. 

У деяких випадках загальні витрати споживача на придбання виробів у 

посередника будуть нижчими, ніж у разі придбання його у виробника, який 

призначає ціну без урахування транспортування й страхування. Посередник же 

доставляє виріб споживачеві власним транспортом, включаючи вартість 

доставки відразу в ціну, що вигідніше споживачеві. 

Програмний продукт “Конвертор форматів баз даних” може продаватися 

як безпосередньо споживачеві, так і через посередників. 

4.1.4 Стимулювання продажу 

Стимулювання збуту - це цілеспрямована діяльність підприємства по 

сприянню потенційним споживачам у виборі й придбанні продукції, що 

випускається ним або по створенню позитивної думки про неї. 

Комплекс маркетингового стимулювання вміщує до себе крім рекламної 

діяльності наступні методи впливу на процес збуту виробів і послуг: 

 персональний продаж; 

 формування позитивної громадської думки про продукцію 

підприємства; 

 економічне стимулювання збуту. 

У нашому випадку найбільш підходять перший і останній методи, тобто 

персональний продаж та економічне стимулювання збуту. 

Розглянемо їх детальніше. 

Персональне (особисте) рекламування передбачає безпосередній контакт 

представника підприємства із споживачем продукції. У ході персонального 

продажу представник виробника допомагає споживачеві краще засвоїти 

переваги і вигоди виробу, що пропонується й переконує останнього придбати 

його або підтримати торгову марку виробника при спілкуванні з іншими 

споживачами. 



Методами економічного стимулювання, що будуть доречними в нашому 

випадку, є: 

 установка програмного продукту; 

 повна технічна підтримка в течії року й консультації 

4.1.5 Організація реклами та витрати на неї 

Рекламна діяльність становить важливу й невід'ємну частину загальної 

системи заходів маркетингу. Головна функція реклами полягає в 

індивідуалізації виробу, що рекламується, тобто виділенні його з маси 

конкуруючих на основі виділення якої-небудь відмітної властивості. 

Шляхом формування попиту реклама активно впливає на виробництво і 

сприяє досягненню найбільш ефективних комерційних результатів на ринку. 

Рекламна діяльність підлегла загальним цілям і стратегії маркетингу, зокрема 

сприяє підготовці ринку до появи нового товару, підтримує початок продажу, 

їх розширення, досягнення максимальних об'ємів ринку, забезпечує додатковий 

продаж продукції в період заключної фази життєвого циклу виробу.  

Рекламою для даного програмного продукту стане стаття у 

комп’ютерному журналі “Комп’ютерний огляд”. 

Вартість розміщення статті в даному виданні становить 45 грн. 

4.7 Розробка фінансового плану 

 Мета даного розділу узагальнити матеріали попередніх розділів та представити їх у 

вартістному виразі. 

В цьому розділі створюються карти прогнозу рушення готівки для 1, 2 і 3-

го років реалізації програмного продукту “Конвертор форматів баз даних”. Для 

першого року реалізації карта прогнозів складена на місяць, для другого по 

кварталах, для третього загалом на рік. У карти прогнозу вноситься графа 

"готівка", тобто різниця між прибутками й сумою витрат. За допомогою цих 

карт будується таблицю прибутків та витрат. Карти прогнозів готівки для 1, 2 і 

3-го років реалізації програмного продукту “Конвертор форматів баз даних” 

представлені, відповідно, в таблицях 6.7, 6.8 і 6.9. 

Таблиця 6.7 - Карта рушення готівки за перший рік реалізації 



Прибуток, витрати Сума, грв. по місяцях 

Місяц Січень Лютий Березе Квітен Травен Червен липень Серпе

н 

Вересе Жовтен Листоп 

Об’ем 

продаж ПП 
0 0 0 3 7 10 10 15 20 30 35 

Прибуток від 

реализации 
0 0 0 1787,4 4170,6 5958 5958 8937,0 11916 17874 20853 

П 

О 

С 

Т 

І 

Й 

Н 

І  

 

Зарпл. 

Керівн., 

програм. 

та 

інженера 

260 260 260 260 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 

Накл. 

Витр. 
182 182 182 182 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 

Страх. 

Взнос 
97,5 97,5 97,5 97,5 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 

Витр. 

Рекл. 

0,0 0,0 45 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 

Всього 539,5 539,5 584,5 539,5 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 

З 

М 

І 

Н 

Н 

І 

Витр. 

Тираж 
0,0 0,0 0,0 9,15 21,35 30,5 30,5 45,75 61 91,5 106,75 

Вартість 

машинного 

часу 

25,33 25,33 25,33 25,33 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 

Податки 0 0 0 178,74 417,06 595,8 595,8 893,7 1191,6 1787,4 2085,3 

Всього 25,33 25,33 25,33 213,22 438,41 626,30 626,30 939,45 1252,60 1878,9 2192,05 

 

Таблиця 6.8 - Карта рушення готівки за другий рік реалізації 

Прибуток та витрати Сума, грв. В

сього I

 кв. 

I

I кв. 

II

I кв. 

I

V кв. 



Об’єм реалізованого продукту 4

0 
5

0 
5

5 
6

0 
2

05 

Прибуток від реалізації 2

3832 

2

9790 

3

2769 

3

5748 

1

22139 

Пості

йні витрати 

Зарплата 

руководителя 

0 0 0 0 0 

Накладні 

витрати 

0 0 0 0 0 

Страхові 

взноси 

0 0 0 0 0 

Витрати на 

рекламу 

0 4

5 

0 0 4

5 

Всього 0 4

5 

0 0 4

5 

Змінн

і витрати 

Витрати на 

тираж 

1

22 

1

52,5 

1

67,75 

1

83 

6

25,25 

Податки 2

383,2 

2

979 

3

276,9 

3

574,8 

1

2213,9 

Всього     1

2839,15 

 

Таблиця 6.9 - Карта рушення готівки за третій рік реалізації 

Прибуток та витрати 
Сума,гр

в. 

Об’єм реалізованого продукту 320 

Прибуток від реалізації 190656 

Пост. 

Витрати 

Зарплата інженера 0 

Накладні витрати 0 

Страхові взноси 0 

Витрати на рекламу 45 

Всього 45 

Перем. 

Витрати 
Витрати на тираж 976 

 Податки  19065,6 



Всього 21017,6 

За результатами розрахунків складаємо таблицю прибутків і витрат. 

Таблиця 6.10 - Прибутки та витрати 

Назва показнику 

Сума, грв. 
Іто

го 
1 

год 

2 

год 

3 

год 

Кількість продаж 1

70 

20

5 

3

20 

69

5 

Прибуток від продаж 1

01286 

12

2139 
190656 

41

4081 

 

П

ост. 

Витр. 

Зарплата 1

040 
0 0 

10

40 

Відчислення на 

соцмероприяття:  

a) пенсійний фонд 

(32% от Зосн)  

3

32.8 
  

33

2,8 

б) медичне 

страхування (4% от Зосн)  

4

1.6 
  

41,

6 

c) фонд зайнятости 

(1.5% от Зосн) 

1

5.6 
  

15,

6 

Вартість матеріалів 5

6,9 
0 0 

56,

9 

Накладні витрати 

при реалізації 

7

28 
0 0 

72

8 

Витрати на 

рекламу 

4

5 
45 

4

5 

13

5 

З

мн 

В

итр. 

Тиражування 5

18,5 

62

5,25 

9

76 

21

19,75 

Податок  1

0128,6 

12

213,9 
19065,6 

41

408,1 

Всього 1

2907 

12

884,15 

2

0086,6 

45

877,75 

“Чистий” прибуток 8

8379 

10

9254,85 

1

70569,4 

36

8203,25 



Визначимо точку беззбитковості - це такий об’єм продаж, при якому 

окупаються всі витрати. 

Аналітично вона визначається по формулі: 

 Тб=(Зпост+Зр)/(Цед-Зпер), (6.8) 

де: Зпост — постійні витрати на строк реалізації ПП (грн.); 

Зр — витрати на розробку ПП (грн); 

Цед — ціна одиниці продукції (грн); 

Зпер — змінні витрати на одиницю продукції. 

Зпост и Зпер визначаються з таблиці доходів та витрат.  Зпост вміщує до себе 

заробітну плату на строк розробки програмного продукту, відчислення на 

соціальне страхування та накладні витрати. Зпер вміщує до себе вартість 

машинного часу, витрати на тиражування, витрати на рекламу на строк 

реалізації програмного продукту. Витрати на розробку програмного продукту 

складаються з витрат на матеріали, що необхідні при розробці програмного 

продукту й складають 56,90 грн. Зпост дорівнює 2158,0 грв. Зпер дорівнює 2280,08 

грн. Ціна одиниці продукту дорівнює 3308,87 грн. Таким чином точка 

беззбитковості буде дорівнювати наступному значенню: 

 Тб = (2158,0+56,90)/(3308,87-2280,08) = 2 програмних продукту.  

Графік беззбитковості зображений на рис. 6.1. 

готівка 

     точка беззбитковості 

 

 2158 

 

 

 

 

   1 2      Обсяг продаж ПП 

 Рис. 6.1 – Графік беззбитковості. 

  



7.                                                        4.8 Висновки 

Проведений аналіз дозволяє зробити висновок про доцільність розробки і продажу 

програмного продукту «Конвертор форматів баз даних» на ринку.  

Собівартість продукту становить 3308,87 грн., а прибуток – 551,48 грн. за одиницю 

програмного продукту.  

Максимальна ціна розробленого програмного продукту дорівнює: 

Цmax=1.2·(Ccc+1.3·П) = 1,2*(3308,87 +1,3*551,48)=4830,95 грн. 

Мінімальна ціна розробленого програмного продукту дорівнює: 

 Цmin=1.2·(Зтир+Зад+1.3·П)=1,2*(3,05+0+1,3*551,48)=863,97 грн. 

За перший рік планується реалізувати 170 одиницю продукції, за другий – 205, за третій – 

320.  

Завдяки точці беззбитковості було визначено об’єм продаж, при якому окупаються усі 

витрати, він дорівнює 2 програмних продукту. 

Програмний продукт може бути використаний у різноманітних закладах, де є 

зацікавленість у конвертуванні форматів баз даних. Рекламу даного програмного продукту 

планується проводить завдяки спеціалізованому комп’ютерному журналу “Комп’ютерний 

огляд” у вигляді статті, в якій буде описано всі можливості даного програмного продукту. 

 

5  ОХОРОНА ПРАЦІ І НАВКОЛИШНЬОГО СЕРЕДОВИЩА 

В даному розділі дипломного проекту на тему "Розробка додатку для 

конвертації баз даних" розглядаються питання створення оптимальних умов 

роботи оператора, користувачів розробляємого програмного продукту.  

Охорона праці - це система законодавчих актів, соціально-економічних, 

технічних, гігієнічних, лікувально-профілактичних заходів і засобів, що 

забезпечують безпеку, збереження здоров'я і працездатності людини в процесі 

труда. 

Максимальне зменшення числа шкідливих впливів, створення комфорту, 

ліквідація виробничого травматизму та професійних захворювань - от головні 

задачі охорони праці. 

Розроблення програмних продуктів відбувається за допомогою 

комп'ютера, тому питання охорони праці розглядаються щодо забезпечення 

здорових і безпечних умов роботи оператора і науковця при проектуванні або 

дослідженні об'єкта. 



8.                     5.1 Характеристика помешкання для роботи на ЕОМ 

5.1.1 Розміри приміщення та відповідність їх санітарним нормам 

Площа приміщення повинна розраховуватись у відповідності наступним 

вимогам: на одне робоче місце повинно відводитися 6 м2 , обיєм 20 м3. 

Компיютери повинні розміщуватися на відстані не менше 1м від стін. Відстань 

між боковими поверхнями компיютерів не повинна бути менше 1,2м. Відстань 

між тильною поверхнєю одного компיютера та екраном іншого – 2,5м.  

5.1.2 Характеристика помешкання по пожежній небезпеці 

Категорія помешкання по пожежній небезпеці – В, тому що присутні 

тверді спалимі речовини і матеріали. Клас помешкання по пожежній небезпеці - 

П-IIа, відповідно до ПУЕ-87 [4] ступінь вогнестійкості будинку – II, тому що 

максимальна кількість поверхів у будинку – 3. 

 

5.1.3 Характеристика помешкання по небезпеці поразки 

електричним струмом 

Машинний зал ПЕОМ є помешканням з підвищеною небезпекою поразки 

людини електричним струмом, тому що в даному помешканні присутня 

можливість одночасного доторку людини до металоконструкцій будинків і т.п., 

які мають сполучення з землею, з одного боку, і до металевих корпусів 

електроустаткування - з іншого.  

Помешкання повинно бути світлим, сухим і теплим. Підлоги робляться 

рівними, без вибоїв, щільними, мають не слизьку і зручну для чищення 

поверхню, і утримуються в чистоті. 

Радіатори і трубопроводи опалювальної і водопровідної систем 

обладнюються діелектриками (дерев'яними і т.д.). Закриваються 

огородженнями. Не можна застосовувати огородження з ДСП, шаруватого 

паперового пластика і т.п 

 5.2 Метеорологічні умови при роботі 



Продуктивність праці багато в чому залежить від умов на виробництві, 

таких як: освітлення, состав повітря, шуми, шкідливі випромінювання. Ці 

параметри по окремості й у комплексі впливають на організм людини, 

визначаючи його самопочуття. 

Категорію роботи враховуємо по фізичному навантаженню. По 

енерговитратах організму, науково-дослідна робота відноситься до категорії 1а 

(легкої) тому що робота відбувається сидячи, не потребує систематичної 

фізичної напруги або підняття і перенесення тяжкостей (витрата енергії при 

виконанні роботи до 150 ккал/година). 

Метеорологічні умови на виробництві або мікроклімат визначають 

наступні параметри: температура (C), рухливість (м/с), відносна вологість 

повітря (%) і теплове випромінювання. 

Оскільки науково-дослідна робота відноситься до легкою фізичної 

роботи, але характеризується напруженою розумовою працею, то керуючись 

ГОСТ 12.1.005-88 [5] оптимальні параметри мікроклімату для виконання 

роботи повинні знаходитися в межах, зазначених у таблиці 7.1. Параметри є 

оптимальними, тому що категорія розумової роботи напружена. 

Категорію роботи враховуємо по фізичному навантаженню. Наша робота 

відноситься до категорії Iа, тобто витрата енергії при виконанні роботи до 120 

ккал/година і не потребує фізичної напруги. 

Таблиця 7.1 - Оптимальні параметри мікроклімату 

Категорія роботи 

(фізична) 

Період року 

Температура  

t, С 

Відносна 

вологість, 

 Φ, % 

Швидкість 

руху повітря  

V, м/із 

Легка робота Iа Холодний 22...24 40...60 0,1 

Легка робота Iа Теплий 23...25 40...60 0,1 



Для забезпечення вищевказаних оптимальних метеорологічних умов у 

помешканні передбачена система опалення (загальне парове), вентиляції 

(загальна приточно-витяжна штучна) і кондицюювання відповідно до СНиП 

2.04.05-86 [6]. 

Розрахунок необхідної кількості кондиціонерів, повинен здійснюватися 

по теплонадлишкам від машин, людей, сонячної радіації. 

Режим роботи кондиціонера повинен забезпечити максимально можливе 

надходження зовнішнього повітря, але не менше 50% від продуктивності 

кондиціонера. 

При проектуванні дисплейних класів вузів необхідно передбачати 

приточно-витяжну вентиляцію. Подача повітря повинна відбуватися у верхню 

зону малими швидкостями з розрахунку створення рухливості повітря на 

робочому місці студента менше 0,1 м/із, краще через підшивну гофровану 

стелю. Витяжка - природна з верхньої зони стіни, протилежної віконним 

прорізам. 

Значення надлишку явного тепла не перевищує 23 Дж/м3. Для 

підтримування в помешканні даного температурного режима відповідно до 

вимоги СНиП 2.04.05-86 [6] є централізоване опалення (загальне парове), 

природна вентиляції (загальна приточно-витяжна штучна).  

5.3 Освітлення 

В даний час багато видів науково - дослідницьких робіт виконуються на 

ЕОМ. Особливістю роботи за дисплеєм ЕОМ є постійна і значна напруга 

функцій зорового аналізатора, обумовленого необхідністю розходження 

об'єктів, що самосвітяться, (символів, знаків і т.п.), при наявності відблисків на 

екрані, рядковій структурі екрана, миготінням зображення, недостатньою 

чіткістю об'єктів розходження. 

Працездатність оператора багато в чому залежить від освітлення. 

Незадовільне освітлення кількісно або якісно стомлює не тільки зір, але і 



викликає стомлення організму в цілому, впливає на продуктивність праці 

оператора. 

Для забезпечення нормального освітлення застосовуються природне і 

штучне освітлення, а також змішане, що нормуються санітарними нормами і 

правилами СНиП II-4-79 [7].  

5.1.4 Природне освітлення 

Всі виробничі помешкання, із постійним перебуванням у них людей, 

відповідно до санітарних норм і правил, мають природне освітлення. 

У нашому випадку використовується бічне двостороннє природне освітлення. 

Природне освітлення нормується коефіцієнтом природного освітлення (КПО) 

по СНиП II-4-79 [7]. 

Нормовані значення КПО для будинків, розташованих у IV поясі 

світлового клімату визначаються по такій формулі: 

 𝑒н
IV = 𝑒н

III*m*c, [7]    (7.1) 

де: 

 𝑒н
III - значення КПО для III пояса світлового клімату СНД, складає 1,5; 

 m - коефіцієнт світлового клімату (для м.Харкова m=0,9%); 

 c - коефіцієнт сонячності клімату, дорівнюється 0,8. 

𝑒н
IV = 1,5*0,9*0,8 = 1,08 % 

5.1.5 Штучне освітлення 

У лабораторії застосовується загальне штучне освітлення, у холодні 

періоди року - сполучене. 

Результати розрахунку параметрів освітлення приведені в таблиці 7.2. 

Таблиця 7.2 – Параметри освітлення 

Мінімальний Фон Контраст Розряд, Нормоване значення 



розмір об'єкта 

розрізнення,  

Мм 

подрозряд 

зорової 

роботи 

Природне 

освітлення 

Штучне 

освітлення 

𝑒н
III,% 𝑒н

IV,% 

Е, 

 лк 

Тип ламп 

від 0,5 до 1,0 Темний середній IV, б 1,5 1,08 500 
газо-

разрядні 

Дослідження параметрів освітлення показали, що характеристика зорової 

роботи є середньої точності. 

У якості джерела світла рекомендується використовувати люмінісцентні 

лампи потужністю 40 Вт або енергоекономні потужністю 36 Вт типу ЛБ, ЛХБ, 

або ЛДЦ як найбільше ефективні і прийнятні з погляду спектрального складу, 

колірна температура (Тца) випромінювання яких знаходиться в діапазоні 3500-

4200 К.  

При проектуванні системи освітлення з люмінісцентними світильниками 

в дисплейному класі доцільно вибирати коефіцієнт запасу, рівний 1,4. 

Відповідно до СНиП II-4-79 [7] – “Природное и искуственное осветлещение. 

Норми проектирования” 

Допустима величина дискомфорту, одного з якісних параметрів системи 

освітлення що регламентується для обмеження прямої блескості, не повинна 

перевищувати 15. При проектуванні системи освітлення варто користуватися 

інженерним методом оцінки сліпучої дії системи освітлення по дискомфорті 

(Посібник по проектуванню природного, штучного і сполученого освітлення до 

СНиП II-4-79, М. 1985 р.). 

Розмір коефіцієнта пульсації не повинна перевищувати 10%, для чого 

варто застосовувати багатолампові світильники з компенсуючими ПРА, 

здійснювати розфазування світильників при електромонтажі системи 

освітлення. 



Для освітлення дисплейного класу рекомендується застосовувати 

світильники серії ЛП013, ЛП031, ЛП033 виконання 001 і 006, ЛС002, ЛС004. З 

металевим решіткою , що екранує , і непрозорими боковинами.  

5.4 Нормативне значення рівня шуму 

У помешканні лабораторії причиною шуму є апарати, прилади й 

устаткування (друкувальні пристрої, комп'ютери і т.д.). Відповідно до вимог 

ГОСТ 12.1.003-83 [8], рівні звука в помешканні лабораторії, де працює 

обслуговуючий персонал, не перевищують 50 дБА. 

Крім чуйного діапазону частот у дисплейному класі можуть бути 

присутнім і шуми що не відчуваються слуховим апаратом людини: інфразвук 

(<20 Гц) і ультразвук (>20000 Гц), що надають шкідливий вплив на організм і 

психіку людини. 

Для зниження рівня шуму відповідно до ГОСТ 12.1.012-90 [9], стеля або 

стіни вище панелей (1,5 -1,7 м. від підлоги ), а іноді і стіни і стеля повинні 

обиватися звуковбирним матеріалом. 

Додатковим звукопоглинанням у дисплейному класі можуть бути 

занавеси, підвішені в складку на відстані 15-20 см. від огородження, 

виконаного з щільної важкої тканини. Ширина занавеси повинна бути в два 

рази більше ширини віконного прорізу. 

Вібрація буває загальною (транспортна, транспортно-технологічна, 

технологічна) і локальна. У нашому випадку присутня загальна вібрація, 

джерелом якої є кондиціонери, копіювальна техніка (зокрема принтери) і 

системні блоки ЕОМ. Критерій впливу вібрації “комфорт”. 

Вібрація, як і шум, робить шкідливий вплив на організм і психіку людини 

(особливо низькочастотна вібрація). Вібрація з частотою до 10 Гц є найбільше 

небезпечною, тому що збігається з частотою коливання внутрішніх органів. 

Основними методами захисту від шуму і вібрації є: 



 зниження шуму і вібрації в джерелі (підставки, шумопоглинаючі 

корпуса); 

 зниження шуму і вібрації на шляху поширення (ширми, шумопоглинаючі 

стійки); 

 застосування індивідуальних засобів захисту; 

 організаційно-профілактичні методи захисту. 

     5.5 Випромінювання від екрана 

ЕЛТ генерує декілька типів випромінювання, у тому числі: гама 

тормозне, рентгенівське, радіочастотне, мікроволнове, видиме, ультрафіолетове 

й інфрачервоне випромінювання. Рівні цих випромінювань не перевищують 

діючих норм. 

Конструктивне рішення екрана дисплея таке, що рентгенівське 

випромінювання від екрана на відстані 10 см не перевищує 100 мк/г. 

У помешканнях із дисплеями необхідно контролювати аероіонізацію. У 

таблиці 7.3 наведені рівні іонізації повітря робочої зони ОЦ. 

Таблиця 7.3 – Рівні іонізації повітря робочої зони обчислювального центра 

Значення рівней 

Кількість іонів на см3 повітря 

П+ П- 

1) Мінімально необхідна кількість іонів 400 600 

2) Оптимальна кількість іонів 1500-3000 3000-5000 

3) Максимально допустима кількість 

іонів 
50000 50000 

Коефіцієнт полярності (ставлення різниці числа позитивних і негативних 

іонів до їхньої суми) повинен знаходитися від -0,5 до 0 ("Санітарно-гігієнічні 

норми допустимих рівнів іонізації повітря виробничих і суспільних 

помешкань"). 



Варто враховувати, що м'яке рентгенівське випромінювання, що виникає 

при напрузі на аноді 20-22 кВ, а також напруга на струмоведучих ділянках 

схеми викликає іонізацію повітря з утворенням позитивних іонів, що 

вважаються несприятливими для людини. 

5.6 Техніка безпеки 

Тому що лабораторія, де знаходяться ЕОМ, не є помешканням із 

підвищеним утриманням механічних, теплових або радіаційних небезпек, але є 

споживачем електричної енергії (трифазна мережа перемінного струму 

напругою 220 В та частотою 50 Гц), то в даному помешканні є небезпека 

поразки людини електричним струмом. Тому при розгляді питань техніки 

безпеки обмежимося розглядом електробезпеки. 

Передбачено такі міри електробезпеки: 

 конструктивні заходи електробезпеки; 

 схемно-конструктивні заходи електробезпеки; 

 експлуатаційні заходи електробезпеки. 

5.1.6 Конструктивні заходи електробезпеки 

Конструктивні заходи безпеки спрямовані на запобігання можливості 

дотику людини до струмоведучих частин. 

Для усунення можливості дотику оператора до струмоведучих частин, усі 

рубильники встановлені в закритих корпусах, усі струмоведучі частини 

поміщені в захисний корпус або мають захисний прошарок ізоляції, що 

виключає можливість дотику до них, застосовується блоковий монтаж. 

Живлячий електричний ланцюг має ізоляцію, виконану відповідно до ГОСТ 

14254-80 [10]. Ступінь захисту устаткування відповідає IР44 (де 4 захист від 

твердих тіл розміром більш 1 мм; 4 - захист від бризг) відповідно до ПУЕ-87 

[4]. 



Відповідно до ГОСТ 12.2.007.0-75* [11] приймаємо I клас захисту від 

поразки електричним струмом обслуговуючого персоналу тому, що комп'ютер 

має робочу ізоляцію й елементи занулення. 

 

5.1.7 Схемно-конструктивні заходи електробезпеки 

Забезпечують безпеку дотику людини до металевих не струмоведучих 

частин електричних апаратів при випадковому пробої їхньої ізоляції і 

виникнення електричного потенціалу на них. 

Живлення здійснюється від трьохпровідної мережі: фазовий дріт, нульовий 

робочий дріт, нульовий захисний дріт. 

Тому що напруга менше 1000 В, але більше 42 В, то відповідно до ГОСТ 

12.1.030-81 [12] із метою захисту від поразки електричним струмом 

застосовуємо занулення, тому що лабораторія не є помешканням із підвищеною 

небезпекою поразки людини електричним струмом, так як можливий 

одночасний дотик людини до маючим з'єднання з землею металоконструкціями 

будинків і т.п. з одного боку, і до металевих корпусів електронного 

устаткування - з іншої сторони. 

Занулення - навмисне електричне з'єднання з нульовим захисним 

провідником металевих не струмоведучих частин, що можуть виявитися під 

напругою. 

Принцип діяї занулення - перетворення пробою на корпус в однофазне 

коротке замикання з метою викликати великий струм, здатний забезпечити 

спрацьовування захисту і тим самим автоматично відключити ушкоджену 

установку від живлячої мережі. Таким захистом є: плавкі запобіжники або 

максимальні автомати, установлювані для захисту від струмів короткого 

замикання; магнітні пускачі з умонтованим тепловим захистом; контактори в 

сполученні з тепловим реле, що здійснюють захист від перевантаження; 



автомати з комбінованими розчіплювачами, що здійснюють захист одночасно 

від струмів короткого замикання і перевантаження. 

Занулення потребує наявності в мережі нульового дроту, глухого 

заземлення нейтралі джерела струму і повторного заземлення нульового дроту 

(Рис. 7.1).  

По засобу захисту від поразки електричним струмом проектована система 

відноситься до I класу відповідно до ГОСТ 12.2.007.0-75* [11]. 
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 Рис. 7.1 - Принципова схема занулення 

Умовні позначення: 

1 – корпус електроустановки; 

2 – апарати захисту від струмів КЗ (запобіжники); 

Ro – опір заземлення нейтралі обмотки джерела струму; 

Rп – опір повторного заземлювача нульового захисного провідника; 

Iк – струм короткого замикання; 



Iн – частина струму короткого замикання, що протікає через нульовий захисний 

провідник; 

Iз – частина струму короткого замикання, що протікає через землю. 

Призначення нульового захисного провідника - забезпечити необхідне 

для відключення установки значення струму однофазного короткого замикання 

шляхом створення для цього струму ланцюга з малим опором; 

призначення заземлення середньої точки - зниження напруги занулених 

корпусів (а отже, нульового захисного провідника) щодо землі до безпечного 

значення при замиканні фази на землю; 

призначення повторного заземлення захисного провідника - зниження 

напруги щодо землі занулених конструкцій у період замикання фази на корпус 

як при справній схемі занулення, так і у випадку обриву нульового захисного 

дроту. 

Таким чином, занулення здійснює дві захисних дії - швидке автоматичне 

відключення ушкодженої установки від живлячої мережі і зниження напруги 

занулених металевих не струмоведучих частин, що виявилися під напругою, 

щодо землі. 

5.1.8 Експлуатаційні заходи електробезпеки 

Первинним джерелом живлення ПЕОМ є трьохпровідна мережа: фазовий 

дріт, нульовий робочий дріт, нульовий захисний дріт. Електроживлення 

здійснюється від електроустановки (трансформатора) із регульованою 

напругою під навантаженням. Напруга мережі подається в розподільну шафу. 

У помешканні лабораторії прокладена шина повторного захисного 

заземлення (заземлюєчий провідник) виконана відповідно до ГОСТ 12.1.030-81 

[12], що металево з'єднується з заземленою нейтраллю електроустановки.  

Опір заземлюючого пристрою, до якого приєднана нейтраль, не більш 0,6 

Ом. Шина повторного захисного заземлювача доступна для огляду. 



Для роботи з пристроями під високою напругою необхідні наступні 

запобіжні заходи: 

 не підключати і не відключати рознімання кабелів при напрузі мережі; 

 технічне обслуговування і ремонтні роботи допускається виробляти 

тільки при виключеному живленні мережі; 

 до роботи допускаються особи, які навчені і які мають групи 

допуску до роботи на машинах відповідно до ПУЕ-87 [4].  

   5.7 Пожежна безпека 

 Пожежна безпека - стан об'єкта при якому із установленою ймовірністю 

виключається можливість виникнення і розвитку пожежі, а також 

забезпечується захист матеріальних цінностей. 

 Причинами, що можуть викликати пожежу в розглянутому помешканні, є:  

 несправність електропроводки і приладів;  

 коротке замикання електричних ланцюгів; 

 перегрів апаратури;  

 блискавка. 

Помешкання обчислювального центру по пожежній безпеці відноситься 

до категорії В відповідно до ОНТП-24-86 [13], тому що в обігу знаходяться 

тверді спалимі речовини і матеріали. Ступінь вогнестійкості будинку - II 

відповідно до СНiП 2.01.02-85 [14], клас помешкання по пожежній небезпеці П-

IIа, відповідно до ПУЕ-87 [4]. 

Пожежна безпека відповідно до ГОСТ 12.1.004-91 [15] забезпечується 

системами запобігання пожежі, пожежного захисту, організаційно-технічними 

заходами. 

Система запобігання пожежі:  

 контроль і профілактика ізоляції;  

 наявність плавких вставок і запобіжників в електронному устаткуванні; 

 для захисту від статичної напруги використовується заземлення; 



 захист від блискавок будівель і устаткування. 

Для даного класу будівель і місцевості із середньою грозовою діяльністю 

10 і більш грозових годин у рік, тобто для умов м. Харкова встановлена III 

категорія захисту від блискавок. 

Ступінь захисту відповідному класу помешкання П II-а IР44 для 

устаткування і IР2Х для світильників. 

Система пожежного захисту: 

 аварійне відключення і переключення апаратури;  

 наявність первинних засобів пожежегасіння, вогнегасників ОП-5, тому 

що вуглекислота має погану електропровідність, або порошкових 

вогнегасників; 

 система оповіщення, світлова і звукова сигналізація; 

 захист легкозаймистих частин устаткування, конструкцій захисними 

матеріалами; 

 використання негорючих матеріалів для акустичної обробки стін і стель; 

 у помешканнях, де немає робочого персоналу, встановлена автоматична 

система пожежного захисту. 

Для успішної евакуації персоналу при пожежі розміри дверей робочого 

помешкання повинні бути наступними: - ширина дверей не менше 1,5 м., - 

висота дверей не менше 2,0 м., - ширина коридора 1,8 м.; робоче помешкання 

повинно мати два виходи; відстань від найбільше віддаленого робочого місця 

не повинне перевищувати 100 м. 

Організаційні заходи пожежної профілактики: 

 навчання персоналу правилам пожежної безпеки; 

 видання необхідних інструкцій і плакатів, плану евакуації персоналу у 

випадку пожежі. 

Будівля обчислювального центру відповідає вимогам пожежної безпеки. 

5.8 Ергономічні вимоги до клавіатури 



Клавіатуру слід розміщувати на поверхні столу або на спецільній, 

регульованій за висотою, робочій поверхні окремо від столу на відстані 100-300 

мм від краю, ближчого до працівника. Кут нахилу клавіатири має бути в межах 

5-15 0.  

Вимоги до клавіатури: 

- виконання клавіатури у вигляді окремого пристрою з можливістю 

вільного переміщення; 

- наявність опорного пристрою, який дає змогу змінювати кут нахилу 

клавіатури в межах 50-150 і виготовлений із матеріалу з великим 

коефіцієнтом тертя, що перешкоджає його переміщенню; 

- висота на рівні переднього ряду не більше 15 мм; 

- виділення кольором та місцем розташування окремих груп клавіш; 

- наявність заглиблень посередині клавіш; 

- однаковий хід всіх клавіш з мінімальним опорм натисканню 0,25 Н та 

максимальним не більше 1,5 Н; 

- виділення кольором на клавішах символів різних алфавітів. 
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28. ДЕРЖСТАНДАРТ 12.1.029-80 ССБТ. Засоби і методи захисту від шуму. 

Класифікація. Введ.01.01.81. 

29. 13.ДЕРЖСТАНДАРТ 12.1.012-90 ССБТ. Вібробезпека. Загальні вимоги. 

Введ.01.01.91 

30. ДЕРЖСТАНДАРТ 12.1.001-89 ССБТ. Ультразвук. Загальні вимоги 

безпеки. Введ.01.07.84. 

31. ДЕРЖСТАНДАРТ 12.1.006-84 ССБТ. Електромагнітні поля радіочастот. 

Припустимі рівні напруженості і вимоги до проведення контролю на 

робочих місцях. Введ.01.01.86. 

32. СН №3206-85 “Гранично допустимі рівні магнітних полів частотою 50 

Гц”. 

33. СН №4557-88 “Санітарні норми ультрафіолетового випромінювання у 

виробничих приміщеннях. 

34. ДЕРЖСТАНДАРТ 12.1.045-84 ССБТ Електростатичні поля. Припустимі 

рівні на робочих місцях і вимоги до проведення контролю. Введ.01.07.85. 

35. НРБУ-97 – Норми радіаційної безпеки України. Від.18.08.97 №58 

36. ДЕРЖСТАНДАРТ 14254-96. Електроустаткування напругою до 1000 В. 

Оболонки. Ступені захисту. – Введ.01.01.70. 

 

 



  



 

ВИСНОВКИ 

В даній роботі досліджені питання конвертування форматів баз даних: 

1. Розроблено програмне забезпечення для реалізації функцій 

конвертора. 

37. В результаті роботи програми таблиці вхідної бази даних переносяться у 

результуючу базу даних з урегулюванням усіх типів даних. Кількість та 

склад таблиць обирає користувач програми. Зберігається інформація про 

індексну систему бази даних.  

38. Приведені результати тестових перевірок програми. 

Також виконані розділи економічного обґрунтування та охорони праці. 

У даній області існує великий простір для нових досліджень, тому що 

стрімкий розвиток технології інформаційних систем, зокрема, поява нових 

форматів баз даних та розвиток старих настійно вимагає удосконалювання 

відомих і розробки нових підходів до дослідження конвертування форматів баз 

даних. 
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ДОДАТОК А 

ЗМІСТ ФАЙЛУ-ЗВІТУ 

 

Вхідна база даних : Directory = C:\Temp\bd_paradox\ 

Результуюча база даних:  

Driver=MSACCESS; DatabaseName = bd_msaccess; Path=c:\temp 

Драйвер вхідної бази даних – STANDASRD 

Драйвер результуючої бази даних – MSACCESS. 

Базу даних bd_msaccess створено. 

--Таблицю table_paradox створено 

--Таблицю table2_paradox створено 

**Данні у таблицю table_paradox перенесено без втрат  

**Данні у таблицю table2_paradox перенесено без втрат  

Створення індексів: 

table_paradox.primary_index створено 

table_paradox.id_secondary створено 

table2_parados.primary_index створено 

******************************************************** 

Створено зв’язок між таблицями table_paradox та table2_paradox 

  



9. ДОДАТОК Б 

ТЕКСТ ПРОГРАМИ 

Текст файлу convert2.dpr 

Найменування програми - convert2 Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
program convert2; 
uses 
  Forms, 
  Windows, 
  main in 'main.pas' {frmMain}, 
  DM1 in 'DM1.pas' {DM: TDataModule}, 
  ResultDB in 'ResultDB.pas' {frmResultDB}, 
  about_db in 'about_db.pas' {frmAbout_db}, 
  Driver in 'Driver.pas' {frmDriver}, 
  SourceDB in 'SourceDB.pas' {frmSourceDb}, 
  Convert in 'Convert.pas' {frmConvert}, 
  passw_on_login in 'passw_on_login.pas' {Form2}, 
  CaseTable in 'CaseTable.pas' {frmCaseTable}; 
{$R *.res} 
begin 
  Application.Initialize; 
//створення одноекземплярного додатку 
  if FindWindow('TfrmMain','Конвертор форматів баз данних')<>0 then      
  Application.Terminate; 
  Application.CreateForm(TfrmMain, frmMain); 
  Application.CreateForm(TDM, DM); 
  Application.Run; 
end. 

Текст файлу main.pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit main; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs, ComCtrls, ToolWin, Menus, ImgList, StdCtrls, ExtCtrls,dbTables, 
  DB, Buttons, Grids, DBGrids,dbiProcs; 
type 
  TfrmMain = class(TForm) 
    MainMenu1: TMainMenu; 
    N1: TMenuItem; 
    miSourceDB: TMenuItem; 
    miExit: TMenuItem; 
    miResultDB: TMenuItem; 
    N5: TMenuItem; 
    GroupBox1: TGroupBox; 



    Label1: TLabel; 
    ConnectionString: TEdit; 
    GroupBox2: TGroupBox; 
    Label2: TLabel; 
    miDatabase: TMenuItem; 
    miStructBD: TMenuItem; 
    ResultString: TEdit; 
    miConvert: TMenuItem; 
    miHelp: TMenuItem; 
    miDataType: TMenuItem; 
    miNewDatabase: TMenuItem; 
    miOldDatabase: TMenuItem; 
    miViewReport: TMenuItem; 
    procedure miExitClick(Sender: TObject); 
    procedure miSourceDBClick(Sender: TObject); 
    procedure miStructBDClick(Sender: TObject); 
    procedure miConvertClick(Sender: TObject); 
    procedure miHelpClick(Sender: TObject); 
    procedure miDataTypeClick(Sender: TObject); 
    procedure FormCreate(Sender: TObject); 
    procedure miNewDatabaseClick(Sender: TObject); 
    procedure miOldDatabaseClick(Sender: TObject); 
    procedure miViewReportClick(Sender: TObject); 
    procedure FormDestroy(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  frmMain: TfrmMain; 
implementation 
uses DM1, about_db, ResultDB,Driver,SourceDB,Convert,CaseTable; 
var 
        path_report : string; 
{$R *.dfm} 
//Створення головної форми 
procedure TfrmMain.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
        path_report:=ExtractFilePath(Application.ExeName)+'log\report.log'; 
        if dbiInit(nil)<>DBIERR_NONE then 
                MessageDlg('BDE не ініціалізується',mtError,[mbOK],0); 
        AssignFile(fReport,path_report); 
        rewrite(fReport); 
end; 
//при виборі пункта меню виходу з програми 
procedure TfrmMain.miExitClick(Sender: TObject); 
begin 
        Close; 
end; 
//при виборі пункта меню Вхідна база даних 
procedure TfrmMain.miSourceDBClick(Sender: TObject); 



begin 
        old_db:=false; 
        frmSourceDB:=TfrmSourceDB.Create(Self); 
        frmSourceDB.Show; 
end; 
//при виборі пункта меню Структура бази даних 
procedure TfrmMain.miStructBDClick(Sender: TObject); 
begin 
        frmAbout_db:=TfrmAbout_db.Create(Self); 
        frmAbout_db.Show; 
end; 
//при виборі пункта меню Конвертувати 
procedure TfrmMain.miConvertClick(Sender: TObject); 
begin 
        frmCaseTable.Show; 
        db_result:=ResultString.Text; 
        miViewReport.Enabled:=true; 
end; 
//При виборі пункта меню "Допомога" 
procedure TfrmMain.miHelpClick(Sender: TObject); 
begin 
        Application.HelpCommand(Help_Contents,0); 
end; 
//При виборі пункта меню Інофрмація про типи даних 
procedure TfrmMain.miDataTypeClick(Sender: TObject); 
begin 
        frmDriver:=TfrmDriver.Create(Self); 
        frmDriver.Visible:=true; 
        frmDriver.cbDriverChange(Sender); 
end; 
//при виборі пункта меню Параметри результуючої бази даних->Нова база даних 
procedure TfrmMain.miNewDatabaseClick(Sender: TObject); 
begin 
        frmResultDB:=TfrmResultDB.Create(Self); 
        frmResultDB.Show; 
end; 
//при выборе пункта меню Параметры результирующей базы данных->Существующая 

база данных 
procedure TfrmMain.miOldDatabaseClick(Sender: TObject); 
begin 
        old_db:=true; 
        frmSourceDB:=TfrmSourceDB.Create(Self); 
        frmSourceDB.Show; 
end; 
//при виборі пункта меню Переглянути файл-звіт 
procedure TfrmMain.miViewReportClick(Sender: TObject); 
var 
        exefile : string; 
begin 
        exefile:=Application.ExeName; 
        WinExec(PChar('Notepad.exe '+path_report),SW_ShowNormal); 
end; 



//Розрушення форми 
procedure TfrmMain.FormDestroy(Sender: TObject); 
begin 
        CloseFile(fReport); 
end; 
end. 

Текст файлу SourceDB.pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit SourceDB; 
 

interface 
 

uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs, StdCtrls,DBTables, FileCtrl, ComCtrls,DbiProcs; 
 

type 
  TfrmSourceDb = class(TForm) 
    Alias: TRadioButton; 
    Directory: TRadioButton; 
    gbSelectDir: TGroupBox; 
    DirectoryListBox1: TDirectoryListBox; 
    DriveComboBox1: TDriveComboBox; 
    btnOK: TButton; 
    Memo1: TMemo; 
    FileBD: TRadioButton; 
    OpenDialog1: TOpenDialog; 
    gbAlias: TGroupBox; 
    lbAlias: TListBox; 
    btnCancel: TButton; 
    procedure AliasEnter(Sender: TObject); 
    procedure DirectoryEnter(Sender: TObject); 
    procedure FormShow(Sender: TObject); 
    procedure btnOKClick(Sender: TObject); 
    procedure FileBDEnter(Sender: TObject); 
    procedure lbAliasClick(Sender: TObject); 
    procedure DirectoryListBox1Click(Sender: TObject); 
    procedure btnCancelClick(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
 

var 
  frmSourceDb: TfrmSourceDb; 
 

implementation 
 

uses DM1,main; 



var 
        error : string; 
        al_dir_file : byte; 
{$R *.dfm} 
 

//при выводе формы 
procedure TfrmSourceDb.FormShow(Sender: TObject); 
begin 
        error:=''; 
        AliasEnter(Self); 
end; 
 

//При выборе радио кнопки Алиас 
procedure TfrmSourceDb.AliasEnter(Sender: TObject); 
begin 
        gbSelectDir.Hide; 
        gbAlias.Show; 
        Session.GetAliasNames(lbAlias.Items); 
        Alias.Checked:=true; 
        Memo1.Clear; 
        Memo1.Lines.Add('Оберите у списку Ім"я Алиасу псевдонім бази даних, якщо 

такий існує'); 
end; 
 

//при выборе радио кнопки Директория 
procedure TfrmSourceDb.DirectoryEnter(Sender: TObject); 
begin 
        error:=''; 
        gbAlias.Hide; 
        gbSelectDir.Show; 
        Directory.Checked:=true; 
        Memo1.Clear; 
        Memo1.Lines.Add('Выберите директорию, в которой хранятся файлы базы 

данных. Используется для локальных баз данных, в которых каждая таблица хранится 

отдельно'); 
end; 
 

//при выборе радио кнопки Файл 
procedure TfrmSourceDb.FileBDEnter(Sender: TObject); 
begin 
        gbSelectDir.Hide; 
        gbAlias.Hide; 
        Memo1.Clear; 
        Memo1.Lines.Add('Если для базы данных не создан псевдоним, то выберите файл 

базы данных,в котором хранятся все таблицы. Если для базы данных создан псевдоним, то 

лучше выбрать Алиас'); 
        FileBD.Checked:=true; 
        if OpenDialog1.Execute then 
        begin 
                db_source:='File BD = '+OpenDialog1.FileName; 
                al_dir_file := 3; 



                

ext:=Copy(OpenDialog1.FileName,pos('.',OpenDialog1.FileName),length(OpenDialog1.FileName)

); 
                if (ext='.mdb') or (ext='.gdb') then error:='' 
                else 
                error:='Выбранный файл не является таблицей базы данных'; 
        end; 
end; 
 

//при нажатии на кнопку ОК 
procedure TfrmSourceDb.btnOKClick(Sender: TObject); 
var 
  dbDes: DBDesc; 
begin 
        if old_db=false then 
        begin 
                DM.Database1.Connected:=false; 
                DM.Database1.Params.Clear; 
                DM.Database1.LoginPrompt:=true 
        end 
        else 
        begin 
                DM.Database2.Connected:=false; 
                DM.Database2.Params.Clear; 
                DM.Database2.LoginPrompt:=true; 
        end; 
//        DM.Database1.Params.Clear; 
        if error<>'' then 
                MessageDlg(error,mtError,[mbOK],0) 
        else 
        begin 
                case al_dir_file of 
                //1-при выборе Алиаса 
                1:begin 
                        with DM do 
                        begin 
                        if old_db=false then 
                        begin 
                                Database1.AliasName:=lbAlias.Items[lbAlias.ItemIndex]; 
                                try 
                                        Database1.Connected:=true; 
                                        Check(DbiGetDatabaseDesc(PChar(Database1.DatabaseName), 

@dbDes)); 
                                        driverSourceDB:=dbDes.szDbType; 
                                        if driverSourceDB='STANDARD' then 
                                        begin 
                                                DriverSourceDB:=szParadox; 
 

                                        end; 
//                                        if dbDes.szDbType='Microsoft Access Driver (*.mdb)' then 

driverSourceDB:='MSACCESS'; 
                                except 



                                        MessageDlg('К указанной базе данных не удается 

подключиться.',mtError,[mbOK],0); 
                                        Hide; 
                                        exit; 
                                end; 
                                Database1.Connected:=false; 
                        end; 
                        if old_db=true then 
                        begin 
                                Database2.AliasName:=lbAlias.Items[lbAlias.ItemIndex]; 
                                try 
                                        Database2.Connected:=true; 
                                        Check(DbiGetDatabaseDesc(PChar(Database2.DatabaseName), 

@dbDes)); 
                                        driverResultDB:=dbDes.szDbType; 
//                                        if dbDes.szDbType='Microsoft Access Driver (*.mdb)' then 

driverSourceDB:='MSACCESS'; 
                                except 
                                        MessageDlg('К указанной базе данных не удается 

подключиться.',mtError,[mbOK],0); 
                                        Hide; 
                                        exit; 
                                end; 
                                Database2.Connected:=false; 
                        end; 
                        end; 
                  end; 
                  //2 - при выборе директории 
                2:begin 
                        if old_db=false then 
                        begin 
                                DM.Database1.DriverName:='STANDARD'; 
                                

DM.Database1.Params.Add('PATH='+DirectoryListBox1.GetItemPath(DirectoryListBox1.ItemInd

ex)); 
                                try 
                                        DM.Database1.Connected:=true; 
                                        

Check(DbiGetDatabaseDesc(PChar(DM.Database1.DatabaseName), @dbDes)); 
                                        driverSourceDB:=dbDes.szDbType; 
                                except 
                                        MessageDlg('К указанной базе данных не удается 

подключиться.Возможно в данной директории нет локальных таблиц',mtError,[mbOK],0); 
                                        Hide; 
                                        exit; 
                                end; 
                                DM.Database1.Connected:=false; 
                        end; 
                        if old_db=true then 
                        begin 
                                DM.Database2.DriverName:='STANDARD'; 



                                

DM.Database2.Params.Add('PATH='+DirectoryListBox1.GetItemPath(DirectoryListBox1.ItemInd

ex)); 
                                try 
                                        DM.Database2.Connected:=true; 
                                        

Check(DbiGetDatabaseDesc(PChar(DM.Database2.DatabaseName), @dbDes)); 
                                        driverResultDB:=dbDes.szDbType; 
                                except 
                                        MessageDlg('К указанной базе данных не удается 

подключиться.Возможно в данной директории нет локальных таблиц',mtError,[mbOK],0); 
                                        Hide; 
                                        exit; 
                                end; 
                                DM.Database2.Connected:=false; 
                        end; 
                  end; 
                  //при выборе файла 
                3:begin 
                  if old_db=false then 
                  begin 
                        if (ext='.gdb') then 
                        begin 
                                with DM do 
                                begin 
                                        Database1.Params.Clear; 
                                        Database1.DriverName:='INTRBASE'; 
                                        Database1.Params.Add('SERVER 

NAME='+OpenDialog1.FileName); 
                                end; 
                        end; 
                        if (ext='.mdb') then 
                        begin 
                                with DM do 
                                begin 
                                        Database1.Params.Clear; 
                                        Database1.DriverName:='MSACCESS'; 
                                        Database1.Params.Add('DATABASE 

NAME='+OpenDialog1.FileName); 
                                end; 
                        end; 
                        try 
                                DM.Database1.Connected:=true; 
                                        

Check(DbiGetDatabaseDesc(PChar(DM.Database1.DatabaseName), @dbDes)); 
                                        driverSourceDB:=dbDes.szDbType; 
                        except 
                                MessageDlg('К указанной базе данных не удается 

подключиться.Возможно данный файл не является файлом базы данных',mtError,[mbOK],0); 
                                Hide; 
                                exit; 
                        end; 



                  end; 
                  if old_db=true then 
                  begin 
                        if (ext='.gdb') then 
                        begin 
                                with DM do 
                                begin 
                                        Database2.Params.Clear; 
                                        Database2.DriverName:='INTRBASE'; 
                                        Database2.Params.Add('SERVER 

NAME='+OpenDialog1.FileName); 
                                end; 
                        end; 
                        if (ext='.mdb') then 
                        begin 
                                with DM do 
                                begin 
                                        Database2.Params.Clear; 
                                        Database2.DriverName:='MSACCESS'; 
                                        Database2.Params.Add('DATABASE 

NAME='+OpenDialog1.FileName); 
                                end; 
                        end; 
                        try 
                                DM.Database2.Connected:=true; 
                                        

Check(DbiGetDatabaseDesc(PChar(DM.Database2.DatabaseName), @dbDes)); 
                                        driverResultDB:=dbDes.szDbType; 
                        except 
                                MessageDlg('К указанной базе данных не удается 

подключиться.Возможно данный файл не является файлом базы данных',mtError,[mbOK],0); 
                                Hide; 
                                exit; 
                        end; 
                  end; 
                end; 
                end; 
                Hide; 
                if old_db=false then 
                begin 
                        frmMain.ConnectionString.Text:=db_source; 
                        DM.Database1.LoginPrompt:=false; 
                        if driverSourceDB='STANDARD' then 
                                driverSourceDB:=szParadox; 
                        with frmMain do 
                        begin 
                                if  ConnectionString.Text<>'' then miStructBD.Enabled:=true; 
                                if (ResultString.Text<>'') and (ConnectionString.Text<>'') then 

frmMain.miConvert.Enabled:=true; 
                        end; 
                end; 
                if old_db=true then 



                begin 
                        frmMain.ResultString.Text:=db_source; 
                        DM.Database2.LoginPrompt:=false; 
                        if driverResultDB='STANDARD' then 
                        begin 
                             driverSourceDB:=szParadox; 
                        end; 
                        with frmMain do 
                        begin 
//                                if  ConnectionString.Text<>'' then miStructBD.Enabled:=true; 
                                if (ResultString.Text<>'') and (ConnectionString.Text<>'') then 

frmMain.miConvert.Enabled:=true; 
                        end; 
                end; 
 

        end; 
end; 
 

//при выборе определенного алиаса из списка 
procedure TfrmSourceDb.lbAliasClick(Sender: TObject); 
var 
        i:byte; 
begin 
        error:=''; 
        if old_db=false then db_source:='Alias Name = '+lbAlias.Items[lbAlias.ItemIndex]; 
        al_dir_file := 1; 
end; 
 

//при выборе определенной директории 
procedure TfrmSourceDb.DirectoryListBox1Click(Sender: TObject); 
begin 
        error:=''; 
        if old_db=false then db_source:='Directory = 

'+DirectoryListBox1.GetItemPath(DirectoryListBox1.ItemIndex); 
        al_dir_file := 2; 
end; 
 

//при нажатии кнопки Отмена 
procedure TfrmSourceDb.btnCancelClick(Sender: TObject); 
begin 
        Hide; 
end; 
 

end. 
Текст файлу ResultDB.pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit ResultDB; 
interface 
uses Windows,Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Forms, Controls, StdCtrls, 
  Buttons, ExtCtrls, Dialogs,DBTables,DbiProcs,FileCtrl; 



type 
  TfrmResultDB = class(TForm) 
    OKBtn: TButton; 
    CancelBtn: TButton; 
    GroupBox1: TGroupBox; 
    cbDriver: TComboBox; 
    GroupBox2: TGroupBox; 
    NameDB: TEdit; 
    GroupBox3: TGroupBox; 
    Path: TEdit; 
    sbDirectory: TSpeedButton; 
    procedure FormCreate(Sender: TObject); 
    procedure sbDirectoryClick(Sender: TObject); 
    procedure CancelBtnClick(Sender: TObject); 
    procedure OKBtnClick(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  frmResultDB: TfrmResultDB; 
implementation 
uses CaseDir, main,DM1; 
{$R *.dfm} 
//при створенні форми 
procedure TfrmResultDB.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
        Session.GetDriverNames(cbDriver.Items); 
        if cbDriver.Items.Count<>0 then cbDriver.Text:=cbDriver.Items[0]; 
end; 
 

//при натисканні на кнопку вибору діректорію 
procedure TfrmResultDB.sbDirectoryClick(Sender: TObject); 
var 
        s:string; 
begin 
        SelectDirectory('Оберите шлях, де буде збережена база даних','',s); 
        frmResultDB.Path.Text:=s; 
end; 
//При натисканні кнопки Відміна 
procedure TfrmResultDB.CancelBtnClick(Sender: TObject); 
begin 
        Hide; 
end; 
//При натисканні кнопки ОК 
procedure TfrmResultDB.OKBtnClick(Sender: TObject); 
begin 
        if (cbDriver.Text='') or (NameDB.Text='')or (Path.Text='') then 
                MessageDlg('Задані не всі параметри результуючої БД',mtError,[mbOK],0) 
        else Hide; 



        frmMain.ResultString.Text:='Driver='+cbDriver.Text+';Database 

Name='+NameDB.Text+';Path='+Path.Text; 
        DM.Database2.Params.Clear; 
        DM.Database2.DriverName:=cbDriver.Text; 
        //Якщо обрана вхідна та результуюча БД, то конвертувати 
        with frmMain do 
                if (ResultString.Text<>'') and (ConnectionString.Text<>'') then 

frmMain.miConvert.Enabled:=true; 
end; 
end. 

Текст файлу about_db,pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit about_db; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs,dbTables,dbiProcs, StdCtrls, ComCtrls, DBCtrls, Grids, DBGrids, 
  DB; 
type 
  TfrmAbout_db = class(TForm) 
    Label3: TLabel; 
    db_case: TComboBox; 
    DataSource1: TDataSource; 
    pgcAboutDB: TPageControl; 
    tsTable: TTabSheet; 
    Label1: TLabel; 
    Tables: TComboBox; 
    gTableData: TDBGrid; 
    tsFields: TTabSheet; 
    sgFields: TStringGrid; 
    tsIndexes: TTabSheet; 
    Label2: TLabel; 
    Label4: TLabel; 
    IndexFields: TEdit; 
    GroupBox1: TGroupBox; 
    idxPrimary: TCheckBox; 
    idxUnique: TCheckBox; 
    idxDescending: TCheckBox; 
    idxCase_Insensitive: TCheckBox; 
    IndexList: TListBox; 
    procedure FormShow(Sender: TObject); 
    procedure tsFieldsShow(Sender: TObject); 
    procedure tsIndexesShow(Sender: TObject); 
    procedure IndexListClick(Sender: TObject); 
    procedure FormCreate(Sender: TObject); 
    procedure TablesChange(Sender: TObject); 
    procedure tsTableShow(Sender: TObject); 
    procedure db_caseChange(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 



         procedure RefreshIndexNames; 
         procedure ShowIndexParams; 
        procedure ShowFields(Physical:boolean); 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  frmAbout_db: TfrmAbout_db; 
  nameDB,nameSourceDB: string; 
implementation 
uses DM1; 
{$R *.dfm} 
//процедура вивода форми 
procedure TfrmAbout_db.FormShow(Sender: TObject); 
begin 
        db_case.Clear; 
        db_case.Items.Add(db_source); 
        if db_result<>'' then db_case.Items.Add(db_result); 
        db_case.Text:=db_case.Items[0]; 
        Tables.Clear; 
        DM.Table1.DatabaseName:=DM.Database1.DatabaseName; 
        DM.Database1.GetTableNames(Tables.Items); 
        if Tables.Items.Count>0 then 
        begin 
                Tables.Text:=Tables.Items[0]; 
                DataSource1.DataSet:=DM.Table1; 
                DM.Table1.TableName:=Tables.Text; 
                DM.Table1.Active:=true; 
        end; 
end; 
//Процедура виводу сторінки індексів 
procedure TfrmAbout_db.tsIndexesShow(Sender: TObject); 
begin 
        if Tables.Items.Count>0 then 
        begin 
                RefreshIndexNames; 
        end; 
end; 
//процедура обновлення індексів 
procedure TfrmAbout_db.RefreshIndexNames; 
var 
  I: Integer; 
  IndexDefs: TIndexDefs; 
begin 
        IndexList.Clear; 
        IndexFields.Clear; 
        idxCase_Insensitive.Checked := false; 
        idxDescending.Checked := false; 
        idxUnique.Checked := false; 
        idxPrimary.Checked := false; 
        with DM do 
        begin 



                Table1.Active:=false; 
                if db_case.Text=db_source then 
                Table1.DatabaseName:=Database1.DatabaseName 
                else 
                Table1.DatabaseName:=Database2.DatabaseName; 
                Table1.TableName:=Tables.Text; 
        end; 
        IndexDefs := DM.Table1.IndexDefs; 
        IndexDefs.Update; 
        for I := 0 to IndexDefs.Count - 1 do 
        if IndexDefs[I].Name = '' then 
          IndexList.Items.Add('<primary>') else 
        IndexList.Items.Add(IndexDefs[I].Name); 
        if IndexList.Items.Count>0 then 
        begin 
                IndexList.ItemIndex:=0; 
                ShowIndexParams; 
        end; 
end; 
//процедура визначення типу індекса 
procedure TfrmAbout_db.ShowIndexParams; 
var 
        IndexDef: TIndexDef; 
begin 
        IndexDef := DM.Table1.IndexDefs[IndexList.ItemIndex]; 
        idxCase_Insensitive.Checked := ixCaseInsensitive in IndexDef.Options; 
        idxDescending.Checked := ixDescending in IndexDef.Options; 
        idxUnique.Checked := ixUnique in IndexDef.Options; 
        idxPrimary.Checked := ixPrimary in IndexDef.Options; 
        IndexFields.Text := IndexDef.Fields; 
end; 
//Процедура опису полів обранної таблиці 
procedure TfrmAbout_db.ShowFields(Physical:boolean); 
var 
  hFieldCur: hDBICur; 
  rslt: DBIResult; 
  Field: FLDDesc; 
  i:word; 
begin 
        sgFields.Cells[0,0]:='FieldName'; 
        sgFields.Cells[1,0]:='FieldType'; 
        sgFields.Cells[2,0]:='Size (in bytes)'; 
        sgFields.DefaultColWidth:=(sgFields.Width div 3)-2; 
        sgFields.RowCount:=DM.Table1.FieldCount+1; 
        Check(DbiOpenFieldList(DM.Table1.DBHandle, PChar(DM.Table1.TableName), nil, 
        true, hFieldCur)); 
        i:=0; 
        repeat 
                rslt := DbiGetNextRecord(hFieldCur, dbiNOLOCK, @Field, nil); 
                if (rslt = DBIERR_NONE) then 
                begin 
                        sgFields.Cells[0,i+1]:=Field.szName; 



                        if db_case.Text=db_source then                                                   
                        sgFields.Cells[1,i+1]:=fDbiOpenFieldTypesList(Field.iFldType 
                       ,driverSourceDB,'',true)  
                       else                                            
                        sgFields.Cells[1,i+1]:=fDbiOpenFieldTypesList(Field.iFldType, 
                       driverResultDB,'',true);  
                       sgFields.Cells[2,i+1]:=IntToStr(Field.iLen); 
                        inc(i); 
                end; 
        until (rslt <> DBIERR_NONE); 
 

end; 
//процедура виводу сторінки полів 
procedure TfrmAbout_db.tsFieldsShow(Sender: TObject); 
begin 
        with DM do 
        begin 
                if Tables.Items.Count>0 then 
                begin 
                        Table1.Active:=false; 
                        DM.Table1.TableName:=Tables.Text; 
                        Table1.Active:=true; 
                        ShowFields(False); 
                        Table1.Active:=false; 
                end; 
        end; 
end; 
//процедура визначення індексу, про який треба отримати інформацію 
procedure TfrmAbout_db.IndexListClick(Sender: TObject); 
begin 
        ShowIndexParams; 
end; 
//процедура формування вікна 
procedure TfrmAbout_db.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
        pgcAboutDB.ActivePage:=tsTable; 
end; 
//при зміні таблиці 
procedure TfrmAbout_db.TablesChange(Sender: TObject); 
begin 
        if Tables.Items.Count>0 then 
        begin 
                DM.Table1.Active:=false; 
                DM.Table1.TableName:=Tables.Text; 
                DM.Table1.Active:=true; 
        end; 
end; 
//При виборі перегляду таблиць 
procedure TfrmAbout_db.tsTableShow(Sender: TObject); 
begin 
        if (DM.Table1.Active<>true) and (Tables.Text<>'') then  DM.Table1.Active:=true; 
end; 



//при виборі бази даних 
procedure TfrmAbout_db.db_caseChange(Sender: TObject); 
begin 
        Tables.Clear; 
        DM.Table1.Active:=false; 
        if db_case.Text=db_source then 
        begin 
                DM.Table1.DatabaseName:=DM.Database1.DatabaseName; 
                DM.Database1.Connected:=false; 
                DM.Database1.Connected:=true; 
                DM.Database1.GetTableNames(Tables.Items); 
                if Tables.Items.Count>0 then 
                begin 
                        Tables.Text:=Tables.Items[0]; 
                        DataSource1.DataSet:=DM.Table1; 
                        DM.Table1.TableName:=Tables.Text; 
                        DM.Table1.Active:=true; 
                end; 
        end; 
        if db_case.Text=db_result then 
        begin 
                DM.Table1.DatabaseName:=DM.Database2.DatabaseName; 
                DM.Database2.Connected:=false; 
                DM.Database2.Connected:=true; 
                DM.Database2.GetTableNames(Tables.Items); 
                if Tables.Items.Count>0 then 
                begin 
                        Tables.Text:=Tables.Items[0]; 
                        DataSource1.DataSet:=DM.Table1; 
                        DM.Table1.TableName:=Tables.Text; 
                        DM.Table1.Active:=true; 
                end; 
        end; 
end; 
end. 

Текст файлу Driver.pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit Driver; 
interface 
uses Windows, SysUtils, Classes, Graphics, Forms, Controls, StdCtrls, 
  Buttons, ExtCtrls,DBTables,DbiProcs; 
type 
  TfrmDriver = class(TForm) 
    OKBtn: TButton; 
    CancelBtn: TButton; 
    GroupBox1: TGroupBox; 
    cbDriver: TComboBox; 
    lbDataType: TListBox; 
    Label1: TLabel; 
    procedure FormCreate(Sender: TObject); 



    procedure cbDriverChange(Sender: TObject); 
    procedure OKBtnClick(Sender: TObject); 
    procedure CancelBtnClick(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
  procedure fDbiOpenFieldTypesList1(var FieldTypeList: TStringList; DrvType, TblType: 

string); 
  function fDbiOpenTableTypesList(Driver: string):string; 
var 
  frmDriver: TfrmDriver; 
implementation 
{$R *.dfm} 
//при створенні форми 
procedure TfrmDriver.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
        Session.GetDriverNames(cbDriver.Items); 
        if cbDriver.Items.Count<>0 then cbDriver.Text:=cbDriver.Items[0]; 
end; 
//отримати типи даних 
procedure fDbiOpenFieldTypesList1(var FieldTypeList: TStringList; DrvType, TblType: 

string); 
var 
  TmpCursor: hDbiCur; 
  FieldType: FLDType; 
  result: dbiResult; 
begin 
  Check(DbiOpenFieldTypesList(PChar(DrvType), PChar(TblType), TmpCursor)); 
  FieldTypeList.Clear; 
  repeat 
    result:= DbiGetNextRecord(TmpCursor, dbiNOLOCK, @FieldType, nil); 
    if (result <> DBIERR_EOF) then begin 
      FieldTypeList.Add(FieldType.szName+'-'+IntToStr(FieldType.iPhySize)+' bytes'); 
    end; 
  until (Result <> DBIERR_NONE); 
  Check(DbiCloseCursor(TmpCursor)); 
end; 
//отримати тип таблиці 
function fDbiOpenTableTypesList(Driver: string):string; 
var 
  hTypeCur: hDBICur; 
  TblTypes: TBLType; 
  BufStr: string; 
begin 
  hTypeCur:= nil; 
  Check(DbiOpenTableTypesList(PChar(Driver), hTypeCur)); 
  while (DbiGetNextRecord(hTypeCur, dbiNOLOCK, @TblTypes, nil) = DBIERR_NONE) 

do 
  begin 
    fDbiOpenTableTypesList:=Tbltypes.szName; 



  end; 
end; 
//при зміні драйверу 
procedure TfrmDriver.cbDriverChange(Sender: TObject); 
var 
        TempList : TStringList; 
        s,temp:string; 
        driver : PChar; 
begin 
  driver:=szParadox; 
  if frmDriver.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
  else 
  driver:=PChar(frmDriver.cbDriver.Text); 
  TempList := TStringList.Create; { construct the list object } 
  temp:=fDbiOpenTableTypesList(driver); 
  try 
    { use the string list } 
  fDbiOpenFieldTypesList1(TempList, driver,temp); {frmDriver.cbDriver.Text);} 
  frmDriver.lbDataType.Clear; 
  frmDriver.lbDataType.Items:=TempList; 
  finally 
    TempList.Free; { destroy the list object } 
  end; 
end; 
//при натисканні на кнопку ОК 
procedure TfrmDriver.OKBtnClick(Sender: TObject); 
begin 
        Hide; 
end; 
//при натисканні на кнопку Відміна 
procedure TfrmDriver.CancelBtnClick(Sender: TObject); 
begin 
        Hide; 
end; 
end. 

Текст файлу CaseTable.pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit CaseTable; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs, StdCtrls, Buttons; 
type 
  TfrmCaseTable = class(TForm) 
    lbSourceTable: TListBox; 
    lbResultTable: TListBox; 
    sbIn: TSpeedButton; 
    sbInAll: TSpeedButton; 
    sbOut: TSpeedButton; 
    sbOutAll: TSpeedButton; 



    btnNext: TButton; 
    btnCancel: TButton; 
    Label1: TLabel; 
    Label2: TLabel; 
    procedure FormShow(Sender: TObject); 
    procedure sbInClick(Sender: TObject); 
    procedure sbInAllClick(Sender: TObject); 
    procedure sbOutClick(Sender: TObject); 
    procedure sbOutAllClick(Sender: TObject); 
    procedure btnCancelClick(Sender: TObject); 
    procedure btnNextClick(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  frmCaseTable: TfrmCaseTable; 
implementation 
uses DM1, Convert; 
{$R *.dfm} 
//при виводі форми 
procedure TfrmCaseTable.FormShow(Sender: TObject); 
begin 
        DM.Database1.GetTableNames(lbSourceTable.Items); 
        if lbSourceTable.Items.Count<>0 then lbSourceTable.ItemIndex:=0; 
end; 
//при натисканні клавіші > (перенесення одного імені із списку вхідної БД до списку 

результуючої БД) 
procedure TfrmCaseTable.sbInClick(Sender: TObject); 
begin 
        if lbSourceTable.ItemIndex>=0 then 
        begin 
                lbResultTable.Items.Add(lbSourceTable.Items[lbSourceTable.ItemIndex]); 
                lbSourceTable.Items.Delete(lbSourceTable.ItemIndex); 
                lbResultTable.ItemIndex:=0; 
                lbSourceTable.ItemIndex:=0; 
                sbOut.Enabled:=true; 
                sbOutAll.Enabled:=true; 
                if lbSourceTable.Items.Count=0 then 
                begin 
                        sbIn.Enabled:=false; 
                        sbInAll.Enabled:=false; 
                end; 
                btnNext.Enabled:=true; 
        end; 
end; 
//при натисканні клавіші >> (перенесення всіх імен із списку вхідної БД до списку 

результуючої БД) 
procedure TfrmCaseTable.sbInAllClick(Sender: TObject); 
begin 
        if lbSourceTable.Items.Count>0 then 



        begin 
           lbResultTable.Items.AddStrings(lbSourceTable.Items); 
           lbResultTable.ItemIndex:=0; 
           lbSourceTable.Clear; 
           sbOut.Enabled:=true; 
           sbOutAll.Enabled:=true; 
           sbIn.Enabled:=false; 
           sbInAll.Enabled:=false; 
           btnNext.Enabled:=true; 
        end; 
end; 
//при натисканні клавіші > (перенесення одного імені із списку результуючої БД до 

списку вхідної БД) 
procedure TfrmCaseTable.sbOutClick(Sender: TObject); 
begin 
        if lbResultTable.ItemIndex>=0 then 
        begin 
                lbSourceTable.Items.Add(lbResultTable.Items[lbResultTable.ItemIndex]); 
                lbResultTable.Items.Delete(lbResultTable.ItemIndex); 
                lbSourceTable.ItemIndex:=0; 
                lbResultTable.ItemIndex:=0; 
                sbIn.Enabled:=true; 
                sbInAll.Enabled:=true; 
                if lbResultTable.Items.Count=0 then 
                begin 
                        sbOut.Enabled:=false; 
                        sbOutAll.Enabled:=false; 
                end; 
                if lbResultTable.Items.Count>0 then btnNext.Enabled:=true else 

btnNext.Enabled:=false; 
        end; 
end; 
//при натисканні клавіши >> (перенесення усіх імен із списку результуючої БД до 

списку вхідної БД) 
procedure TfrmCaseTable.sbOutAllClick(Sender: TObject); 
begin 
        if lbResultTable.Items.Count>0 then 
        begin 
                lbSourceTable.Items.AddStrings(lbResultTable.Items); 
                lbSourceTable.ItemIndex:=0; 
                lbResultTable.Clear; 
                sbIn.Enabled:=true; 
                sbInAll.Enabled:=true; 
                btnNext.Enabled:=false; 
        end; 
end; 
//при натисканні клавіші Відміна 
procedure TfrmCaseTable.btnCancelClick(Sender: TObject); 
begin 
        Hide; 
end; 
//При натисканні клавіші Вперед 



procedure TfrmCaseTable.btnNextClick(Sender: TObject); 
begin 
        Hide; 
        frmConvert:=TfrmConvert.Create(Self); 
        frmConvert.Show; 
end; 
end. 

Текст файлу Convert.pas 

Найменування програми - convert2   Автор – Соркіна Є. К. 
Дата створення програми - 17.05.2019 р. Номер версії - 1.0 

Дата останньої модифікації -20 .05.2019 р. 
unit Convert; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs, StdCtrls,DbiProcs,dbTables, ComCtrls; 
type 
  TfrmConvert = class(TForm) 
    GroupBox1: TGroupBox; 
    lbTables: TListBox; 
    GroupBox2: TGroupBox; 
    lbFields: TListBox; 
    Name_table_source: TEdit; 
    Name_table_result: TEdit; 
    Label1: TLabel; 
    Label2: TLabel; 
    Label3: TLabel; 
    Name_Field: TEdit; 
    Label4: TLabel; 
    Label5: TLabel; 
    cbType_result_field: TComboBox; 
    cbType_source_field: TEdit; 
    btnConvert: TButton; 
    ProgressBar1: TProgressBar; 
    Label6: TLabel; 
    Label7: TLabel; 
    ProgressBar2: TProgressBar; 
    procedure FormShow(Sender: TObject); 
    procedure lbTablesClick(Sender: TObject); 
    procedure lbFieldsClick(Sender: TObject); 
    procedure btnConvertClick(Sender: TObject); 
  private 
    { Private declarations } 
        procedure CreateTables; 
        procedure CreateDatabase; 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  frmConvert: TfrmConvert; 
implementation 
uses DM1,ResultDB,Driver,CaseTable,ComObj; 



var 
  List : TStringList; 
{$R *.dfm} 
//Отримання фізичного типу поля 
function GetFieldType_(xltType:word;DrvType:string):string; 
var 
        TmpCursor : hDbiCur; 
        FieldType   : FLDType; 
        Res             : dbiResult; 
        result1        : string; 
begin 
        result1:=''; 
        Check(DbiOpenFieldTypesList(PChar(DrvType), PChar(''), TmpCursor)); 
        repeat 
                res:= DbiGetNextRecord(TmpCursor, dbiNOLOCK, @FieldType, nil); 
                if (res <> DBIERR_EOF) then 
                begin 
                        if FieldType.iPhyType=xltType then 
                        begin 
                                result1:=FieldType.szName; 
                                break; 
                        end; 
                end; 
        until (Res <> DBIERR_NONE); 
        GetFieldType_:=result1; 
end; 
//при виводі форми вивести таблиці, поля та їх типи 
procedure TfrmConvert.FormShow(Sender: TObject); 
var 
        TempList : TStringList; 
        temp     : string; 
        driver   : PChar; 
        pfldDes,pCurFld,pTemp1,pTemp2: pFLDDesc; 
        curProp  : CURProps; 
        MemSize  : Integer; 
        i        : word; 
        rrr      : DBIResult; 
begin 
        CreateDatabase; 
        {Завантаження типів полів визначенного драйверу} 
        TempList := TStringList.Create; 
        if old_db=false then 
        begin 
                if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
                else 
                        driver:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
        end 
        else    driver:=PChar(DriverResultDB); 
        temp:=fDbiOpenTableTypesList(driver); 
        try 
                fDbiOpenFieldTypesList1(TempList, driver,temp); 
                cbType_result_field.Clear; 



                cbType_result_field.Items:=TempList; 
        finally 
                TempList.Free; { destroy the list object } 
        end; 
        //Завантаження таблиць вхідної бази даних 
        lbTables.Clear; 
        DM.Table1.DatabaseName:=DM.Database1.DatabaseName; 
        DM.Database1.GetTableNames(lbTables.Items); 
        //якщо база даних не порожня 
        if lbTables.Items.Count>0 then 
        begin 
                //Активізація першої таблиці у списку 
                lbTables.ItemIndex:=0; 
                DM.Table1.Active:=false; 
                DM.Table1.TableName:=lbTables.Items[lbTables.ItemIndex]; 
                DM.Table1.Active:=true; 
                //завантаження полів таблиці 
                DM.Table1.GetFieldNames(lbFields.Items); 
                //Якщо таблиця не порожня 
                if lbFields.Items.Count>0 then 
                begin 
                        lbFields.ItemIndex:=0; 
                        Name_table_source.Text:=lbTables.Items[lbTables.ItemIndex]; 
                        Name_table_result.Text:=lbTables.Items[lbTables.ItemIndex]; 
                        Name_field.Text:=lbFields.Items[lbFields.ItemIndex]; 
                        //отримати фізичні типи даних таблиці джерела 
                        try 
                                DM.Table1.Active:=true; 
                                except 
                                begin 
                                        DM.Table1.Active:=false; 
                                        writeln(fReport,'Неможливо відкрити таблицю вхідної бази 

даних '+DM.Table1.TableName); 
                                        exit; 
                                end; 
                        end; 
                        Check(DbiSetProp(hDBIObj(DM.Table1.Handle), curxltMODE, 

Integer(xltNONE))); 
                        Check(DbiGetCursorProps(DM.Table1.Handle, curProp)); 
                        MemSize := curProp.iFields * SizeOf(FLDDesc); 
                        //отримання дескриптора полів 
                        pfldDes := AllocMem(MemSize); 
                        pCurFld := AllocMem(MemSize); 
                        if curProp.iFields>0 then 
                        begin 
                        try 
                                Check(DbiGetFieldDescs(DM.Table1.Handle, pfldDes)); 
                                except 
                                end; 
                        end; 
                        DM.Table1.Active:=false; 
                        // pCurFld - нові типи даних 



                        rrr:=DbiTranslateRecordStructure(PChar(driverSourceDB), curProp.iFields, 

pfldDes, 
                        driver, nil, pCurFld, False); 
                        pTemp1:=pFldDes; 
                        pTemp2:=pCurFld; 
                        for i:=1 to CurProp.iFields do 
                        begin 
                                if pTemp1^.szName=Name_Field.Text then 
                                begin 
                                        

cbType_source_field.Text:=GetFieldType_(pTemp1^.iFldType,driverSourceDB);                                

cbType_result_field.Text:=GetFieldType_(pTemp2^.iFldType,driver); 
                                end; 
                                inc(pTemp1); 
                                inc(pTemp2); 
                        end; 
                        FreeMem(pfldDes, MemSize); 
                        FreeMem(pCurFld, MemSize); 
 

                end; 
        end; 
end; 
//при виборі таблиці 
procedure TfrmConvert.lbTablesClick(Sender: TObject); 
begin 
        if lbTables.Items.Count>0 then 
        begin 
                DM.Table1.Active:=false; 
                DM.Table1.TableName:=lbTables.Items[lbTables.ItemIndex]; 
                DM.Table1.Active:=true; 
                DM.Table1.GetFieldNames(lbFields.Items); 
                Name_table_source.Text:=lbTables.Items[lbTables.ItemIndex]; 
                Name_table_result.Text:=lbTables.Items[lbTables.ItemIndex]; 
        end; 
end; 
//при виборі поля 
procedure TfrmConvert.lbFieldsClick(Sender: TObject); 
var 
   pfldDes,pCurFld,pTemp1,pTemp2: pFLDDesc; 
   curProp : CURProps; 
   MemSize  : Integer; 
   i                : word; 
   rrr             : DBIResult; 
   driver       : PChar; 
begin 
        if old_db=false then 
        begin 
                if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
                else 
                        driver:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
        end 
        else driver:=PChar(DriverResultDB); 



        //Якщо таблиця не порожня 
        if lbFields.Items.Count>0 then 
        begin 
                Name_field.Text:=lbFields.Items[lbFields.ItemIndex]; 
                try 
                        DM.Table1.Active:=true; 
                        except 
                        begin 
                                DM.Table1.Active:=false; 
                                writeln(fReport,'Неможливо відкрити таблицю вхідної бази даних 

'+DM.Table1.TableName); 
                                exit; 
                        end; 
                end; 
                //встановити властивості курсора 
                Check(DbiSetProp(hDBIObj(DM.Table1.Handle), curxltMODE, 

Integer(xltNONE))); 
                Check(DbiGetCursorProps(DM.Table1.Handle, curProp)); 
                MemSize := curProp.iFields * SizeOf(FLDDesc); 
                //FldDesc 
                pfldDes := AllocMem(MemSize); 
                pCurFld := AllocMem(MemSize); 
                if curProp.iFields>0 then 
                begin 
                try 
                        Check(DbiGetFieldDescs(DM.Table1.Handle, pfldDes)); 
                        except 
                        end; 
                end; 
                DM.Table1.Active:=false; 
                rrr:=DbiTranslateRecordStructure(PChar(driverSourceDB), curProp.iFields, 

pfldDes, 
                driver, nil, pCurFld, False); 
                pTemp1:=pFldDes; 
                pTemp2:=pCurFld; 
                //вивід типу поля 
                for i:=1 to CurProp.iFields do 
                begin 
                        if pTemp1^.szName=Name_Field.Text then 
                        begin                    

cbType_source_field.Text:=GetFieldType_(pTemp1^.iFldType,driverSourceDB); 
                                cbType_result_field.Text:=GetFieldType_(pTemp2^.iFldType,driver); 
                        end; 
                        inc(pTemp1); 
                        inc(pTemp2); 
                end; 
                FreeMem(pfldDes, MemSize); 
                FreeMem(pCurFld, MemSize); 
        end; 
end; 
//Створення бази даних MSACCESS 
procedure CreateFile_MSACCESS(type_driver:byte); 



var 
        DBEngine, Workspace: Variant; 
const 
{Important to use the following constant as is} 
        dbLangGeneral = ';LANGID=0x0409;CP=1252;COUNTRY=0'; 
        dbVersion30 = 32; 
begin 
        if type_driver=1 then driverResultDB:=szMSACCESS; 
        if frmResultDB.Path.Text[length(frmResultDB.Path.Text)]='\' then 
        begin 
                path_result:=frmResultDB.Path.Text+frmResultDB.NameDB.Text+'.mdb'; 
                DM.Database2.Params.Add('Database 

Name='+frmResultDB.Path.Text+frmResultDB.NameDB.Text+'.mdb'); 
        end 
        else 
        begin 
           path_result:=frmResultDB.Path.Text+'\'+frmResultDB.NameDB.Text+'.mdb'; 
                DM.Database2.Params.Add('Database 

Name='+frmResultDB.Path.Text+'\'+frmResultDB.NameDB.Text+'.mdb'); 
        end; 
        DBEngine := CreateOleObject('DAO.DBEngine.35');// For DAO 3.5} 
        Workspace := DBEngine.Workspaces[0]; 
        try 
                Workspace.CreateDatabase(path_result,dbLangGeneral, dbVersion30); 
                except on EOleException do 
                    ShowMessage('База даних з таким ім"ям вже існує. Задайте інше ім"я.'); 
                end; 
        if type_driver=2 then 
        begin 
                driverResultDB:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
                DM.Database2.Params.Add('ODBC DSN=MS Access 97 Database'); 
        end; 
end; 
//Створення бази даних INTRBASE 
procedure CreateFile_INTRBASE; 
begin 
        driverResultDB:='INTERBASE'; 
        DM.Database2.Params.Add('SERVER 

NAME='+ExtractFilePath(Application.ExeName)+'intrbase\hello.gdb'); 
        DM.Database2.Params.Add('USER NAME=SYSDBA'); 
        DM.Database2.Params.Add('PASSWORD=masterkey'); 
        DM.Database2.Connected:=true; 
end; 
//Створення директорію 
procedure CreateDir; 
begin 
        if frmResultDB.Path.Text[length(frmResultDB.Path.Text)]='\' then 
        path_result:=frmResultDB.Path.Text+frmResultDB.NameDB.Text 
        else 
        path_result:=frmResultDB.Path.Text+'\'+frmResultDB.NameDB.Text; 
        if not DirectoryExists(path_result) then 
        if not ForceDirectories(path_result) then 



          raise Exception.Create('Cannot create '+path_result); 
        if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then 
        begin 
                DM.Database2.Params.Add('Default Driver=PARADOX'); 
                DM.Database2.Params.Add('Path='+path_result); 
                driverResultDB:=szParadox; 
        end; 
        path_result:=frmResultDB.Path.Text; 
end; 
//Створення бази даних в залежності від типа 
procedure TfrmConvert.CreateDatabase; 
begin 
        if old_db=false then 
        begin 
                with frmResultDB do 
                begin 
                        if cbDriver.Text='STANDARD' then CreateDir; 
                        if cbDriver.Text='MSACCESS' then CreateFile_MSACCESS(1); 
                        if cbDriver.Text='Microsoft Access Driver (*.mdb)' then 

CreateFile_MSACCESS(2); 
                        if cbDriver.Text='INTRBASE' then CreateFile_INTRBASE; 
                        if cbDriver.Text='' then CreateDir; 
                end; 
        end; 
end; 
//створення таблиці 
procedure fDbiCreateTable(hTmpDb: hDBIDb; TableName: String; Fields: Word; pFlds: 

pFLDDesc;driver:PChar); 
var 
  TblDesc : CRTblDesc; 
   rrr    : DBIResult; 
begin 
  try 
        FillChar(TblDesc, sizeof(TblDesc), #0); 
        StrPCopy(TblDesc.szTblName, TableName); 
        //*************************************** 
        StrCopy(TblDesc.szTblType,PChar(driver)); 
        TblDesc.pFldDesc := pFlds; 
        TblDesc.iFldCount := Fields; 
        rrr:=DbiCreateTable(hTmpDb, false, TblDesc); 
        if rrr=DBIERR_NONE 
        then 
        begin 
                List.Add(TableName); 
                writeln(fReport,'Таблица '+TableName+' создана'); 
        end; 
        if rrr<> DBIERR_NONE then 
        begin 
                write(fReport,'Таблица '+TableName+' не создана. Ошибка : '); 
                case rrr of 
                DBIERR_INVALIDFILEEXTN:write(fReport,'Ошибочный тип драйвера или 

расширение файла'); 



                DBIERR_INVALIDOPTION:write(fReport,'Описание индекса ошибочно'); 
                DBIERR_INVALIDINDEXSTRUCT:write(fReport,'Структура индекса 

ошибочна'); 
                DBIERR_FILEEXISTS:write(fReport,'Такая таблица уже существует'); 
                DBIERR_INVALIDHNDL:write(fReport,'Хендл базы данных ошибочен'); 
                DBIERR_UNKNOWNTBLTYPE:write(fReport,'Неизвестный тип таблицы'); 
                DBIERR_INVALIDFIELDNAME:write(fReport,'Ошибочное название поля'); 
                DBIERR_NAMENOTUNIQUE:write(fReport,'Не уникальное имя поле или 

индекса'); 
                DBIERR_INVALIDFLDTYPE:write(fReport,'Ошибочный тип поля'); 
                DBIERR_RECTOOBIG:write(fReport,'Размер записи слишком большой'); 
                DBIERR_INVALIDINDEXNAME:write(fReport,'Ошибочное название 

индекса'); 
                DBIERR_INVALIDINDEXTYPE:write(fReport,'Ошибочный тип индекса'); 
                DBIERR_INDEXNAMEREQUIRED:write(fReport,'Не определенное название 

индекса'); 
                end; 
                writeln(fReport,''); 
        end; 
    finally 
    end; 
end; 
//Підготовка до створення таблиці 
procedure CreateTable(name_table:string); 
var 
   pfldDes,pCurFld  : pFLDDesc; 
   MemSize             : Integer; 
   curProp                : CURProps; 
   TblDesc               : CRTblDesc; 
   count                    : word; 
   rrr                         : DBIResult; 
   driver                   : PChar; 
begin 
        if old_db=false then 
        begin 
                if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
                else driver:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
        end 
        else driver:=PChar(DriverResultDB); 
        try 
                DM.Table1.Active:=true; 
        except 
        begin 
                DM.Table1.Active:=false; 
                writeln(fReport,'Невозможно открыть таблицу исходной базы данных 

'+name_table); 
                exit; 
        end; 
        end; 
        //CurProp 
        Check(DbiSetProp(hDBIObj(DM.Table1.Handle), curxltMODE, Integer(xltNONE))); 
        Check(DbiGetCursorProps(DM.Table1.Handle, curProp)); 



 

        MemSize := curProp.iFields * SizeOf(FLDDesc); 
        //FldDesc 
        pfldDes := AllocMem(MemSize); 
        pCurFld := AllocMem(MemSize); 
        count:=curProp.iFields; 
        if curProp.iFields>0 then 
        begin 
                try 
                        Check(DbiGetFieldDescs(DM.Table1.Handle, pfldDes)); 
                except 
                        writeln(fReport,'В таблице '+DM.Table1.TableName+' исходной базы 

данных возникла ошибка'); 
                end; 
        end; 
        if driverSourceDb=szParadox then 
        begin 
                if ExtractFileExt(DM.Table1.TableName)='.dbf' then driverSourceDB:=szDBase; 
        end; 
        rrr:=DbiTranslateRecordStructure(PChar(driverSourceDB), count, pfldDes, 
        driver, nil, pCurFld, False); 
        if rrr=DBIERR_NOTSUPPORTED then 
        MessageDlg('NOT TRANSLATED',mtInformation,[mbOk], 0); 
        if rrr<>DBIERR_NONE then 
        MessageDlg('NOT NOT NOT',mtInformation,[mbOk], 0); 
        DM.Table1.Active:=false; 
        FillChar(TblDesc, sizeof(CRTblDesc), #0); 
        fDbiCreateTable(DM.Database2.Handle, curProp.szName, count, pCurFld,Driver); 
        FreeMem(pfldDes, MemSize); 
        FreeMem(pCurFld, MemSize); 
end; 
//cтворення індексу 
procedure CreateIndex; 
var 
   MemSize    : Integer; 
   pIndexDesc : pIdxDesc; 
   curProp    : CURProps; 
   driver     : PChar; 
   rslt       : DBIResult; 
begin 
        if old_db=false then 
        begin 
                if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
                else driver:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
        end 
        else driver:=PChar(DriverResultDB); 
        try 
                DM.Table1.Active:=true; 
        except 
        begin 
                DM.Table1.Active:=false; 



                writeln(fReport,'Невозможно открыть таблицу исходной базы данных 

'+DM.Table1.TableName); 
                exit; 
        end; 
        end; 
        Check(DbiGetCursorProps(DM.Table1.Handle, curProp)); 
        MemSize := curProp.iFields * SizeOf(FLDDesc); 
        //FldDesc 
        MemSize := CurProp.iIndexes * sizeof(IDXDesc); 
        pIndexDesc := AllocMem(MemSize); 
        if CurProp.iIndexes>0 then 
        begin 
                try 
                        Check(DbiGetIndexDescs(DM.Table1.Handle, pIndexDesc)); 
                finally 
                end; 
        end; 
        rslt:=DbiAddIndex(DM.Table2.dbhandle, DM.Table2.handle, 

PChar(DM.Table2.TableName), driver, pIndexDesc^, nil); 
        if rslt<>DBIErr_None then 
        begin 
                writeln(fReport,'У таблиці '+DM.Table2.TableName+'не створено індекс 

'+pIndexDesc.szName); 
        end; 
        FreeMem(pIndexDesc, MemSize); 
end; 
//створення зв'язків 
procedure CreateRelation; 
var 
   curProp    : CURProps; 
   driver     : PChar; 
   Res        : pRINTDesc; 
   TblDesc    : CRTblDesc; 
   rslt       : DBIResult; 
begin 
        if old_db=false then 
        begin 
                if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
                else driver:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
        end 
        else driver:=PChar(DriverResultDB); 
        try 
                DM.Table1.Active:=true; 
        except 
        begin 
                DM.Table1.Active:=false; 
                writeln(fReport,'Невозможно открыть таблицу исходной базы данных 

'+DM.Table1.TableName); 
                exit; 
        end; 
        end; 
        Check(DbiGetCursorProps(DM.Table1.Handle, curProp)); 



        if CurProp.iRefIntChecks>0 then 
        begin 
                try 
                        Check(DbiGetRIntDesc(DM.Table1.Handle, 1, @Res)); 
                finally 
                end; 
        end; 
        if CurProp.iRefIntChecks > 0 then 
        begin 
                FillChar(TblDesc, sizeof(TblDesc), #0); 
                StrPCopy(TblDesc.szTblName, DM.Table2.TableName); 
                //*************************************** 
                StrCopy(TblDesc.szTblType,PChar(driver)); 
                TblDesc.iRintCount:=1; 
                TblDesc.pRIntDesc:=res; 
                res.iRintNum:=1; 
                rslt:=DbiDoRestructure(DM.Table2.DBHandle, 1, @TblDesc, nil, nil, nil, False); 
 

                if rslt<> DBIERR_NONE 
                then 
                begin 
                        writeln(fReport,'Зв"язки між таблицями не створені'); 
                end; 
                if rslt= DBIERR_NONE 
                then 
                begin 
                        writeln(fReport,'Зв"язки між таблицями створені'); 
                end; 
        end; 
end; 
//створення усіх індексів 
procedure CreateIndexes; 
var 
        i : word; 
begin 
        for i:=0 to List.Count-1 do 
        begin 
                with DM do 
                begin 
                         Table2.TableName:=List[i]; 
                         Table1.TableName:=List[i]; 
                         CreateIndex; 
                end; 
        end; 
end; 
//створення усіх зв"язків 
procedure CreateRelations; 
var 
        i : word; 
begin 
        for i:=0 to List.Count-1 do 
        begin 



                with DM do 
                begin 
                         Table2.TableName:=List[i]; 
                         Table1.TableName:=List[i]; 
                         CreateRelation; 
                end; 
        end; 
end; 
//перенесення даних 
procedure PutDate(SrcTbl,DestTbl:TTable); 
var 
        TransField1,pRecBuf1,TransField,pRecBuf:PBYTE; 
        curProp1,curProp2  : CURProps; 
        pSrcFlds, pDestFlds : pFLDDesc; 
        bDataLoss,pp   : bool; 
        pXlt           : hDBIXlt; 
        i,count_record : byte; 
        FieldList      : String; 
        rslt           : DBIRESULT; 
        driver         : PChar; 
begin 
        SrcTbl.Active:=true; 
        DestTbl.Active:=true; 
        if old_db=true then 
        begin 
                if frmResultDB.cbDriver.Text='STANDARD' then  driver:=szParadox 
                else 
                driver:=PChar(frmResultDB.cbDriver.Text); 
        end 
        else driver:=PChar(DriverResultDB); 
        pSrcFlds := AllocMem(SrcTbl.FieldCount * sizeof(FLDDesc)); 
        pDestFlds := AllocMem(SrcTbl.FieldCount * sizeof(FLDDesc)); 
        Check(DbiGetCursorProps(SrcTbl.Handle, curProp1)); 
        Check(DbiGetCursorProps(SrcTbl.Handle, curProp2)); 
        pRecBuf := AllocMem(CurProp1.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        TransField := AllocMem(CurProp1.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        pRecBuf1 := AllocMem(CurProp2.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        TransField1 := AllocMem(CurProp1.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        // Get the source field information 
        Check(DbiGetFieldDescs(SrcTbl.Handle, pSrcFlds)); 
        Check(DbiGetFieldDescs(DestTbl.Handle, pDestFlds)); 
        rslt:=DbiOpenFieldXlt(PChar(DriverSourceDB), '', pSrcFlds,driver, '', pDestFlds, 

bDataLoss,pXlt); 
        if rslt<>DBIERR_NONE then 
        begin 
                ShowMessage('Translate NOT OK'); 
                if bDataLoss<>true then ShowMessage('Data Loss'); 
                exit; 
        end; 
        if bDataLoss<>true then ShowMessage('Translate OK'); 
        Check(DbiSetToBegin(SrcTbl.Handle)); 
        Check(DbiSetToBegin(DestTbl.Handle)); 



        for  count_record:=1 to SrcTbl.RecordCount do 
        begin 
                rslt:=DbiGetNextRecord(SrcTbl.Handle, dbiNOLOCK, pRecBuf, nil); 
                FieldList := ''; 
                i:=1; 
                while (i <= curProp1.iFields) do 
                begin 
                        rslt:=DbiGetField(SrcTbl.Handle,i, pRecBuf, TransField,pp); 
                        Check(DbiTranslateField(pXlt, TransField, TransField1)); 
                        rslt:=DbiPutField(DestTbl.Handle, i, pRecBuf1, TransField1); 
                        inc(i); 
                end; 
                rslt:=DbiInsertRecord(DestTbl.Handle, dbiNOLOCK,pRecBuf1); 
                rslt:=DbiGetNextRecord(DestTbl.Handle, dbiNOLOCK, pRecBuf, nil); 
        end; 
        FreeMem(pSrcFlds, SrcTbl.FieldCount * sizeof(FLDDesc)); 
        FreeMem(pDestFlds, DestTbl.FieldCount * sizeof(FLDDesc)); 
        FreeMem(pRecBuf,CurProp1.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        FreeMem(TransField,CurProp1.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        FreeMem(pRecBuf1,CurProp2.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        FreeMem(TransField1,CurProp1.iRecBufSize * sizeof(PByte)); 
        SrcTbl.Active:=false; 
        DestTbl.Active:=false; 
end; 
//створення усіх таблиць та перенесення даних 
procedure TFrmConvert.CreateTables; 
var 
        i,j,k : integer; 
begin 
        List := TStringList.Create; 
        writeln(fReport,'Вхідна база даних : '+db_source); 
        writeln(fReport,'Результуюча база даних : '+db_result);                

writeln(fReport,'*****************************************************'); 
        DM.Database2.Connected:=true; 
        DM.Table2.DatabaseName:=DM.Database2.DatabaseName; 
        DM.Table1.Active:=false; 
        for i:=0 to frmCaseTable.lbResultTable.Count-1 do 
        begin 
                with DM do 
                begin 
                        Table2.TableName:=frmCaseTable.lbResultTable.Items[i]; 
                        Table1.TableName:=frmCaseTable.lbResultTable.Items[i]; 
                        CreateTable(frmCaseTable.lbResultTable.Items[i]); 
                end; 
        end; 
 writeln(fReport,'*****************************************************'); 
        ProgressBar1.Position:=0; 
        ProgressBar1.Max:=List.Count*10; 
        for i:=0 to List.Count-1 do 
        begin 
                with DM do 
                begin 



                        ProgressBar1.Position:=ProgressBar1.Position+10; 
                        Table2.TableName:=List[i]; 
                        Table1.TableName:=List[i]; 
                        Table1.Active:=true; 
                        Table2.Active:=true; 
                        ProgressBar2.Position:=0; 
                        ProgressBar2.Max:=Table1.RecordCount*Table1.FieldCount; 
                        //перенесення даних 
                        PutDate(Table1,Table2); 
                end; 
        end; 
   ShowMessage('Процес конвертування закінчен. Результати переносу збережині у 

файлі-звіта \log\report.log'); 
   writeln(fReport,'*****************************************************'); 
   List.Free; 
end; 
//при натисканні на кнопку Конвертувати 
procedure TfrmConvert.btnConvertClick(Sender: TObject); 
begin 
        CreateTables; 
        CreateIndexes; 
        //якщо перенесені усі таблиці, то створити зв'язки 
        if frmCaseTable.lbResultTable.Count=List.Count then CreateRelations; 
        Hide; 
end; 
end. 

Текст файлу DM1.pas 
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unit DM1; 
interface 
uses 
  SysUtils, Classes, DB, DBTables, ADODB, IBCustomDataSet, IBQuery, 
  IBDatabase,Controls,Dialogs,DbiProcs; 
type 
  TDM = class(TDataModule) 
    Database1: TDatabase; 
    Table1: TTable; 
    Database2: TDatabase; 
    BatchMove1: TBatchMove; 
    Table2: TTable; 
    Query1: TQuery; 
    procedure Database1Login(Database: TDatabase; LoginParams: TStrings); 
  private 
    { Private declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  DM: TDM; 
  db_source,db_result,path_result,driverResultDB,ext,driverSourceDB : string; 



  old_db : boolean; 
  fReport : text; 
function fDbiOpenFieldTypesList(i:integer;DrvType, TblType: string;Phys : 

boolean):string; 
implementation 
uses passw_on_login; 
{$R *.dfm} 
// функція отримання типу поля 
function fDbiOpenFieldTypesList(i:integer;DrvType, TblType: string;Phys : 

boolean):string; 
var 
  TmpCursor: hDbiCur; 
  FieldType: FLDType; 
  res: dbiResult; 
begin 
  Check(DbiOpenFieldTypesList(PChar(DrvType), PChar(TblType), TmpCursor)); 
  repeat 
    res:= DbiGetNextRecord(TmpCursor, dbiNOLOCK, @FieldType, nil); 
    if (res <> DBIERR_EOF) then 
    begin 
    if Phys=false then 
    begin 
         if FieldType.iXltType=i then 
         begin 
                fDbiOpenFieldTypesList:=FieldType.szName; 
                break; 
         end; 
    end 
    else 
         if FieldType.iPhyType=i then 
         begin 
                fDbiOpenFieldTypesList:=FieldType.szName; 
                break; 
         end; 
    begin 
    end; 
    end; 
  until (Res <> DBIERR_NONE); 
  Check(DbiCloseCursor(TmpCursor)); 
end; 
//При з'єднанні з вхідною БД вивід свого вікна з'єднання 
procedure TDM.Database1Login(Database: TDatabase; LoginParams: TStrings); 
var 
        User_Name, Password : string; 
begin 
        Form2.ShowModal; 
        if Form2.ModalResult = mrOK then 
        with LoginParams do 
        begin 
                Values['USER NAME'] := Form2.User_Name.Text; 
                Values['PASSWORD'] := Form2.User_Passw.Text; 
                if old_db=false then 



                begin 
                        if ext<>'.mdb' then Database1.Params.Add('USER 

NAME='+Form2.User_Name.Text); 
                        Database1.Params.Add('PASSWORD='+Form2.User_Passw.Text); 
                end; 
                if old_db=true then 
                begin 
                        if ext<>'.mdb' then Database2.Params.Add('USER 

NAME='+Form2.User_Name.Text); 
                        Database2.Params.Add('PASSWORD='+Form2.User_Passw.Text); 
                end; 
       end; 
        if Form2.ModalResult = mrCancel then 
        with LoginParams do 
        begin 
             MessageDlg('З"єднання не відбулось', mtInformation,[mbOk], 0); 
             Form2.Hide; 
        end; 
end; 
end. 

Текст файлу passw_on_login.pas 
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unit passw_on_login; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 
  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls; 
type 
  TForm2 = class(TForm) 
    btnOK: TButton; 
    btnCancel: TButton; 
    Bevel1: TBevel; 
    Bevel2: TBevel; 
    User_Name: TEdit; 
    User_Passw: TEdit; 
    Label1: TLabel; 
    Label3: TLabel; 
    Label4: TLabel; 
    Label2: TLabel; 
    procedure btnOKClick(Sender: TObject); 
    procedure FormShow(Sender: TObject); 
    procedure btnCancelClick(Sender: TObject); 
  public 
    { Public declarations } 
  end; 
var 
  Form2: TForm2; 
implementation 
uses DM1; 
{$R *.dfm} 



//При виводі форми з"єднання з БД 
procedure TForm2.FormShow(Sender: TObject); 
begin 
        Label2.Caption:=db_source; 
        User_Name.Text:=''; User_Passw.Text:=''; 
end; 
//При натисканні на кнопку ОК 
procedure TForm2.btnOKClick(Sender: TObject); 
begin 
  ModalResult := mrOK; 
end; 
//При натисканні на кнопку Відміна 
procedure TForm2.btnCancelClick(Sender: TObject); 
begin 
  ModalResult := mrCancel; 
end; 
end. 
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