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Мета дипломної роботи - розробка дизайн-проекту веб-сайту для 

агенції пошуку собак.  

У цій розробці грає важливу роль дизайн сайту, так як він може відразу 

дає зрозуміти якими послугами вони зможуть скористатися в нашої агенції. І 

щоб клієнти пішли саме до нас, ця робота повинна справляти велике 

враження. І всім цим - збільшити потік надходження клієнтів, які принесли б 

великий фінансовий прибуток для нашої організації. 

 

 У зв'язку з поставленою метою були визначені наступні завдання: 

- ознайомитися з теоретичною частиною історії розвитку і методів розробки 

веб-дизайну; 

- розробити унікальний логотип веб-сайту; 

- розробити унікальний дизайн-проект веб-сайту для пошуку собак. 
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ВСТУП 

 

 Інтернет являє собою одну з найбільш динамічно розвиваються 

середовищ, що відкриває широкі можливості перед творчими людьми. Зміна 

стилів відбувається настільки швидко, наскільки це можливо собі уявити, при 

цьому відбувається постійне поліпшення існуючих і поява нових методик 

розробки. Ці методики ведуть до виникнення нових тенденцій і шаблонів, 

які, стають основою для створення безлічі різноманітних веб-сайтів. 

 Сучасне суспільство сьогодні справедливо можна назвати 

інформаційним. Люди звикли отримувати значну частину інформації з 

інтернету: переглядати новинні сайти, спілкуватися в соціальних мережах, 

отримувати нові знання. Всемірна сеть все більше інтегрується в наше життя. 

Також важливою особливістю сучасного життя є звичка людей 

використовувати велику кількість різних послуг, конкуренція серед яких 

дуже велика. Згодом фірми, що надають послуги, усвідомили важливість 

інтернету і необхідність створення власних сайтів, так як в противному 

випадку люди, які звикли черпати інформацію з глобальної мережі, можуть 

ніколи про них не впізнати. Створення свого веб-сайту стало важливо для 

будь-якого бізнесу, в тому числі і для освітніх установ. 

 Раніше сайти освітніх установ були досить простими і представляли 

собою сайти-візитки. Їх створення відбувалося за досить простим 

принципом: створювався сайт університету, а для факультетів створювалися 

окремі сторінки. Це пояснювалося тим, що інтернет не був настільки 

значущим у житті людей і не чинив такого впливу на рішення, що 

приймаються. 

 На сьогоднішній день в області створення сайтів відбулися значні 

зміни. Для впевненого та ефективного існування в інтернеті сайт навчального 
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закладу повинен представляти із себе повноцінний 

інформаційно-комунікаційний ресурс. Використовуючи цей принцип, освітні 

установи стали створювати цілі системи сайтів, які об'єднуються між собою 

гіперпосиланнями, що дозволяє створити повноцінне 

інформаційно-комунікаційний простір навчального закладу. У наші дні при 

створенні головного сайту освітнього закладу також створюється сайт для 

кожного факультету, які після об'єднуються систему сайтів об'єднаних 

гіперпосиланнями як між собою, так і з основним сайтом. В результаті 

головний сайт бере на себе функції уявлення та об'єднання, в той час як інші 

несуть на собі інформаційно-комунікаційну навантаження. 

 Актуальність теми полягає в тому, що власний сайт став невід'ємним 

атрибутом будь-якої організації. Сьогодні в створенні сайту беруть участь не 

тільки програмісти, але і дизайнери, які розуміють тонкощі подачі інформації 

і споживання її відвідувачами сайту. Дизайн сайту грає велике значення в 

процесі його просування та розкрутки. Перший контакт відвідувача з сайтом 

здійснюється на основі візуального сприйняття сторінки. Дизайн сайту та 

його якісне оформлення - це показник іміджу, вираз відносини до 

відвідувачів сайту. Використовуючи сучасні технології можна створити 

якісний сайт, акуратно і красиво оформлений, приємний для очей. При 

оформленні дизайну необхідно правильно поєднувати кольори, стежити за 

колірним балансом, грамотно підбирати пропорції, освітлення і обсяг 

графічних елементів. Дизайн сайту повинен розроблятися з урахуванням 

тематики і цілей функціонування веб-ресурсу. 

Мета дипломної роботи - розробка дизайн-проекту веб-сайту для 

агенції пошуку собак. 
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 У зв'язку з поставленою метою були визначені наступні завдання: 

- ознайомитися з теоретичною частиною історії розвитку і методів 

розробки веб-дизайну; 

- розробити унікальний логотип веб-сайту; 

- розробити унікальний дизайн-проект веб-сайту для пошуку собак. 
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1 ІСТОРІЯ РОЗВИТКУ ВЕБ-ДИЗАЙНУ 
 

1.1 Поняття веб-дизайну 

 Все частіше для підготовки візуальних повідомлень використовуються 

комп'ютерні програми. Це значно прискорює і полегшує роботу 

дизайнерів-графіків. Але яким би потужним ні комп'ютер, він ніколи не 

замінить фахівця, що володіє художнім смаком, здатного генерувати ідеї і 

втілювати їх. 

 Веб-дизайн - галузь веб-розробки і різновид графічного дизайну, в 

завдання якої входить проектування призначених для користувача 

веб-інтерфейсів для сайтів або веб-додатків. Веб-дизайнери проектують 

логічну структуру веб-сторінок, продумують найзручніші рішення подачі 

інформації, а також займаються художнім оформленням веб-проекту. В 

результаті перетину двох галузей людської діяльності грамотний 

веб-дизайнер повинен бути знайомий з останніми веб-технологіями і 

володіти відповідними художніми якостями. Більшу частину фахівців, які 

працюють в області дизайну, зазвичай концентрує в собі таке творче освіту 

як студія дизайну[26]. 

 Веб-дизайн - вид графічного дизайну, спрямований на розробку та 

оформлення об'єктів інформаційного середовища інтернету, покликаний 

забезпечити їм високі споживчі властивості і естетичні якості. Подібне 

трактування відокремлює веб-дизайн від веб-програмування, підкреслює 

специфіку предметної діяльності веб-дизайнера, позиціонує веб-дизайн як 

вид графічного дизайну[26]. 

В основі веб-дизайну лежать все ті ж основні принципи, що і в основі 

інших різновидів дизайну - принцип функціоналізму: «що функціонально, то 

красиво». 
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Цей принцип виник і був сформульований в кінці 20-го століття в 

школі Баухауз. Створення дизайну для сайту ставить перед собою цілком 

природні цілі заповнення цих принципів. При створенні сайту вирішуються 

всі питання його функціонування, а тому при розробці макета сайту цей 

принцип не може не використовуватися. 

 Крім того, дуже важливим є сукупність графічних елементів і їх 

смислове розташування на полотні макета майбутньої сторінки сайту. Звідси 

випливає другий принцип дизайнерського мистецтва: принцип 

конструктивізму, який полягає не в цілі складання композиції, а в цілі 

створення її конструкції. Крім того, сайт, продуманий в технічному сенсі, 

повинен бути пройнятий духовної ідеєю, і, лише тоді він зможе претендувати 

на конкурування з іншими роботами подібного спрямування. 

 Веб-дизайн ставить перед собою різні цілі: 

- формування у користувача позитивного сприйняття образу об'єкта 

рекламного продукту; 

- простоту і чіткість структури сайту; 

- інтуїтивно зрозумілого для користувача інтерфейсу; 

- зручність навігаційної системи. 

 Досягнення цих цілей дозволяє реалізувати економічну мету компаній, 

так і проблеми сучасної культури вимагають свого вирішення. У зв'язку з 

цим створення сайтів набуло нового змісту. Іноді дизайнери вражають до 

глибини душі своєю майстерністю і вмінням втілити задумане в реальне 

життя, а створені ними роботи, воістину заслуговують віднесення до 

сучасного виду мистецтва. Поряд з виставками дизайну інтер'єру, стали 

з'являтися виставки веб-майстрів. 
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 В даний час послуги веб-дизайну надають як спеціальні компанії, так і 

приватні особи (веб-дизайнери або веб-майстри, які є фрілансерами). 

 Веб-дизайнер - порівняно молода професія, і професійну освіту в 

області веб-дизайну в Росії поки не поширене. У зв'язку зі збільшенням 

попиту на інтернет росте і попит на дизайн сайтів, збільшується кількість 

веб-дизайнерів. 

 Ми вступили в свій власний перехідний період. Різноманітність 

браузерів набуває вражаючі масштаби, а пристрої стають одночасно і 

миниатюрнее, і крупніше. За оцінками фахівців, протягом декількох 

найближчих років лідируючої формою доступу в Мережу стануть пристрої з 

маленькими екранами, при цьому сучасні ігрові консолі дозволять працювати 

в Мережі на широкоформатних екранах. Останнім часом все більше 

користувачів заходять в Інтернет з планшетів, тобто у нас з'явилася ще одна 

форма доступу - не мобільний і не стаціонарна, а щось середнє. Зараз 

доводиться рахуватися з набагато більшою кількістю пристроїв, типів входу і 

дозволів. Мережа вийшла за межі світу стаціонарних комп'ютерів, і назад 

дороги немає. Ранні спроби проектування разюче нагадували старі підходи, 

тобто спроби встановити обмеження, щоб якось компенсувати 

невизначеність роботи в Мережі[26].
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1.2 Види і типи веб-сайтів 

 Сайт являє собою набір web-сторінок, які об'єднані спільною 

тематикою і пов'язані між собою посиланнями, єдиною системою навігації. 

Для передачі даних використовується протокол прикладного рівня - http, 

який вказується в URL або адресі будь-якого ресурсу (документа, файлу) в 

Internet. Загальний вигляд URL: схема: // иер-частина? запит, де: 

 схема - це схема звернення до ресурсу (часто вказує на мережевий 

протокол); 

 иер-частина - містить дані, які зазвичай організовані в ієрархічній 

формі, які, спільно з даними в неієрархічному компоненті запит, служать для 

ідентифікації ресурсу в межах видимості схеми; 

запит - рядок запиту з переданими на сервер параметрами (необов'язковий 

компонент). 

 Сайти можна розділити на кілька типів залежно від технології їх 

створення: 

 1 Статичні сайти - складаються з статичних сторінок, тобто містять 

набір статичних файлів, що зберігаються в файлової системі сервера. 

 2 Динамічні сайти - складаються зі сторінок, які динамічно 

формуються в залежності від запитів користувача. На таких сайтах сторінки 

можуть формуватися як на стороні сервера, використовуючи при цьому 

інформацію з баз даних, так і на стороні клієнта. 

3 Flash-сайти - представляють собою інтерактивні додатки розроблені в 

середовищі Macromedia Flash. Завдяки Flash сайт виглядає найбільш 

інтерактивно і динамічно. 
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4 Комбіновані сайти - при створенні таких сайтів використовуються 

вищенаведені технології. 

 Так само сайти можна розділити на їхню взаємодії з користувачами на 

пасивні і інтерактивні. На пасивному сайті користувач може тільки 

переглядати інформацію, в той час як на інтерактивному сайті користувач 

може обмінюватися інформацією з сервером. 

 Сайт може створювати з різними цілями і нести різну функціональну 

навантаження. Можна виділити наступні види сайтів: 

 1 Особистий сайт. Являє собою невеликий сайт, часто обсяг не 

перевищує декількох сторінок. Може бути використаний для розміщення 

резюме, портфоліо, ведення блогу, що містить регулярно додаються записи, 

що складаються з тексту, зображень або мультимедіа. Значна частина 

власників особистих сайтів затрудняється відповісти, навіщо вони створили 

сайт. Для створення таких сайтів, як правило, використовують безкоштовні 

сервіси. 

 2 Сайт візитка. Сайти цього типу відрізняються лаконічністю. 

Стандартно це 1-5 статичних сторінок з описом компанії, схемою проїзду до 

офісу, деякі описи основних товарів і послуг. 

Фактично, розробка такого сайту включає в себе тільки створення         

графічного дизайну, що перекликається з фірмовим стилем, і наповненням 

текстом його сторінок. Такий тип сайту може бути використаний для 

подальшого розвитку ресурсу. Дозволяє зайняти своє доменне ім'я, пошукові 

сервера проїндексируют документи на сайті, що в подальшому стане в нагоді 

при бажанні розширювати представництво в Інтернет. Дозволяє вказувати 

адресу свого сайту в новинах, офіційних документах, візитках і т.д. 

Створення такого сайту доцільно, коли підприємство знаходиться на стадії 

становлення. 
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3 Сайти електронної комерції. Цей тип сайтів призначений для 

«самостійної" роботи. Він проектується таким чином, щоб його знаходили 

через пошукові системи ті потенційні споживачі, які цікавляться певною 

темою. 

 Такий тип сайтів є набагато більш ефективним, ніж сайти «візитні 

картки». Вони вимагають певної роботи зі створення та розміщення 

матеріалів. Їх зміст полягає в тому, щоб відвідувачі могли отримати будь-яку 

публічну інформацію про компанію, не привертаючи для цього її 

співробітників. 

 Поруч з описом товару можуть бути розміщені статті, написані 

аналітиками, маркетологами або PR-менеджерами що замінить консультацію, 

яку покупці зазвичай отримують від менеджера-продавця. 

 Розміщення цієї інформації заощадить кошти, оскільки одну і ту ж 

статтю зможуть прочитати багато, а, крім того, такі статті дозволять сайту 

зайняти більш високу позицію в пошукових системах. Це приверне 

додаткових відвідувачів, серед яких є потенційні покупці. 

 Найчастіше такі сайти поєднують з магазином, так як за допомогою 

нього відвідувач може дізнатися про товар необхідну йому інформацію, 

залишити заявку на покупку, щоб менеджери могли з ним зв'язатися і відразу 

ж оплатити покупку, якщо на сайті реалізована можливість проведення 

онлайн платежів. 

 4 Керуючі сайти. Сайти цього типу включають в себе спеціальні 

розділи, які допомагають спростити обмін інформацією між компанією і 

зовнішніми споживачами: клієнтами, постачальниками, партнерами, 

регіональними представниками. 
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Такий сайт може бути призначений для оптимізації внутрішніх 

управлінських процесів. На сайтах такого типу розміщують закритий 

партнерський розділ з інформацією про знижки для дилерів або зміни в 

ціновій політиці. 

 На сайті реалізується система по відстеженню поставок, до якої мають 

доступ учасники процесу. Менеджер може відстежувати весь процес від 

початку до кінця з будь-якого місця планети, перебуваючи у відрядженні або 

відпустці. Клієнт може з дому бачити, в якому стані знаходиться обробка 

його замовлення. Така інформованість дозволить підвищити лояльність 

споживачів. 

 Розробка таких сайтів досить складна і вимагає оптимізації бізнес 

процесів. Найчастіше, це навіть може зажадати зміни стилю управління 

компанією. Зате це може підвищити рентабельність бізнесу, скоротивши 

багато накладні витрати і дозволивши запровадити управління віддаленими 

співробітниками. 

1.3 Основні етапи розвитку веб-дизайну 

Зародження інтернету відбувалося в 70-х роках минулого століття. 

Протягом 1970-х перед вищим військовим американським керівництвом 

постало питання про те, як влада зможе виробляти спілкування після ядерної 

війни. За рішення було прийнято мережу, яка завжди вважалася ненадійною, 

в якій кожен вузол повинен бути суперкомп'ютером. Всі вузли цієї сети 

будуть вважатися рівноправними по статусу походження, отримання та 

відправлення послань. Самі ж пакети повинні бути розділені на частину, 

звані пакетами, які будуть відправлятися окремо. Кожен такий пакет буде 

починатися з деякого конкретного вузла і відправлятися за вказаним 

напрямом. Кожен з пакетом в будь-якому повідомленні буде проходити з 

незалежного шляху, після чого вихідне повідомлення буде збиратися в 
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початкову форму в кінцевому пункті. Комунікаційний стандарт дав поштовх 

розвитку TCP / IP (Transmission Control Protocol - протокол управління 

передачею інформації, який перетворює послання в потоки пакетів, і Internet 

Protocol - Інтернет-протокол, який знову групує послання на кінцевому 

пункті призначення). 

 На підставі цього простого принципу була створена перша пробна 

мережу для з'єднання. У призначен спонсора цього проекту виступав 

пентагон. Мережа швидко розвивалася. У 1969 році в мережі було чотири 

вузли, а в 1972 році в ній було вже 32 вузла. Вона використовувалася для 

мережевої роботи на комп'ютера, але основний їй функцій був обмін 

повідомленнями при спільній роботі над дослідницькими проектами. У 

зв'язку з тим, що комп'ютери ставали все більш доступними, їх почали 

з'єднувати зі зростаючою мережею. 

 Для того щоб класифікувати організації, які володіють вузлами мережі, 

ці вузли були розбиті на п’ять доменів:  com, edu, org, mil і net. 

У 1989 році керівництву центру ядерних досліджень в Швейцарії 

британський вчений Тім Бернерс-Лі запропонував концепцію нової 

розподіленої інформаційної системи, яку назвав World Wide Web. У той час 

він вважав, що інформаційна система, побудована на принципах гіпертексту, 

повинна об'єднати ввесь люд інформаційних ресурсів, яке складалося з бази 

даних звітів, комп'ютерної документації, списків поштових адрес і т.п. У 

1990 році було започатковано найпопулярнішою і сучасної мережі - Intenrt. 

На всю роботу, виконувалася протягом півроку, було надано чотири 

дизайнера, розробник програмного інтерфейсу і програміста, для кожного з 

яких було надано окреме робоче місце. Незабаром їх роботу вже можна було 

демонструвати. Вже через рік в Internet був встановлений анонімний 

протокол TELNET для доступу в систему. Через півтора року, програма 
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Mosaic, розроблена Марком Андресеном з NCSA, побудована на принципах 

WWW, забезпечила бурхливе зростання популярності "павутини" і внесла 

величезний внесок у розвиток специфікацій World Wide Web. Ця величезна 

індустрія зростала з кожним днем. У березні 1993 року трафік WWW склав 

0,1% від комп'ютерної мережі національного фонду науки США, яка була 

утворена в 1984 році і служила каркасом Internet. У вересні 1993 року трафік 

WWW становив уже 1%, в жовтні 1993 року кількість зареєстрованих 

серверів WWW дорівнювало 500, а до червня 1994 року його досягло 1500 і 

продовжувала зростати [20]. 

 Перший в світі web-сайт народився 6 серпня 1991 року. http: // info. 

cern. ch / Його творець Тім Бернерс-Лі (Tim Burners-Lee) опублікував на 

ньому опис нової технології World Wide Web (WWW), заснованої на 

протоколі передачі даних HTTP, системі адресації URI і мові гіпертекстової 

розмітки HTML. Також на сайті були описані принципи установки і роботи 

web-серверів і web-браузерів. Сайт став і першим в світі інтернет-каталогом, 

оскільки пізніше Тім Бернерс-Лі розмістив на ньому список посилань на інші 

сайти.
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2 ВИБІР ТА ОБҐРУНТУВАННЯ ІНСТРУМЕНТІВ РОЗРОБКИ ДИЗАЙНУ 
 

2.1 Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop Попри те, що спочатку програма була розроблена як 

редактор зображень для поліграфії, в наш час вона широко використовується 

і у Web -дизайні. У більш ранній версії була включена спеціальна програма 

для цих цілей — Adobe ImageReady, яка була виключена з версії CS3 за 

рахунок інтеграції її функцій в сам Photoshop, а також включення в лінійку 

програмних продуктів Adobe Fireworks, що перейшло у власність Adobe після 

придбання компанії Macromedia[23]. 

Photoshop тісно пов'язаний з іншими програмами для обробки 

медіафайлів, анімації та іншої творчості. Спільно з такими програмами, як 

Adobe ImageReady (програма скасована у версії CS3), Adobe Illustrator, Adobe 

Premiere, Adobe After Effects і Adobe Encore DVD, він може 

використовуватися для створення професійних DVD, забезпечує засоби 

нелінійного монтажу і створення таких спецефектів, як фони, текстури і т. д. 

для телебачення, кінематографу і всесвітньої павутини. Основний формат 

Photoshop, PSD, може бути експортований і імпортований всіма програмними 

продуктами, переліченими вище. Photoshop CS підтримує створення меню 

для DVD. Спільно з Adobe Encore DVD, Photoshop дозволяє створювати 

меню або кнопки DVD. Photoshop CS3 у версії Extended підтримує також 

роботу з тривимірними шарами. 

 Серед можливостей Adobe Photoshop можна виділити наступні: 

-  висока якість обробки графічних зображень; 

-  зручність і простота в експлуатації; 

-  великі можливості, які дозволяють виконувати будь-які операції 



17 
 

створення і обробки зображень; 

-  широкі можливості автоматизації обробки растрових зображень, 

які базуються на використанні сценаріїв; 

-  сучасний механізм роботи з кольоровими профілями, які 

допускають їх втілення в файли зображень з метою автоматичної 

корекції кольорових параметрів при виводі на друк для різних 

пристроїв; 

-  великий набір команд фільтрації, за допомогою яких можна 

створювати найрізноманітніші художні ефекти. 

Через високу популярність Photoshop підтримка його формату файлів, 

PSD, була реалізована в його основних конкурентів, таких, як Macromedia 

Fireworks, Corel PHOTO-PAINT, Pixel image editor, WinImages, GIMP, Jasc 

Paintshop Pro і т. д. 

Photoshop підтримує такі колірні моделі або способи опису кольорів 

зображення (в нотації самої програми — режим зображення): 

-  RGB     -   LAB 

-  CMYK    -   Grayscale 

-  Bitmap    -   Duotone 

-  Indexed    -   Multichann 

Підтримується обробка зображень, як з традиційною глибиною кольору 

(8 біт, 256 градацій яскравості на канал), так і з підвищеною (16 біт, 65536 

відтінків в кожному каналі). Можливе збереження у файлі додаткових 

елементів, як то: направляючих (Guide), каналів (наприклад, каналу 

прозорості — Alpha channel), шляхів обтравки (Clipping path), шарів, що 
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містять векторні і текстові об'єкти. Файл може включати колірні профілі 

(ICC), функції перетворення кольору (transfer functions). А також підтримує 

багато форматів зображень, такі як JPEG, BMP, GIF та інші[23]. 

 

2.2 Adobe Illustrator 

 Програма Adobe Illustrator розроблена фірмою Adobe System. Це 

графічний векторний редактор, який буде корисний всім, чиєю професійною 

діяльністю (або хобі) є малювання і оформлення в усіх їх видах. Це може 

бути розробка web-сторінок, оформлення реклами, поліграфія або просто 

малювання для душі. Програма володіє вражаючими можливостями для 

створення і редагування малюнків, імпорту та обробки фотографій, вставки в 

малюнки відформатованих, художньо оформлених текстів, накреслення 

різних діаграм, створення логотипів. Вона володіє так само широкими 

можливостями для підготовки зображень до друку або розміщення їх в 

Інтернет. Графічного редактора Illustrator дозволяє підбирати і 

встановлювати різні індивідуальні настройки, які є оптимальними в кожному 

конкретному випадку[21]. 

 Як уже було згадано, Adobe Illustrator є векторним редактором. Це 

означає, що його робота побудована на принципі створення геометричних 

примітивів, таких як точка, лінія, окружність, еліпс, багатокутник, криві 

різних видів. Це здійснюється завдяки використанню програмою різних 

математичних рівнянь[21]. У векторної графіки є одна істотна перевага перед 

растровою графікою, що полягає в тому, що при збільшенні масштабу 

зображення не втрачає якості. Як би ви не збільшили малюнок, всі його 

елементи залишаться чіткими і ясними. Це уможливлює друк на високій 

роздільній здатності. Крім цього, малюнки, виконані в векторній графіці, не 

займають великого обсягу пам'яті, що, в деяких випадках, обертається 

великим плюсом. Але не буває переваг без недоліків. У дечому доводиться і 
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поступитися. Малюнки, виконані в векторній графіці, виглядають дещо 

плоско, з її допомогою важко створювати зображення, які виглядають 

реалістично[21]. 

 

2.3 Adobe After Effects  

 Adobe After Effects — програмне забезпечення компанії Adobe Systems 

для редагування відео і динамічних зображень, розробки композицій 

(композітінг), анімації і створення різних ефектів. Широко застосовується в 

обробці знятого відеоматеріалу (корекція кольору, пост-продакшн), при 

створенні рекламних роликів, музичних кліпів, у виробництві анімації (для 

телебачення і web), титрів для художніх і телевізійних фільмів, а також для 

цілого ряду інших завдань, в яких потрібно використання цифрових 

відеоефектів[24]. 

 Назва походить від ефекту, відомого як «стійкість (інертність) зорового 

відчуття», цей механізм використовує сенсорну пам'ять сітківки ока, яка 

дозволяє зберігати зорову інформацію протягом короткого проміжку часу. 

 Завдяки великій бібліотеці плагінів, розроблених сторонніми 

компаніями, AfterEffects також використовується в поліграфії та графічному 

дизайні для редагування статичних графічних зображень (фотографій, 

зображень, згенерованих на комп'ютері і т. д.)[24]. 

 Спочатку After Effects був створений фірмою Company of Science and 

Art, версія 1.0 була випущена в січні 1993 року а потім, в липні 1993 року, 

CoSA разом з продуктом After Effects була придбана корпорацією Aldus; в 

свою чергу, в 1994 році ця компанія разом з PageMaker і After Effects була 

придбана компанією Adobe[24]. 

 Основні функції Adobe After Effects: 

- шари фігур і тексту; 
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- комплект програмного забезпечення; 

- спільнота розробників; 

- точне перенесення кольорів і глибина відтінків; 

- інструменти управління рухом; 

- підтримка різних вимірів; 

- величезна кількість ефектів; 

- інструменти для маскування, кеінг і ротоскопіі; 

- попередньо стилі анімації; 

- вирази і мови сценаріїв; 

- інструменти малювання і клонування; 

- імпорт Avid AAF і FCP 7 XML; 

- підтримка різних типів медіаресурсів.
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2.4  Етапи створення сайту 

- web-сайти створюються у кілька етапів: 

- планування — визначення тематики і призначення майбутнього 

сайта; 

- розробка — розробка структури сайта, добір матеріалів, вибір 

програмних засобів для його створення; 

- створення окремих сторінок відповідно до структури, включення до 

них гіперпосилань; 

- тестування — перевірка та редагування web-сайта; 

- розміщення — розміщення сайта в інтрнеті; 

- підтримка — оновлення вмісту сайта. 

 Попередній етап. Мета попереднього етапу розробки - виявити всі 

вимоги до дизайну і технологічній основі проекту, а також визначити цілі і 

завдання ресурсу і скласти докладний план розробки проекту. В ході 

узгоджень і обговорень складається технічне завдання по дизайну, що 

містить вимоги до графічного оформлення проекту[22]. 

 Розробка дизайну та архітектури проекту. Робота над дизайном сайту 

передбачає наступні стадії: 

- аналіз вимог призначеного для користувача інтерфейсу; 

- інтуїтивно зрозуміла організація матеріалу і продумана навігація для 

забезпечення зручності і зрозумілості будь-якому користувачеві; 

- розробка концепції дизайну; 

- продумування і створення проекту дизайну системи, що допомагає 

ідентифікувати рішення, яке найкращим чином представляє всі 

функціональні можливості проекту, задовольняє запитам цільової 
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аудиторії і при цьому відповідає всім вимогам до функціональності 

сайту; 

- схвалення дизайну; 

- узгодження і внесення необхідних коректив в початкову концепцію 

дизайну проекту; 

- створення ескізів всіх типових сторінок веб-сайту в результаті 

розробки дизайну та архітектури проекту. 

 Створення технологічної основи. На підставі технічного завдання та 

затвердженої концепції дизайну розробляється оптимальна структура бази 

даних, створюються діючі шаблони всіх розділів сайту, а також 

розробляються і налаштовуються інтерактивні сервіси[22]. 

 Паралельно ведеться розробка механізмів та інтерфейсів системи 

адміністрування сайту, яка дозволить співробітникам компанії оперативно 

оновлювати матеріали сайту і налаштовувати сервісні функції. 

 На даному етапі створюється робоча версія сайту, готова до 

наповнення текстовими і графічними матеріалами: 

 1 Наповнення контентом. На цьому етапі відбувається наповнення 

контентом баз даних сайту. При необхідності створюються і обробляються 

додаткові графічні матеріали для наповнення розділів сайту. Проводиться 

написання і стилістична обробка текстових матеріалів, які будуть 

опубліковані на сайті[22]. 
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Після створення відповідних шаблонів і механізмів все тексти, файли 

для скачування і необхідні ілюстрації набираються або переносяться через 

адміністративний інтерфейс до бази даних і публікуються на сайті. 

 2 Тестування готового рішення. Після завершення всіх робіт по 

інтеграції систем та налагодження обладнання проводиться тестування 

співробітникам компанії. 

 3 Налаштування обладнання та перенесення на хостінговую платформу 

проводиться вибір і налаштування обладнання, необхідного для розміщення 

та коректного функціонування сайту.  

 Підбирається оптимальна конфігурація обладнання та програмного 

забезпечення задовольняє всім особливостям роботи проекту[22]. 

 4 Запуск проекту. Після завершення всіх процедур і робіт з тестування 

сайту і навчання фахівців групи підтримки, проект буде готовий до відкриття 

для відвідувачів.
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3 РОЗРОБКА ДИЗАЙН-ПРОЕКТУ ВЕБ-САЙТУ ДЛЯ ПОШУКУ СОБАК 
 

3.1 Постановка задачі 

Завданням є створення сайту для пошуку собак. Сайт повинен нести 

інформаційно-комунікаційну і презентаційну функції, тобто надавати 

відвідувачам сайту можливість знайти цікаву для них інформацію і 

виробляти на них сприятливе враження. Сайт факультету повинен 

задовольняти таким критерієм як usability, тобто сайт повинен бути зручним 

для використання. Ця вимога має на увазі забезпечення швидкого і легкого 

доступу до інформації, що міститься на сайті, а так само зрозумілість 

інтерфейсу і простоту навігації.  Так само надання можливості легкої 

оптимізації сайту. Можливість швидкого оновлення змісту сайту, так як від 

цього залежить його актуальність і відвідуваність 

 Ще одна вимога, якій повинен відповідати сайт - це іміджевий 

компонент організації. Створюваний сайт повинен стати візитною карткою, 

тобто відповідати таким критеріям як впізнаваність і унікальність з точки 

зору дизайну. В результаті вже на етапі планування були отримані досить 

жорсткі рамки, беручи до уваги, що створюваний сайт повинен задовольняти 

великій кількості вимог. У підсумку завданням є створення унікального 

сайту, який гармонійно поєднуватиме в собі вищевказані компоненти. 

3.2 Выравнивание и построение модульной сетки 

Вирівнювання - впорядкування елементів таким чином, щоб вони 

максимально близько підступали до природних лініях (або кордонів), які 

вони утворюють. Це дозволяє уніфікувати елементи. Даний процес часто 

називають модульною системою верстки. 

Модульна система верстки - система верстки, при якій основою 

композиції смуг і розворотів стає модульна сітка з певним кроком (модулем), 
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однаковим або різним по горизонталі і вертикалі. Модульна система спрощує 

і прискорює художнє конструювання і створює сприятливі умови для 

автоматизації верстки[25]. 

Модульна сітка визначає в цілому зовнішній вигляд майбутнього 

макета і строго задає місця розміщення на сторінці, сторінках або у всіх 

однорідних документах всіх передбачуваних елементів, тексту, ілюстрацій, 

заголовків статей та інших графічних і інформаційних об'єктів[25]. Сітка 

являє собою систему вертикальних, горизонтальних і діагональних ліній, що 

розділяють сторінку. Сітка розробляється дизайнером конкретно для кожного 

проекту 

Модульна сітка ділить сторінку на клітини однакової величини. Розмір 

клітини по ширині і висоті, інакше кажучи - основний крок сітки, дорівнює 

модулю (модульної одиниці). Клітини модульної сітки відділені одна від 

одної невеликими проміжками, або пробільними кроками, які відповідають 

прийнятим прогалин між текстом та ілюстраціями (або між розташованими 

поруч ілюстраціями)[25]. 

Веб-дизайнери відносно недавно почали застосовувати модульні сітки 

в проектуванні інтерфейсів веб-сайтів. Цей метод значно спрощує як 

проектування інтерфейсу, так і подальшу верстку макета. 
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Для цього можна використати програму Photoshop(рис.3.1). 

 

Рисунок 3.1 -  Модульна сітка  

 

3.3 Розробка логотипу 

Практично всі відмінно зроблені лого відрізняються простотою і 

ясністю. Тут дуже підходить вислів «краще менше та краще». Потрібно 

використовувати тільки найнеобхідніший мінімум, щоб лого не виглядало 

перевантаженим. 

 Логотип повинен привертати людей. Важливо, щоб на нього звертали 

увагу. Він повинен чимось чіпляти людини, викликати у нього певні емоції і 

відгук у душі, а також вдале поєднання візуального ряду і написи допомагає 

людині в подальшому дізнаватися і ідентифікувати логотип. 

 Логотипом веб-сайту для пошуку собак було обрано назву «Detective 

Dog Agency»(рис.3.1). Також був використаний шрифт «VAG World Bold» . 

Отриманий логотип виглядає строго, лаконічно, доступно і зрозуміло. 
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Рисунок 3.1 – Логотип 

При створенні логотипу відразу слід уявляти, як він буде 

масштабироваться, де він буде розташовуватися, як він буде виглядати в 

одноколірному виконанні. Тому, оптимально, щоб логотип був виконаний у 

векторному форматі. 

3.4 Розробка дизайн сторінок 

 Концепція веб-сайту «Detective Dog Agency» складається на основі 

Плоского дизайну. Пласки́й диза́йн - мінімалістичний підхід до дизайну 

об'єктів, який підкреслює зручність використання, більшою мірою 

орієнтований на кінцевого користувача. 

 Для мінімалістичного інтерфейсу потрібна досить обмежена палітра, а 

значить, кожен його елемент повинен виділятися. Насиченість тексту і розмір 

шрифту визначають як естетику, так і юзабіліті плоского інтерфейсу. 

 Після визначення стратегії в розробці концепції сайту була проведена 

робота по підбору кольорової гами для сайту, адже грамотно підібрана 

колірна схема є одним з найважливіших компонентів. Колірна схема повинна 

бути складена правильно, саме вона дозволить утримати відвідувача на 

ресурсі. Колір часто впливає на самопочуття і настрій людини, деякі колірні 

рішення можуть, як сподобатися відвідувачеві, так і відлякати його. 
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Так як сайт спрямований на певну аудиторію, у якій є свої переваги в 

кольорах, то більшу роль в створенні колірної схеми відіграє те, як людина 

сприймає той чи інший колір. 

 Сприйняття залежить від декількох факторів: 

- сприйняття сайту цілком; 

- форма елементів дизайну; 

- як виглядають дрібні деталі; 

- як читається інформація. 

 Основні кольори в дизайні сайту повинні позитивно сприйматися 

візуально аудиторією сайту. Була обрана колірна гамма, що складається з 

жовтого,рожевого та синього кольорів. 

 Підбір кольору - дуже важливий і невід'ємний етап створення сайту, 

так як при неправильному підборі колірного рішення в дизайні сайту можна 

втратити частину користувачів. 

 Після визначення основних кольорів на сайті був створений унікальний 

дизайн веб-сайту «Detective Dog Agency».Солідність сайту була підкреслено 

включення в дизайн анімації з динамічним рухом написів, хмар, землі і тд. 

 Сайт складається з 5 сторінок. Перша сторінка це головна сторінка 

(рис.3.1). 
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Рисунок 3.1- Головна сторінка 

Хороший матеріал повинен бути цікавий і корисний читачеві. 

Подумайте, що цінного і нового людина отримає від прочитання вашого 

матеріалу. Щоб скласти добре засвоюваний розповідь, користуйтеся 

пірамідою інформації. Коли сюжет спроектований, подумайте про те, що 

може його доповнити і допомогти розкрити тему. Наявність декількох точок 

зору і різних контекстів завжди йде на користь. Хороший контент, пряма 

мова експерта і якісне візуальне оформлення дадуть в сумі цікавий і 

вичерпний матеріал. 

 Саме глибока проробка теми відрізняє хорошу історію від поверхневої. 

Існують поняття первинного і вторинного дослідження, яким повинен 

займатися кожен, хто розповідає історію в інтернеті. Будь-дизайнер або 

редактор, працюючи над матеріалом, повинен вміти швидко занурюватися в 

тему. 

 Сторітеллінг - це як кіно, яке грає, поки ти скролишь. Саме візуальна 

частина допомагає передати атмосферу, розкрити тему і занурити 

користувача в контекст. Подумайте, що могло б допомогти вашій історії 

розкритися. Це може бути, наприклад, фотосесія, ембієнт-відео, ілюстрація 

або інфографіка. Починаючи оформляти історію, відразу ж спантеличте 



30 
 

питанням створення візуального контенту, тому я  наступних 3-х 

використовую  сторітеллінг, щоб розповісти, як працює наша організація 

(рис. 3.2-3.4). 

 

Рисунок 3.2 – Сторінка з клієнтами 

 

Рисунок 3.3 - Сторінка з детективами 
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Рисунок 3.4 – Щасливий клієнт 

 

 На останній сторінці клієнт може замовити детектива(рис. 3.5) 

 

Рисунок 3.5 - Заказ детектива 

 В результаті був спроектований візуальний образ, який створює 

відчуття ясності і легкості. 
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3.5 Розробка персонажів 

 На сайті будуть зображені три детектива , які символізують навички, 

які повинен мати детектив. Створюємо персонажів за допомогою  редактора 

Adobe Illustrator, який завдяки своєму функціоналу дозволить нам швидко 

впоратись із задачею: детектив, який йде по сліду(рис.3.1), визначає за 

запахом (рис.3.2)  і по звуку(рис.3.3).  

 

Рисунок 3.1- Детектив 

 

Рисунок 3.2 - Детектив 
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Рисунок 3.3 - Детектив 

Так само був створений клієнт, який радіє знаходженням своєї 

собаки(Рис3.4.4). 

 

Рисунок 3.4 - Клієнт 
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3.6 Розробка дизайну гри 

Сучасні користувачі інтернету дуже досвідчені і прагнуть не просто 

знаходити в інтернеті відповіді на свої питання, але також і поєднувати 

пошук з розвагою. Виходить, сайти, які можуть разом з потрібною 

інформацією надати своїм відвідувачам ще й деякі розважальні функції, 

мають деяку перевагу перед сайтам, таких функцій не мають. 

 Тому я вирішив на цьому сайті створити гру на якій можна було 

спробувати себе в ролі детектива( рис.3.1). 

 

 

Рисунок 3.1- Головна сторінка гри 

 У цій грі треба вгадати собаку по силуету і звуку(рис.3.2), вибрати 

правильну відповідь і набрати якомога більше балів(рис.3.3). 
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Рисунок 3.2 – Тест в грі 

 

 

 

Рисунок 3.3 – Результат гри 
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Ще для гри були створені кілька порід собак(рис3.5): 

- мопс(рис3.4); 

- бульдог; 

- такса; 

- шотландський тер'єр; 

- чихуахуа; 

- доберман. 

 

Рисунок 3.4 - Мопс 
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Рисунок 3.5 – Створення собак 

3.7 Створення анімації 

      Анімація на сайті грає якраз розважальну роль, дозволяючи 

відвідувачам не просто переходити за посиланнями на сторінках, але при 

цьому ще й насолоджуватися самим процесом. Захоплені анімацією 

відвідувачі, як правило, довше затримуються на сайтах, схиляючись в 

результаті до вельми позитивну оцінку сайту. У підсумку анімація стає 

додатковим засобом утримування відвідувачів на сайті. 

      Для створення анімацій на сайті я вибрав програму Adobe After Effect. 

Тому, що широко застосовується в обробці знятого відеоматеріалу (корекція 

кольору, пост-продакшн ), при створенні рекламних роликів, музичних 

кліпів, у виробництві анімації(для телебачення і web), титрів для художніх і 

телевізійних фільмів, а також для цілого ряду інших завдань. 

      Для створення анімації потрібно створити Adjustment Layers і малюємо 

потрібну маску. Потім добавляєм об'єкти на виділених Mask Path натискаємо 

CTRL + C, після цього виділяємо Position і натискаємо CTRL + V і з 

затиснутою ALT розтягуємо кефрейми по довжині композиції(рис.3.1). 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D1%81%D1%82-%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%88%D0%BD
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B5%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D0%BC%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D1%83%D0%B7%D0%B8%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D0%BA%D0%BB%D1%96%D0%BF
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D1%83%D0%B7%D0%B8%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D0%BA%D0%BB%D1%96%D0%BF
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%82%D0%B8%D0%BF%D0%BB%D1%96%D0%BA%D0%B0%D1%86%D1%96%D1%8F
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Рисунок 3.1 – Створення анімації 
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4 ОХОРОНА ПРАЦІ ТА НАВКОЛИШНЬОГО СЕРЕДОВИЩА 
 

4.1 Вступ 

 Питання охорони праці порушують багато аспектів. Одним з 

найголовніших є запровадження заходів та введення мір безпеки. Вони є 

необхідних для підтримки високого рівня безпеки та комфортних умов праці 

при максимальній продуктивності. 

 Закон України «Про охорону праці» визначає, основні положення по 

реалізації конституційного права громадян на охорону їх життя і здоров’я в 

процесі трудової діяльності. 

 У даному розділі розглядаються питання охорони праці і 

навколишнього середовища стосовно приміщення офісу бакалаврського 

проекту на тему «Розробка сайту та дизайну для пошуку загублених тварин». 

 Питання охорони праці розглянуті для етапу розробки програмного 

продукту на обчислювальному центрі кафедри з використанням ПЕОМ 

 4.2 Загальна характеристика приміщення  

 В Україні діють державні санітарні правила та норми роботи з 

візуальними дисплейними терміналами електронно-обчислювальних машин 

ДСанПіН 3.3.2-007-98 [7]. Площа одного робочого місця повинна становити 

не менше 6 м2, об’єм приміщення не повинен бути меншим, ніж 20 м, 

відстань між робочими столами – не менше 2,5 м у ряду і 1,2 м між рядами. 

Стіни приміщень повинні мати коефіцієнт відбиття 0,5 – 0,6. Також  є 

неприпустимим розташування приміщень для роботи з відеотерміналами та  

ЕОМ у підвалах цокольних поверхах. Приміщення, в якому використовується 

робота, має такі параметри: глибина А = 5 м, довжина В = 9 м, висота Н = 3 

м, висота підвіконня ho 2  = 0,8 м, висота світлових пройомів h 0

3 = 1,8 м, в 

якому розташовано 3 робочих місця з комп’ютерами. 
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 4.3 Загальна характеристика процесу праці 

Робота за комп’ютером характеризується підвищеною розумовою 

напругою, нервово-емоційним навантаженням, значною напругою зорових 

аналізаторів та досить високим навантаженням на м’язи рук. 

Під час роботи на ПЕОМ виконується напружена зорова робота за    

наступних умов освітлення: мінімальний розмір об'єкта розрізнення складає 

0,3^0,5 мм; яскравість знака (яскравість фону) - від 35 до 120 кд/м2; контраст 

середній (від 3:1 до 1,5:1) згідно з НПАОП 0.00-1.28-10 [20]. Оператор має 10 

хвилин перерви на кожну годину праці. Умови роботи за важкістю та 

напруженістю повинні відповідати другій категорії, низької категорії ризику, 

що є припустимим згідно з НПАОП 0.00-1.28-10 [20]. 
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4.4 Небезпечні та шкідливі виробничі фактори 

При роботі за комп'ютером на людину впливають ряд шкідливих і 

небезпечних виробничих факторів. У таблиці 4.1 наведено перелік 

небезпечних і шкідливих виробничих факторів. 

 

   Таблиця 4.1 - Перелік небезпечних і шкідливих факторів 

Назва фактора Джерело виникнення 
Знач, 

параметрів, що 

нормуються 1 2 3 

Підвищений рівень    

статичної електрики 

Діелектрична поверхня 

комп’ютера, джерела живлення, 

монітор, неекранований корпус 

Е < 20 кВ/м 

Пряма та відбита 

блисткість 

Невірне розташування ПЕОМ 

особливість поглинання світла 

монітором 

Р=40% 

Підвищена або 

понижена температура 

повітря робочої зони 

Неправильна робота системи 

вентиляції та кондиціонування 

повітря 

Холодний 

період 22-24 

-С, 

Теплий період 

23- 25 С Понижена чи підвищена 

вологість повітря 

робочої зони 

Неправильна робота системи 

вентиляції та кондиціонування 

повітря 

Ф = 40-60 % 

Понижена чи підвищена 

рухомість повітря   

робочої зони 

Неправильна робота системи 

вентиляції та кондиціонування 

повітря 

и < 0,1 м/с 
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Закінчення таблиці 4.1 

 

 

Підвищений рівень 

статичної електрики 

Діелектрична поверхня 

комп’ютера, джерела живлення, 

монітор, неекранований корпус 

Е < 20 кВ/м 

Підвищена яскравість 

світла 
Невірне розташування монітора В = 100 кд/м2 

Відсутність або  

недолік природного 

світла 

Невірне розташування віконних 

отворів 
КПО не нижче 1,5% 

Недостатня 

освітленість робочої 

зони 

Невірне розташування ламп 

денного світла 
Еmin  = 400  лк 

Підвищений рівень 

шуму на робочому 

місці 

Вентилятор, техніка для друку LA = 50 дБ(А)  

 

Запиленість  

Статична електрика, накопичена 

на поверхні комп’ютера. 

Нерегулярне вологе прибирання. 

 

ГДК = 4 мг/м3 

Розумова напруга 
Відповідальність, складність 

задачі 

Категорія роботи 

напружена  

Перенапруження 

аналізаторів 
 Складність задачі 

Зниження 

витривалості 

40-50% Емоційне 

перевантаження 

Відповідальність, складність 

задачі  

Подовження часу 

реакції на світло та 

звук до вихідного 

40-50% 
 



43 
 

4.5 Виробнича санітарія 

 4.5.1 Мікроклімат виробничого приміщення 

 На працездатність людини великий вплив чинить мікроклімат 

приміщення. Навколишнє середовище визначається діючим на організм 

людини сполученням вологості, температури та швидкості руху повітря. 

Робота користувача ПК не потребує фізичних навантажень, але оскільки 

робота відноситься до нервово - напруженої праці, то умови мікроклімату в 

приміщенні відповідають нормальним значенням у відповідності до ДСН 

3.3.6.042-99 [15]. Параметри мікроклімату наведені у таблиці 4.2 

Таблиця 4.2 - Оптимальні параметри мікроклімату 

Для забезпечення комфортних умов у холодний період року діє 

загальна система опалення, а у теплий - кондиціонування згідно з ДБН 

В.2.5-67:2013 [3]. 

4.5.2 Освітлення 

Освітлення - важливий фактор для працездатності оператора. Оскільки 

розряд зорової роботи III, тому необхідно використовувати суміщене 

освітлення. У приміщенні використовується природне бічне освітлення. 

Світло проникає крізь бокові світлові прорізи. Природне освітлення 

нормується за допомогою коефіцієнта природної освітленості (КПО) згідно 

з ДБН В. 2.5-28-2006 [4], III розряду зорової роботи. 

Категорія 

робіт 

Період року  Температура, 

С ° 

Відносна 

вологість,     

φ,% 

Швидкість 

руху повітря  

v, м/с 

Легка Ia Холодний 22-24 40-60 <0,1 

Легка Ia Теплий 23-25 40-60           

<0,1 
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Нормоване значення (КПО) (eN) визначається в залежності від поясу 

світлового клімату наступним чином: 

eN = ен * m , 

де ен = 1,2% - коефіцієнт природної освітленості для III розряду 

зорової роботи; 

m= 0,9 - коефіцієнт світлового клімату. 

N - номер групи забезпеченості природним світлом приміщення 

(орієнтація світлових прорізів на північний захід). 

Таким чином: eN = 1,2*0,9 = 1,08% 

Приміщення з робочими місцями, які оснащені комп'ютерами, може 

бути обладнане системою загального рівномірного освітлення. 

Дане робоче місце розташоване в машинному залі, що оснащений 

загальним штучним освітленням. 

 Штучне освітлення нормується згідно з ДБН В.2.5-28-2006 [4]. Для 

забезпечення комфортних умов зорової праці високої точності необхідно 

дотримуватися наступних норм освітлення, що наведені в таблиці 4.3. 
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Таблиця 4.3 - Характеристика виробничого освітлення 

 

4.5.3 Шум та вібрація 

 Шум та вібрацію в машинному залі створюють пристрої для друку 

та вентиляція системних блоків ПЕОМ та кондиціонер. Дотримання 

нормативних значень вібрації та шуму досягається завдяки використанню 

якісного обладнання, що виготовлене з використанням новітніх 

шумопоглинальних та віброізолюючих матеріалів. 

 У робочому приміщенні рівень звукового тиску та рівень шуму 

еквівалентні рівню шуму, та відповідають вимогам ДСН 3.3.6-37-99 [16]. 

 Під час роботи, загальний рівень шуму в робочому приміщенні не 

повинен перевищувати 55-64 дБА, а загальний шуму та вібрації вище цих 

норм, то для обмеження від впливу шуму та вібрацій на робітників 

наведено в ДСН 2.3.6.037-99[5] та ДСН 3.3.6.039-99[6], серед яких 

зменшення шуму та вібрації на шляху розповсюдження засобами ізоляції 
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та поглинення використовують гумові, поролонові та інших шумо - чи 

вібропоглинаючих матеріалів, або інших матеріалів аналогічного 

призначення . 

 Рівень вібрації в приміщеннях незначний, тому засоби захисту від 

вібрацій не розглядаються. 

      4.5.4 Іонізація повітря приміщення 

 Іонний склад повітря в машинному закладі може значно 

змінюватись під дією випромінювання від моніторів. Для підтримки 

необхідної концентрації позитивних та негативних іонів у повітрі робочих 

зон застосовують наступні заходи та обладнання: зволожувачі, 

кондиціонери, примусову вентиляцію 

(провітрювання, системи загально-обмінної припливно-витяжної 

вентиляції, пристрої місцевої вентиляції), захисні екрани, що заземлені. 

Рівні іонізації повітря приміщення згідно з НПАОП 0.00-128-10 [9] 

наведено в таблиці 4.4. 

Таблиця 4.4 - Оптимальні рівні іонізації повітря в приміщенні з ПЕОМ 

  Рівні        Кількість іонів в 1 см³ повітря 

               n                

n 

         Оптимальні       1500-3000     3000-5000 
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4.5.5 Електромагнітне неіонізуюче випромінювання та 

електростатичне поле. 

Електромагнітні поля високої інтенсивності призводять до перегріву 

тканин та впливають на органи зору; помірної інтенсивності викликають 

порушення діяльності центральної нервової та серцево-судинної систем, 

порушення біологічних процесів у тканинах та клітинах; малої 

інтенсивності - підвищення стомлюваності, головні болі, випадіння волосся. 

Еранична напруга електростатичного поля становить 15 кВ/м, що 

відповідає вимогам ДСанІІіН 3.3.6-096-2002 [17] та не перевищує значення 

Е<20 кВ/м. 

 Для захисту від впливу електромагнітних полів застосовуються 

наступні заходи: захист часом (обмеження часу перебування в зоні джерела 

електромагнітного поля); метод екранування робочого місця або джерела 

випромінювання електромагнітного поля. Допустимі рівні неіонізуючого та 

іонізуючого випромінювання електромагнітного та електростатичного 

полів на робочих місцях згідно з ДСанПіЕІ 3.3.6-096-2002 [17] наведені в 

таблиці 4.5.   

Таблиця 4.5 - Допустимі параметри електромагнітних 

неіонізуючих випромінювань та електричного поля 

 

     Види поля 

 

Допустимі параметри 

поля 

Припустима 

поверхнева 

щільність потоку 

енергії (інтенсивність), 

Вт/м2 

 Електрична 

складова Е  

Магнітна 

складова Н  
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Закінчення таблиці 4.5    

Напруженість ЕМП 

60кГц – 3 МГц 

3МГц – З0 МГц 

30МГц – 50 МГц 

 

50 

20 

10 

 

5 

- 

0,3 

 

50МГц – 300 МГц 

30МГц – 300 МГц 

5 

- 

- 

- 

 

Електромагнітне поле 

Оптичного діапазону в 

ультрафіолетовому 

спектрі  

УФ -С (220 - 280 нм) 

ВФ - В (280 - 320 нм) 

УФ А (320 400 нм) 

У видимій частині  

спектру: 

В інфрачервоній 

частині  спектру  

   

 

 

 

0,001 

0,01 

10,0 

 

 

10,0 

 

0,76 – 10,0 мкм   35,0 – 70,0 

Напруженість 

електричного поля 

       20 

кВ/м 

  

 



49 
 

4.6 Електробезпека 

Джерелом живлення комп’ютерів є однофазна трипроводова мережа: 

фазний провід, нульовий робочий провід, нульовий захисний провід, 

напругою 220 В, частотою 50 Гц, потужністю 2 кВт. 

Машинний зал за небезпекою ураження електричним струмом 

відноситься до приміщень з підвищеної небезпеки, відповідно до ПУЕ-2017 

[18]. 

В приміщенні обчислювального центру прокладена шина повторного 

заземлення (провідник, яким заземлюється), яка відповідає вимогам ДСТУ 

7237:2011 [15] та з’єднується із заземленою нейтраллю електроустановки. 

конструктивних, схемно-конструктивних та експлуатаційних засобів та 

способів захисту. 

 

4.6.1 Конструктивні заходи електробезпеки 

Конструктивні заходи електробезпеки запобігають можливості дотику 

людини до струмопровідних частин. Всі вимірювальні прилади виконані в 

захисних корпусах. Розкриття кришок корпусів слід проводити тільки після 

від’єднання приладу від мережі живлення. Згідно з ПУЕ-2017 [18] ступінь 

захисту оболонок та корпусів апаратури прийнятий не нижче ІР-44, де 

перший знак «4» - захист від твердих тіл розміром більше 1 мм, другий знак 

«4» - захист від бризок відповідно. 

 

4.6.2 Схемно-конструктивні заходи електробезпеки 

Схемно-конструктивні заходи електробезпеки забезпечують безпеку 

дотику людини до металевих та струмопровідних частин електричних 

апаратів при випадковому ушкодженні їхньої ізоляції та виникнення 

електричного потенціалу на них. 
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Зважаючи на той факт, що напруга менше 1000 В, але більше 42 В, то 

згідно з ПУЕ-2017 [19] з метою захисту від ураження електричним струмом 

застосовується захисне заземлення. 

Згідно з ПУЕ-2017 [19] приймаємо І клас захисту від ураження 

електричним струмом персоналу, тому що комп’ютер має робочу ізоляцію та 

елементі заземлення, що забезпечують безпеку дотику людини до металевих 

струмопровідних частин електроприладів при випадковому пробої їхньої 

ізоляції та виникнення електричного потенціалу на них. 

4.6.3 Експлуатаційні заходи електробезпеки 

 До основних експлуатаційно-технічних заходів електробезпеки 

відносять: захисне заземлення; вирівнювання потенціалів; малу напругу; 

електричне розподілення мереж (за допомогою розділових трансформаторів); 

захисне вимкнення; ізоляція струмопровідних частин (робоча, додаткова, 

підсилена, подвійна); компенсація струмів замикання на землю; 

огороджувальні пристрої; електрична попереджувальна сигналізація; 

блокіровки.  Допоміжними технічними засобами, що використовуються при 

обслуговуванні та експлуатації ЕУ, вважають плакати - знаки 

безпеки/небезпеки, запобіжне улаштування, дерев’яні решітки. 

 

 4.7 Пожежна безпека 

 Причинами виникнення пожежі в робочому залі можуть бути: 

несправність електропроводки, коротке замикання електричних ланцюгів, 

перегрівання апаратури, блискавка. 

 З точки зору пожежної безпеки відповідно до ПУЕ-2017 [18] клас зони 

приміщення П-ІІа (приміщення, в якому горючі речовини знаходяться у 

твердому або волокнистому стані без виділення пилу та волокон). 
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Категорія приміщення згідно з ДСТУ Б. В. 1.1-36:2016 [16] за 

вибуховою, пожежно-вибуховою та пожежною небезпекою відноситься до 

категорії В, оскільки в приміщення наявні тверді горючі матеріали, здатні 

при взаємодії з киснем повітря або один з одним тільки горіти. 

Ступінь захисту вогнестійкості будівлі відноситься до II згідно з ДБН В 

1.1-7-2016 [10], оскільки будівля відноситься до будинків з несучими та 

огороджувальними конструкціями з цегли та залізобетону. 

Для даного класу будівель і місцевості із середньою грозовою 

діяльністю 10 і більше грозових годин на рік, тобто для умов міста Харкова, 

встановлено III рівень блискавкозахисту відповідно до ДСТУ Б.В. 2.5- 

38:2008 [11]. 

Пожежна безпека згідно з ДБН В. 1.2-7-2008  [19] забезпечується 

системами запобігання пожежі, пожежним захистом та організаційно- 

технічними заходами. У системі пожежного захисту передбачені аварійне 

виключення і перемикання апаратури, система сповіщення - звукова 

сигналізація. Пожежна безпека людини забезпечується використанням 

вуглекислотного вогнегасника ВВК-1,4, ємністю 1,4 літрів відповідно з 

речовиною гасіння вогню малої електропровідності. Застосування пінних 

вогнегасників включено, тому що ПЕОМ може перебувати під напругою. 

Машинний зал відповідає всім вимогам пожежної безпеки. Приміщення 

обладнане системою автоматичного сповіщення про пожежу. 
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4.8 Охорона навколишнього природного середовища 

Закон України "Про охорону навколишнього середовища" [2] - 

визначає правові, економічні, соціальні основи охорони навколишнього 

середовища.  

 Завдання Закону полягає в регулюванні відносин у галузі охорони 

праці, використанні та відновленню природних ресурсів, забезпеченні 

екологічної безпеки, попередженню та ліквідації наслідків негативної дії на 

навколишнє середовище діяльності людини, збереження природних ресурсів, 

генетичного фонду нації, ландшафтів й інших природних об'єктів. 

 При масовому використанні ЕОМ варто врахувати їхній вплив на 

навколишнє природнє середовище при виготовленні, експлуатації й після 

закінчення терміну служби. Сьогодні діють екологічні стандарти які 

визначають вимоги до виробництва й матеріалі, використаних у конструкції 

приладів. Вони не повинні містити фреонів, хлоридів, бромідів(ТСО 95). У 

стандартах ТСО 99 закладене обмеження по кадмії у світличному шарі 

екрана дисплея й ртуті в батарейках. Апарати й тара повинні допускати 

нетоксичну переробку після використання. 

 Навколишньому середовищу робота обчислювального центра шкоди не 

приносить. Вся техніка, використана на ОЦ, відповідає необхідним вимогам 

охорони навколишнього природного середовища.  

 При виконанні дипломної роботи основними джерелами забруднення в 

приміщенні є: відпрацьоване канцелярське приладдя, відходи паперу, 

побутова сміття. Відходи збираються у спеціальні контейнери та 

утилізуються відповідним чином. 
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5 ЕКОНОМІЧНЕ ОБҐРУНТУВАННЯ РОЗРОБКИ 

ВЕБ-ДИЗАЙНУ, ГРАФІКИ ТА АНІМАЦІЇ ДЛЯ ВЕБ-ДИЗАЙНА 
  

    5.1 Актуальність створення веб-дизайну 

     Мета роздiлу - провести економічне обґрунтування розробки на основі 

веб-дизайну для пошуку загублених тварин. 

     Метою проекту є забезпечення всіх людей і організацій, які працюють з 

тваринами, необхідними, зручними і сучасними інструментами для ведення 

їх обліку. А також налагодити співпрацю між зазначеними організаціями, 

власниками та потенційними власниками тварин. 

У цій розробці грає важливу роль дизайн сайту, так як він може відразу 

дає зрозуміти якими послугами вони зможуть скористатися в нашій компанії. 

І щоб клієнти пішли саме до нас, ця робота повинна справляти велике 

враження. І всім цим - збільшити потік надходження клієнтів, які принесли б 

великий фінансовий прибуток для нашої організації. 

В розробці веб-дизайну дуже важливу роль грає вигляд сайту , який 

може одразу показати для клієнта , що вони можуть довіряти нашої 

організації. 

У результаті таких дій ми матимемо такі економічні ефекти: 

1 Науково-технічний ефект -  використання ІТ технологій при 

створенні оригінального дизайну. 

2 Економічний ефект - Підвищення відвідуваність нашого сайту, 

привернення клієнтів з метою скористатися нашими послугами, що 

призведе до росту доходів і прибутків. 
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3 Соціальний ефект - виражений підвищенням рівня якості послуги 

пошуку тварин, тобто підвищення рейтингу організації та збільшення 

заробітної плати для працівників. 

 

5.2 Огляд існуючих методів розробки та обґрунтування 

запропонованого методу 

Для даного дизайну було використане таке програмне забезпечення :  

1 Adobe Photoshop – це універсальна програма, що може  

використовуватися у багатьох галузях: професійна обробка фото, 

створення малюнків або колажів та навіть робота з документами. 

2 Adobe Illustrator – найбільш розповсюджений векторний графічний 

редактор. Це ідеальний інструмент для створення ілюстрацій для 

веб-дизайну або стікерів. 

3 Adobe After Effects — програмне забезпечення компанії Adobe 

Systems для редагування відео і динамічних зображень, розробки 

композицій, анімації і створення різних ефектів. 

Даний сайт представляє у стилістиці Плаский дизайн , це 

мінімалістичний підхід до дизайну об'єктів, який підкреслює зручність 

використання, більшою мірою орієнтований на кінцевого користувача. І все 

це зроблено під ефектну музику і красиві анімації, щоб цей сайт відразу 

запам'ятався клієнту. І всім цим - збільшити потік надходження клієнтів, які 

принесли б великий фінансовий прибуток для нашої організації. 

Створювати такі проекти можливо не тільки за допомогою Пласким 

дизайном , але ще і інфографікою. Інфографіка представляє з себе 

зображення, на якій за допомогою тексту і графіки відображена певна 

інформація, яка в підсумку анімується в один проект. У порівнянні з пласким 
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дизайном і анімацій, інфографіка виглядає не дуже ефективною, тому я 

використовую у своєму сайту саме плаский дизайн з елементами анімації, так 

як вони відразу привертають увагу для клієнта, а для нас це найважливіша 

мета. 

      Таким чином, головним економічним аспектом обґрунтування розробки 

дизайну сайта, залучення клієнтів за допомогою дизайну, завдяки цьому 

збільшується потік клієнтів, обгрунтування якого можна провести методом 

інвестиційного аналізу. 

5.3 Розрахунок витрат і ціни розробки веб-дизайну сайта 

Виконання роботи cтворення веб-дизайну сайта вимагає визначених 

витрат. Після знаходження яких, можливо вирахувати ціну проекта.  

До витрат на розробку відносяться: 

1 Заробiтна плата розробників. 

2 Вiдрахування єдиного cоцiального внеску. 

3 Витрати на матерiали. 

4 Амортизацiйні відрахування обчислювальної технiки. 

5 Витрати на електроенергію процесу розробки. 

6 Витрати на електроенергiю штучного освітлення. 

7 Амортизацiйні відрахування робочого місця та інші. 

До витрат на оплату праці (Взп) відносяться заробітна плата керівника 

проекту та розробника. Дані з розрахунку заробітної плати розроблювачів 

проекту приведено у таблиці 5.1. 
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Таблиця 5.1 – Витрати на оплату праці 

Посада Оклад на 

місяць, 

грн 

Кількість 

виконавців 

Число 

робочих 

місяців 

Коефіцієнт 

зайнятості 

Сума з/п, 

грн 

Керівник 

проекту 

6026 1 4 0,1 2410,4 

Розробник 4264 1 4 1 17056 

Разом     19466,4 

 

На стан 2018 року, розмір єдиного соціального внеску складає 22% 

[14]. 

Проведемо відрахування ЄСВ  від бази нарахування фонду оплати праці:  

Вєсв = 19466,4·0,22 =4282,61 грн. 

Перелік використаних матеріалів, їх ціна та розрахунок витрат на 

матеріали (Вм) наведено в таблиці 5.2. 

Таблиця 5.2 – Розрахунок витрат на матеріали 

Найменування матеріалу 
Ціна за 

одиницю, грн. 

Кількість 

одиниць 
Сума, грн. 

      Ручка кулькова 8 3 24 

      Лист А4 (упаковка) 110 1 110 

      Друк на принтері 

А4 
1,5 200 300 
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Закінчення таблиці 5.2 

      Зошит у клітинку  12 2 24 

 Диск DVD-RW 13 2 26 

 Папка 21 1 21 

 Разом   505 

 

     

Проведемо розрахунок витрат на електроенергію для процеcу 

розробки: 

 

𝑆𝐸 = 𝑀 ∗ 𝑇𝑚𝑎𝑝 ∗ 𝑇 ,       (5.1) 

 

де М – це споживана потужність, яка дорівнює 250 Вт = 0,250 кВт; 

 

Ттар – тариф за 1 кВт за ПДВ, що дорівнює : 

- у лютому 2018 р. – 1,68673 * 1,2 = 2,024076 грн.; 

- у березні 2018 р. - 1,69845 * 1,2 = 2,03814 грн.; 

- у квітні 2018 р. -  1,80210 * 1,2  = 2,16252 грн.; 

- у травні 2018р. - 1,80210 * 1,2 = 2,16252 грн.  

Т – кількість годин роботи, що cкладає 110 годин. 

Отже, витрати на електроенергію (Веп) для процесу розробки складають: 

SE = 0,250 * 110 * (2,024076 + 2,03814 + 2,16252 + 2,16252) =  
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= 230,64 грн. 

Розрахунок витрат на електроенергiю оcвітлювальної (Вео) 

проводимо за тією ж формулою, але М приймаємо cпоживану 

потужність штучного оcвiтлення (100 Вт = 0,1кВт) та Т – це кiлькість 

годин роботи при штучному оcвітленні (40 годин). 

 Отримаємо результат : 

SE1 = 0,1* 35 * (2,024076 + 2,03814 + 2,16252 + 2,16252) =  

     = 29,35 грн. 

Проведемо амортизаційнi відрахування обчиcлювальної техніки 

розраховуються за формулою: 

 

𝐴 =
𝐴∗𝑆∗4

12∗100
 ,       (5.2) 

 

де А – норма амортизації, що cкладає 50%; 

S – вартість ПК. 

При обчисленнi амортизаційних відрахувань отримаємо (Вак): 

 

𝐴 =
50∗9000∗4

12∗100
= 1500 грн.            

 

Проведемо амортизаційнi відрахування робочого(Вар) місця 

розрахуємо за формулою: 
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𝐴 =
𝐴∗𝑆∗4

12∗100
 ,            (5.3) 

 

де А – норма амортизацiї будівлі, яке cкладає 5%; 

S – вартість фондів закладу пов’язаного з розробкою – 10025,35 грн. 

Отримаємо амортизаційні відрахування(Ва) робочого місця: 

 

А =
5∗10025,35∗4

12∗100
= 167,09 грн.                   (5.4) 

 

Адмініcтративні витрати становлять 40% вiд фонду заробітної плати  

дорівнюють 19466,4·0,4 = 7786,56грн. 

Разом витрат: 

Взаг = Взп + Вєсв + Вм + Вак + Вар + Веп + Вео + Ва+В ад 

Взаг = 19466,4 + 4282,61 + 505 + 230,64 + 29,35 + 1500 + 167,09 + 7786,56 

= 33967,65 грн. 

Рентабельнiсть такої розробки  cкладає R=15%, тоді прибуток 

становить 5095,14 грн.  

Підсумковий розрахунок витрат та ціни розробку наведено у таблиці 

5,3. 
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Таблиця 5.3 – Розрахунок витрат на розробку 

Найменування  витрат Формула розрахунку Сума витрат, грн. 

1 2 3 

Заробiтна плата 

розробників 
Взп = ΣОп·ч 19466,4 

Відрахування до єдиного 

соціального внеску  

Вєсв  = Взп*0,22, 

де 22% на базу 

нарахування Зп 

4282,61 

Витрати на матерiали 

 

Вм=∑ Ц𝑖 ×𝑖=1 𝐵𝑖 

 

505 

Витрати на 

електроенергію для 

процесу 

ТТМВ тарЕП  , 

де М –  споживана 

потужність, 

Т тар – тариф за 1кВт, 

Т – кількість годин 

роботи 

 

230,64 

 

Витрати на 

електроенергію 

освітлювальну 

ТТМB тарЕО  , 

де М – це споживана 

потужність, 

Т тар – тариф за 1кВт, 

Т – кількість годин 

роботи при штучному 

освітленні 

 

 

29,35 
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Закінчення таблиці 5.3   

Амортизаційні вiд 

рахування 

обчислювальної технiки 

 

𝐵𝐴 =
𝑎 × 𝑆 × 4

12 × 100
 

де а – норма амортизації - 

50%, 

S –вартість ПК 

1500 

Амортизаційнi 

відрахування робочого 

місця 

10012

4






Sa
A , 

де а – норма амортизації 

будівлі, що складає 5%, 

S – вартість фондів 

закладу пов’язаних з 

розробкою,  складає   

11025,35 грн 

167,09 

Адміністративні витрати ВАдм =ВЗП·0,4
 

7786,56 

Разом витрат 
Взаг=Взп+Вєсв+Вм+Вак+Вар+

Веп +Вео+Ва 

33967,65 

Прибуток розробки 
П=В·R/100; 

R=15% 
5095,14 

Ціна розробки Ц = В+П 39062,79 

ПДВ ПДВ = 0,2·Ц 7812,55 

Цiна продажу розробки 

З ПДВ 
Цзпдв= Ц+ПДВ 46875,34 

 

Таким чином, при розрахунку усiх витрат та ціни, ми отримали такі 

результати. Сума усіх витратів складає 33967,65 грн. Рентабельність такої 

розробки складає – 15%, тоді прибуток мого проекту буде становити 5095,14 
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грн. Ціна розробки веб-дизайну сайта – 39062,79 грн. , а ціна продажу 

включно з ПДВ складає 46875,34 грн. 

 

5.4 Розрахунок науково-технічного ефекту 

Науково-технічний ефект визначається тим, що розробки забезпечить 

підвищення  конкурентоспроможності нашого університету. Кількіcна оцінка 

показників науково-технічної ефективності проводиться експертними 

методами. Окрім цього, можуть враховуватися наступнi кількіcні показники:  

- кількiсть патентiв; 

- кількість публікацій по тематиці проекту; 

- участь у рiзних закордонних науково-технічних конференцiях; 

- включення проекту до мiжнародної науково-технічної програми. 

 Узагальнений кількісний показник науково-технічного ефекту 

розраховується  по формулi: 

      НТЕ =  ∑ 𝛼𝑖 ∗ Qi
n
i=1                           

(5.5)  

  

де 𝑄𝑖 – бал і-го показника; 

𝛼𝑖 – коефіцiєнт значимості показника; 

𝑛 – число показників ефективності, що розглядаються. 

Визначення балiв показників НТЕ наведено у таблиці 5.4.  
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Таблиця 5.4 – Визначення балів показників НТЕ 

 Показники НТЕ Ознака показників НТЕ 
Кількість 

балів 

 1 2 3 

 

Науково- технічний 

рівень 

Відповідає світовому рівню 7 

Перспективність Корисний проект 3 

Потенційний масштаб 

практичного використання 
Світовий ринок 9 

Ступінь залучення міжнародної 

кооперації 

Залучення іноземних 

інвестицій і створення 

спільних підприємств для 

реалізації проекту 

5 

Можливість досягнення 

позитивних результатів 
Помірна (середня) 7 

 

Коефіцієнти значимоcтi  визначаються на основі екcпертного 

оцінювання або можуть задаватиcя як нормативні. Сума усіх коефіцієнтів має 

дорівнювати одиниці. Нормативні значення цих коефіцієнтів для розглянутих 

показників науково-технiчної ефективноcтi наведені у таблиці 5.5. 
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Таблиця 5.5 Коефіцієнти значимості показників науково-технічної 

ефективності 

Показник 𝛼𝑖 

1 Научно- технічний рівень 0,25 

2 Перспективність 0,30 

3 Потенційний масштаб практичного використання 0,20 

4 Ступінь залучення міжнародної кооперації 0,15 

5 Можливість досягнення позитивних результатів 0,10 

 

Розрахунок науково-технічної ефективності :  

НТЕ =  (7 ∗ 0,25) + (3 ∗ 0,30) + (9 ∗ 0,20) + (5 ∗ 0,15) + (7 ∗ 0,10)  

= 5,9 

Отже, отриманий показник науково-технічного ефекту, який дорівнює 

5,9, порівнявши з  максимальним значенням показника демонструє нам те, 

що наша розробка вище середнього рівня науково-технічного ефекту. Тому 

дана розробка є доцільною для впровадження. 

5.5 Розрахунок економічної ефективності впровадження розробки 

Задачею розрахунку економiчної ефективноcтi розробки рекламного 

комплекcу є обґрунтування й оцiнка доцільноcтi впровадження та реалізацiї 

розробки.  

Цільовою аудиторією для моєї розробки будуть клієнти, які збираються 

скористатися нашою послугою. І ця аудиторія націлена на вибір кращої 

організації. 
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Щоб визначити впровадження проекту, необхiдно розрахувати такі 

показники: індекc прибутковоcті (PI),  чиcтий дисконтований дохід (NPV), 

диcконтований термін окупноcті (𝑛𝑜𝑘).  

 

Чистий дисконтований дохід (NPV) розраховується за формулою: 

 

 



n

k
k

k IC
r

P
NPV

)1(
,                               (5.7) 

 

де P1, P2, ..., Рk – річні доходи; 

IC – iнвестицiї; 

r – коефіцієнт дисконтування. r = α + β + γ = 39 %,  

Моя розробка на ринку має важливу роль, так як завдяки веб-дизайну 

сайта, який буде використовуватись 3 роки, просуватиме наш організацію. 

Доходи, які зростатимуть за рахунок якісного пошуку тварин для наших 

клієнтів, кількість яких зростатиме завдяки веб-дизайну за 1 рік вони 

складатимуть – 45000грн, за 2 рік – 50000грн, за 3 рік – 55000грн. 

Інвестиційнi витрати дорівнюють – 66670,19 грн. 

 

NPV=
45000

(1+0,39)
+

50000

(1+0,39)2
+

55000

(1+0,39)3
− 46875,34 = 

= 318567,9 грн. 
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Індекс рентабельностi інвестицiй (PI) розраховується за формулою: 

IC
r

P
PI

n

k
k

k



)1(

 ,                     (5.8) 

 

PI=

45000

(1+0,39)
+

50000

(1+0,39)2+
55000

(1+0,39)3

46875,34
= 1,68 

 

Розрахунки показали, що iндекс рентабельності інвестицiй більше 

одиниці (Рi ≥ 1), отже, проект слiд прийняти. 

Дисконтований термiн окупності (nok
) розраховується за формулою: 

 

)1(

)1()1(

1

11

r

P

r

P

r

IC

nn
n

nk

nk

i
n

i

j
n

j
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













 ,       (5.9) 

 

𝑛𝑜𝑘 = 1 +
46875,34 − 32374,1

25878,57
= 1,56 років 

Отже, термін окупності проекта дорівнює 1,56 років. Це означає, що 

розробка окупиться через  1  рік  та  6,72 місяців.  

В результаті економічного обґрунтування  розглянута актуальнiсть 

розробки веб-дизайну для нашої організаціі, було визначено результати 

викориcтання даної розробки. Проведено огляд iснуючих методiв та 

обґрунтовано вибраний метод, а cаме – веб-дизайн з елементами анімаціі. 
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Також розраховані витрати на розробку, був проведений розраховано 

показника науково-технiчної ефективностi та економiчної ефективностi. 

Виходячи з розрахункiв NPV  складає 318567,9 грн, а дисконтований 

термiн окупностi  𝑛𝑜𝑘 − 1,56  років . Виходячи з усього цього можна 

зробити висновок, що дану розробку доцiльно впроваджувати. 
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ВИСНОВКИ 

 

 Під час дипломної роботи ми здобули нові та покращили старі знання 

стосовно розробки дизайн сайтів та роботи з пакетами графічних редакторів 

Adobe Photoshop,Adobe Illustrator і Adobe After Effects. Навчились 

використовувати та комбінувати різні функції графічного редактора для 

досягнення бажаного результату. 

В економічній частині дипломної роботи розглянуто актуальність 

розробки сайту пошук собак «Detective Dog Agency», визначено результати 

використання даної розробки та джерела економічної ефективності. 

Проведено огляд існуючих методів та обґрунтовано вибраний метод. . Також 

розраховано витрати на розробку, що складають - 38337,38 грн, показник 

науково-технічної ефективності – 5,9 та проведено індекс рентабельності 

інвестицій що складає - 1,24. 

 В ході роботи було розроблено Веб-сайт для пошуку собак «Detective 

Dog Agency». Логотип,  навігацію та інші елементи оформлення сайту. 

Розроблений дизайн Web-сайту – це промо сайт. На сайті було застосовано 

Плаский дизайн, що повинен підкреслювати ефект «чарівною простоти» і 

витонченості.. Дизайн сайту сприяє приверненню уваги відвідувачів. На 

ньому було реалізована гра, що полегшує зв'язок між організації та 

відвідувачами. Різноманітна інформація викладена в грі збільшить цікавість 

користувача. 
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