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РЕФЕРАТ 

 

 

Пояснювальна записка: 75 арк., 18 рис., 12 табл., 22 джерел. 

 

Ключові слова: WEB-ЗАСТОСУНОК, ОДНОСТОРІНКОВИЙ 

ДОДАТОК, WEB-СЕРВІС, JAVASCRIPT, REACT JS. 

 

Об’єкт розробки – Web-застосунок для агрегації метеорологічних 

параметрів. 

 

Мета роботи – розробка Web-застосунку для агрегації метеорологічних 

параметрів. 

 

Розглянуті сервіси для прогнозу погоди, проаналізовані сучасні 

інструменти розробки подібних сервісів, вивчено мову програмування 

JavaScript, вивчений фреймворк React JS. Розроблений механізм отримання 

погодних даних та конвертування їх у належний формат, розроблений зручний 

та сучасний інтерфейс для застосунку за допомогою HTML, CSS та React JS; 

реалізовано побудову компонентів на основі фреймворку React JS.  
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РЕФЕРАТ 

 

 

Пояснительная записка: 75 стр., 18 рис., 12 табл., 22 источников. 

 

Ключевые слова: WEB-ЗАСТОСУНОК, ОДНОСТОРІНКОВИЙ 

ДОДАТОК, WEB-СЕРВІС, JAVASCRIPT, REACT JS. 

 

Объект разработки – Web-приложение для агрегации 

метеорологических параметров. 

 

Цель работы – разработка Web-приложения для агрегации 

метеорологических параметров. 

 

Рассмотрены сервисы для прогноза погоды, проанализированы 

современные инструменты разработки подобных сервисов, изучен язык 

программирования JavaScript, изучен фреймворк React JS. Разработан 

механизм для получения данных о погоде и конвертирования их в 

соответствующий формат, разработан удобный и современный интерфейс для 

приложения с помощью HTML, CSS и React JS; осуществлено построение 

компонентов на основе фреймворка React JS.  
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ABSTRACT 

 

 

The Report DW: 75 p., 18 pict., 12 tabl., 22 sources. 

 

Keywords: WEB-APPLICATION, SINGLE-PAGE APPLICATION, WEB-

SERVICE, JAVASCRIPT, REACT JS. 

 

The object of development – the Web-application for aggregation of 

meteorological parameters. 

 

The purpose of the work is the development of the Web-application for 

aggregation of meteorological parameters. 

 

Services for a weather forecast are considered, modern building tools of 

similar services are analyzed, the JavaScript programming language is learned, 

React JS framework is studied. The mechanism is developed for data acquisition 

about weather and their convertings in the corresponding format, the convenient and 

modern interface is developed for the application by means of HTML, CSS and 

React JS; creation of components on the basis of React JS framework is carried out. 
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ВСТУП 

 

У світі існує багато метеорологічних станцій, що займаються 

спостереженням за погодою. Вони вивчають такі складові, як: температура, 

вологість, тиск повітря, швидкість вітру тощо. Ці дані фіксуються та 

розміщуються на спеціальних ресурсах, яких на даний момент велика 

кількість. Користувачу, як правило, потрібні тільки основні параметри, які 

необхідно зібрати з погодних ресурсів та надати їх у вигляді Web-додатку. 

Отримати та застосувати параметри можливо за допомогою API та 

фреймворку React JS. Користувач має змогу переглянути метеорологічні 

параметри декількома способами. Перевагою застосунку є можливість 

використання на будь-якому пристрої, без прив’язки до ОС.  

Метою даною роботи є розробка Web-застосунку для агрегації 

метеорологічних параметрів, який дозволить користувачеві переглянути 

основні параметри у зручному вигляді. Для виконання даної роботи 

поставлено ряд завдань: 

а) розглянути сервіси для прогнозу погоди; 

б) проаналізувати сучасні інструменти розробки подібних сервісів; 

в) ознайомитися з мовою розмітки HTML; 

г) ознайомитися з таблицями стилів CSS; 

д) вивчити мову програмування JavaScript; 

е) вивчити фреймворк React JS; 

ж) ознайомитися та обрати середовище програмування для поставленого 

завдання; 

з) розробити механізм отримання погодних даних та конвертувати у 

належний формат; 
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і) розробити зручний та сучасний інтерфейс для застосунку за 

допомогою HTML, CSS та React JS; 

к) реалізувати побудову компонентів на основі фреймворку React JS; 

л) провести економічний аналіз розробленого програмного продукту; 

м) дослідити відповідність програми і умов роботи нормам охорони 

праці. 
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1 ВИКОРИСТАННЯ WEB-ЗАСТОСУНКІВ ТА ТЕХНОЛОГІЇ 

РОЗРОБКИ 

 

1.1 Робота з Web-застосунками 

Під Інтернет застосунками зазвичай розуміють Web-застосунки.        

Web-застосунок – це застосунок, розроблений за архітектурою «клієнт-

сервер», що використовує у якості клієнта web-браузер і працює з 

використанням протоколу HTTP на стороні Web-сервера [1] (рис. 1.1) 

 

 

Рисунок 1.1 – Загальна схема взаємодії користувача з Web-застосунком 

 

Користувач за допомогою браузера відправляє HTTP запит за 

визначеною URL-адресою, яка зіставляється з ресурсами на Web-сервері. 

Якщо дана URL-адреса вказує на динамічний ресурс (Web-застосунок), то 

сервер запускає деяку зовнішню програму (Web-застосунок), що формує 

HTML сторінку, яка може бути показана браузером, і повертає її клієнту. 

Основною частиною Web-застосунку є його логіка на стороні web-сервера. 

Частіше за все, Web-застосунок не є самостійною програмою, а 

виконується під керуванням деякої зовнішньої програми – середи виконання. 

У якості такої програми можуть виступати: сервер застосунків або контейнер 

застосунків. Середа виконання виконує наступні дії: 

1) приймає від Web-сервера всю інформацію, зв’язану з HTTP 

запитом; 

2) визначає, який додаток, створений для даного середовища, має 

бути виконаний; 
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3) створює всі допоміжні об’єкти, які можуть знадобитися для роботи 

цього додатка (такі, як наприклад, Application, Session, Request, response, User 

тощо); 

4) завантажує запити додатків і передає йому керування; 

5) Web-застосунок виконується і створює HTML сторінку, яку 

записує в спеціально створений для цього об 'єкт (зазвичай, об’єкт Response) і 

після цього повертає керування Web-серверу; 

6) Web-сервер формує HTTP відповідь, включає в нього сформовану 

Web-застосунком HTML сторінку і відправляє її клієнту, який надіслав запит 

до даного Web-застосунку. 

Зазвичай HTML сторінки, створені Web-застосунком, включають HTML 

форми, з якими працює користувач. При натисканні користувачами на кнопки 

типу submit браузер відправляє новий HTTP запит до того ж самого                             

Web-застосунку. Послідовність викликів Web-застосунку користувачем 

становлять сеанс його роботи. Даний сеанс завершується або в результаті 

вибору користувачем команди про закінчення його роботи з Web-застосунком, 

або в результаті тривалого проміжку часу між відправками наступних HTTP 

запитів (зазвичай, більш ніж 20 хвилин). 

Зазначимо, що Web-застосунок призначений для вирішення деяких 

завдань користувачів і обов’язково має користувальницький графічний 

інтерфейс. 

 

1.2 Переваги і недоліки Web-застосунків 

Web-застосунки у порівнянні з локальними застосунками мають 

наступні переваги: 

1) Простота доступу до застосунку. Будь-яка людина, що має 

комп’ютер, підключений до мережі Інтернет, може використовувати              

Web-застосунок. 

2) Простота розгортання (установки). На відміну від локальних 

застосунків, Web-застосунки після завершення розробки не вимагають 
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встановлення на комп’ютерах користувачів. Достатньо тільки повідомити їм 

URL-адресу застосунку. При зміні додатка всі користувачі відразу починають 

працювати зі зміненою версією. 

3) Наявність великої кількості навчених користувачів. 

4) Високий рівень розвитку і надійності мережевих з 'єднань та      

web-технологій. 

Однак Web-застосунки мають і свої недоліки: 

1) «Слабо зв’язана» архітектура web-мережі: відсутність підтримки 

стану сеансу роботи і затримка під час перезавантаження кожної сторінки. 

Кожне перевантаження або оновлення сторінки викликає помітну затримку, 

викликану необхідністю встановити HTTP з’єднання, обробити запит на 

сервері, передати по мережі відповідне HTTP повідомлення і перезавантажити 

сторінку браузером. Це створює переривчастий режим роботи користувача. 

2) Обмежений набір елементів управління для проектування форм 

застосунку. Поточна версія мови HTML підтримує тільки обмежений набір 

елементів управління (текстові елементи, радіо кнопки, прапорці, спадні 

списки та командні кнопки). Мова не пропонує підтримку складних взаємодій, 

які часто використовуються в настільних додатках, такі, як календарі, мастери, 

закладки, інструментальні смуги, контекстні меню тощо, які доступні в навіть 

найпростіших локальних додатках. 

3) Неузгоджені підходи до оформлення та способам взаємодії 

користувачами. Хоча Web-мережа надає розробникам і дизайнерам значну 

гнучкість і можливість проявити свої творчі здібності, різноманітність та 

неузгодженість користувальницьких інтерфейсів і способів взаємодії з          

Web-додатками часто створює проблеми для користувачів. Це викликано тим, 

що користувачі стикаються з великою різноманітністю стилів візуальних 

інтерфейсів і способів взаємодії, кожен з яких пропонує свій словник об’єктів, 

дій та візуальних подань, змішаних в одному і тому ж застосунку. 

Для вирішення таких проблем проектування (розробки) і зв’язаних з 

ними проблем використання, багато компаній (організації) розробляють 
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інструкції з проектування користувацького інтерфейсу і стилю для 

впорядкування оформлення і роботи Web-застосунків. 

4) Відкритість доступу до програм. У зв’язку з відкритим доступом 

до Web-застосунків практично для всіх Web-застосунків необхідно 

підтримувати безпеку їх використання користувачами. 

 

1.3 Структура Web-застосунку 

Додатки зазвичай діляться на логічні частини, звані «шарами», при 

цьому, кожному шару призначається своя роль. Локальні застосунки можуть 

складатись тільки з одного шару, який розміщується на комп’ютері клієнта, а 

Web-застосунки за своєю природою слідують N-шаровому підходу. Хоча 

можливі різні варіанти, найбільш поширеними є застосунки, що 

використовують три шари: шар подання; шар бізнес-логіки; шар доступу до 

даних (сховище). Кожен із шарів має набір компонент (набір класів), що 

виконують спеціальні функції. 

На рис. 1.2 показана типова архітектура Web-застосунку з набором 

найбільш часто застосовуваних компонент, згрупованих за функціональними 

областями. 

Шар подання зазвичай включає компоненти користувацького 

інтерфейсу (UI) і логіку подання. Шар бізнес-логіки включає компоненти 

бізнес-логіки, бізнес-процесу і бізнес сутностей. Шар доступу до даних 

включає компоненти, що реалізують доступ до необхідних даних і  

Web-сервісів. 
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Рисунок 1.2 – Типова структура Web-застосунку 

 

Web-застосунок також можна розділити на базові та функціональні 

підсистеми. До базових підсистем Web-застосунку належать: 

1) Однакове оформлення Web-сторінок – складових застосунку. 

2) Підтримка стану сеансу роботи користувачів. 

3) Налаштування Web-сторінок для різних користувачів 

(персоналізація). 

4) Навігація між різними Web-сторінками. 

5) Забезпечення безпеки (автентифікація та авторизація, реєстрація 

користувачів). 

6) Доступ до джерел даних. 

А до функціональних підсистем належать: 

1) Керування вмістом Web-застосунку (безліччю документів, 

зображень, посилань і т. п., які доступні даним додатку). Web-застосунок 

повинен надавати можливості завантаження контенту на сервер (uploading), 

класифікації, пошуку і отримання з сервера (downloading). 

2) Пошук інформації в контенті додатку (в документах, файлах 

даних, базах даних). 
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3) Підтримка взаємодії користувачів (форуми, обмін 

повідомленнями, рецензування документів). 

4) Спеціальні можливості (розрахунки відповідно до бізнес-логіки, 

обробка зображень, опрацювання документів і т. п.). 

Базова функціональність багато в чому реалізується середовищем 

виконання Web-застосунку, а для створення функціональних підсистем 

вимагається складання програмного коду. 

 

1.4 Web-сервіси 

Окрім Web-застосунків, ще одним важливим видом програмного 

забезпечення є Web-сервіси (web services). 

Web-сервіси являють собою набори методів, які можна викликати на 

виконання із заданими параметрами за допомогою HTTP-запитів, а результати 

їх виконання отримувати у вигляді HTTP відповідей. Web-сервіси 

підтримуються, як і Web-застосунки, Web-серверами. Вони призначені для 

використання будь-якими програмами, які можуть формувати правильні HTTP 

запити і розуміти отримані HTTP відповіді, але не користувачами (людьми), 

тому що  вони не мають графічного інтерфейсу. Такими програмами можуть 

бути Web-застосунки, або інші Web-сервіси, або навіть локальні додатки. 

 Web-сервіси, також, як і Web-застосунки, повністю реалізуються з 

використанням технологій і стандартів Web-мережі. Вони мають URL-  

адреси, за допомогою яких до них можна звертатися. Для передачі запиту на 

виконання методів Web-сервісів і повернення результатів використовується 

мова XML. На рис. 1.3 показана загальна схема взаємодії Web-застосунків з 

Web-сервісами. 
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Рисунок 1.3 – Загальна схема взаємодії Web-застосунків із Web-сервісами 

 

Робота Web-сервісів ґрунтується на використанні даних, описаних 

мовою XML. Такі XML дані мають складатись відповідно з простим 

протоколом доступу до об'єктів – SOAP. Цей протокол надає стандартний і 

простий спосіб опису повідомлень в форматі XML (формат передачі). Він 

дозволяє розробникам описувати, що може виконати сервіс і робить 

функціональність доступною іншим додаткам. 

 

1.5 Технології розробки Web-застосунків 

Способи розробки Web-застосунків можуть бути розділені на 3 великі 

категорії: 

1 Підходи, засновані на програмуванні або скриптах: зовнішні програми 

або скрипти; розширення Web-сервера. 

2 Підходи, засновані на використанні шаблонів Web-сторінок, що 

включають вставки коду скриптів або спеціальних серверних тегів. 

3 Об’єктні середовища (каркаси, фреймворки – frameworks). 

Хоча між цими категоріями і є перетинання (а також різні думки про те, 

до якої категорії відноситься конкретна технологія розробки), більшість 

широко відомих підходів пов'язана з однією конкретною категорією. 

 

1.5.1  Програмні підходи 

У даному підході Web-застосунком (динамічним ресурсом, пов'язаним з 

URL-адресою) є зовнішня програма, складена деякою універсальною мовою 

програмування високого рівня (наприклад, Java або С) або скрипт, складений 
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з допомогою скриптової мови (scripting language), виконання якого 

проводиться також за допомогою зовнішньої програми – інтерпретатора 

скриптів (script engine). 

Основною проблемою з програмним підходом до розробки Web- 

застосунків є їх орієнтація на написання коду. Розмітка HTML та інші 

конструкції форматування вбудовуються в логіку роботи програми за 

допомогою операторів виводу. 

Це обмежує можливості Web-дизайнерів вносити свій вклад в 

оформлення створюваної додатком сторінки. Web-дизайнер може розробляти 

макет сторінки, а програміст повинен потім перетворити його в код і зв’язати 

зі скриптом або програмою. Для зміни практично будь-якого елемента 

сторінки, що формується, потрібно втручання програміста, якщо це стосується 

зміни логіки роботи програми, або зміни оформлення та розташування 

елементів сторінки. 

 

1.5.2  Підходи на основі шаблонів 

Підходи, засновані на шаблонах (template approaches, шаблонні підходи) 

використовують в якості адресованих об’єктів (що мають URL-адресу) не 

програми або скрипти, а «шаблони». В сутності шаблони є HTML-файлами із 

додатковими «тегами» (серверні, що використовуються лише на стороні 

сервера), що задають методи включення динамічно формованого контенту. 

Таким чином, файл шаблона містить HTML код, який описує загальну 

структуру сторінки, і додаткові серверні теги, розміщені таким чином, щоб 

сторінка, що формується з їх допомогою, мала чинний вид. 

Наприкінці 90-х років багато компаній розробили свої власні технології 

обробки шаблонів на боці Web-сервера, що включають скрипти. Компанія 

Netscape запропонувала технологію LiveWire (яка розвилася в мову Server-

Side JavaScript), а інші компанії розробили такі технології, як NetDynamics, 

Dynamo і Cold Fusion (з цих технологій до теперішнього часу 

використовується тільки Cold Fusion). 
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В даний час до найбільш поширених технологій розробки Web-додатків 

на основі шаблонів, належать наступні: Server-Side Includes (SSI), Cold Fusion, 

PHP, Active Server Pages (ASP) і Java Server Pages (JSP). 

 

1.5.3  Підходи на основі об’єктних середовищ 

Звичайні скриптові технології на стороні сервера використовують різні 

об’єкти, але не дозволяють розробляти і використовувати власні класи та 

створювати на їх основі об’єкти. У зв’язку з цим подальший розвиток Web- 

технологій був пов’язаний зі створенням спеціальних об’єктно-орієнтованих 

технологій розробки Web-застосунків. Використання даних технологій 

дозволяє здійснити розробку Web-застосунків більш подібною до розробки 

звичайного об’єктно-орієнтованого програмного забезпечення. 

Об’єктні середовища (фреймворки, frameworks) являють собою 

наступний рівень вдосконалення розробки Web-застосунків [3]. Замість 

об’єднання розмітки і логіки в єдиний модуль, об’єктні середовища 

(frameworks) підтримують принцип відділення змісту від подання. Модулі 

відповідальні за створення контенту відокремлюється від модулів, які 

показують це подання в конкретному форматі. 

Розділ змісту від подання є важливим у зв’язку з тим, що збільшується 

гнучкість програми (можливість її зміни з невеликими витратами); 

поліпшується поділ відповідальності між Web-дизайнерами і програмістами. 

У даний час є два підходи до створення об’єктно-орієнтованих Web- 

застосунків: 

1) підходи, засновані на наборі спеціальних Web-сторінок (Web-

форм), пов 'язаних з описами класів, об’єкти яких будуть створюватися і 

використовуватися при їх виклику (наприклад: технологія ASP.Net Web 

Forms; технологія JavaServer Faces); 

2) підходи, засновані на використанні наборів класів, що 

відповідають шаблону MVC (наприклад: технології на основі мови Java 
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Tapestry, Struts, Spring і технологія компанії Microsoft – ASP.Net MVC). Саме 

цей підхід буде використаний при розробці Web-застосунку. 

 

Підхід на основі архітектурного шаблону MVC 

 

У відповідності з архітектурним шаблоном MVC всі класи, що 

складають застосунок (у тому числі і Web-застосунок) діляться на три основні 

групи (компоненти): Модель (Model), Подання (View) і Контролер (Controller). 

Логіка роботи Web-застосунку з використанням архітектури MVC показана на 

рис. 1.4. 

Кожен з цих компонентів відповідає за свої задачі: 

1) Модель (Model) – це набір класів, що реалізують всю бізнес- логіку 

Web-застосунку. Ці класи відповідають за обробку даних (сутностей), 

розміщення їх у БД, читання даних з БД, а також за взаємодію між самими 

об’єктами, що складають такі дані. 

2) Подання (View) – набір класів, що відповідають за інтерфейс 

взаємодії з користувачами (User Interface, UI). З їх допомогою формуються 

HTML сторінки, що показують користувачам дані. Подання використовує дані 

з Моделі і надає користувачам можливість виконувати їх редагування. 

3) Контролер (Controller) – це сполучна ланка між першими двома 

компонентами. Класи даного компонента отримують дані про запит до сервера 

(наприклад, значення, отримані з відправленої форми), і передають їх у 

Модель для обробки та збереження. Після опрацювання отриманих даних 

Контролер обирає, у який спосіб показати їх клієнту за допомогою 

використання деякого класу із Подання. 
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Рисунок 1.4 – Побудова Web-застосунку на основі шаблона MVC 

 

В результаті такого поділу Web-застосунку на компоненти, розробник 

отримує повний контроль над формуванням HTML документів; спрощується 

структура додатку; полегшується задача виконання тестування застосунку; 

досягається повне відділення логіки роботи застосунку від подання даних. 

Приклади технологій розробки на основі MVC: 

1) Технологія Struts (заснована на мові Java); 

2) Технологія ASP.Net MVC, що входить у набір технологій ASP.Net 

платформи .Net Framework; 

3) Технологія Ruby on Rails; 

4) Фреймворк React JS, в основі якого лежить скриптова мова 

JavaScript. 

 

1.6 Висновки за розділом 

В даному розділі розглянуте використання Web-застосунків та 

технології розробки. Також вирішено такі завдання: 

a) способи роботи з Web-застосунками; 

б)  розглянуті переваги і недоліки Web-застосунків; 

в)  описана структура Web-застосунку; 

г)  досліджені Web-сервіси; 

д)  розглянуті технології розробки Web-застосунків. 
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2 МОВА ПРОГРАМУВАННЯ JAVASCRIPT 

 

2.1 Вступ у JavaScript 

JavaScript – мова програмування, що використовується у Web-розробці 

[2]. Переважна більшість Web-сайтів використовують JavaScript, і всі сучасні 

Web-браузери – для настільних комп’ютерів, ігрових приставок, електронних 

планшетів і смартфонів – включають інтерпретатор JavaScript, що робить JS 

найбільш широко використовуваною мовою програмування із тих, що коли-

небудь існували в історії. JavaScript входить до трійки технологій, які повинен 

знати будь-який веб розробник: мова розмітки HTML, що дозволяє визначати 

вміст веб-сторінок, мову стилів CSS, що дозволяє визначати зовнішній вигляд 

веб-сторінок, і мову програмування JavaScript, що дозволяє визначати 

поведінку Web-сторінок. 

 

 

Рисунок 2.1 – Офіційний логотип JavaScript 

 

JavaScript є високорівневою, динамічною, нетипізованою і мовою 

програмування, що інтерпретується, яка добре підходить для програмування в 

об'єктно-орієнтованому та функціональному стилях. Свій синтаксис JavaScript 

успадкував із мови Java, свої першокласні функції – з мови Scheme, а механізм 

успадкування на основі прототипів – з мови Self. 

Але JavaScript повністю відрізняється від мови програмування Java. 

JavaScript виходить за рамки мови сценаріїв, перетворившись на надійну і 

ефективну універсальну мову програмування. Остання версія мови 

(ECMAScript 8) визначає безліч нових особливостей, що дозволяють 
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використовувати її для розробки програмного забезпечення великих 

масштабів. 

 

2.2 Етапи розвитку мови JavaScript 

JavaScript був створений компанією Netscape на початку зародження 

Web. Назва «JavaScript» є торговою маркою, зареєстрованою компанією Sun 

Microsystems (нині Oracle), і використовується для позначення реалізації мови, 

створеної компанією Netscape (нині Mozilla). Компанія Netscape представила 

мову для стандартизації європейської асоціації виробників комп’ютерів 

ECMA (European Computer Manufacturer’s Association), але через юридичні 

проблеми з торговими марками стандартизована версія мови отримала 

декілька незграбну назву «ECMAScript». Через ті ж самі юридичні проблеми 

версія мови від компанії Microsoft отримала офіційну назву «JScript». Однак 

на практиці всі ці реалізації зазвичай називають JavaScript. 

Протягом минулого десятиліття всі Web-браузери надавали реалізацію 

версії 3 стандарту ECMAScript, і насправді розробникам не було необхідності 

замислюватися про номери версій: стандарт мови був стабільним, а його 

реалізації у Web-браузерах значною мірою були сумісними. Нещодавно 

вийшла нова важлива версія стандарту мови під назвою ECMAScript 8, також 

в офіційних джерелах можна зустріти скорочення до ES8. 

Іноді можна зустріти згадку про версію JavaScript, наприклад: JavaScript 

1.5 або JavaScript 1.8. Ці номери версій привласнювалися реалізаціям 

JavaScript, що випускалися компанією Mozilla, причому версія 1.5 відповідає 

базовому стандарту ECMAScript 3, а більш пізні версії включають 

нестандартні розширення. Номери версій також присвоюються окремим 

інтерпретаторам, або "механізмам" JavaScript. Наприклад, компанія Google 

розробляє свій інтерпретатор JavaScript під назвою V8 (актуальна версія 7.6.1). 
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2.3 Опис середовища розробки Sublime Text 3 

Для того, щоб представляти хоч якийсь інтерес, кожна мова 

програмування повинна мати свою платформу, або стандартну бібліотеку, або 

API функції для виконання таких базових операцій, як введення і виведення. 

Ядро мови JavaScript визначає мінімальний прикладний інтерфейс для роботи 

з текстом, масивами, датами і формальними виразами, але в ньому відсутні 

операції введення і виведення. Введення і виведення (а також більш складні 

можливості, такі як мережеві взаємодії, збереження даних і робота з графікою) 

перекладаються на «навколишнє середовище», куди вбудовується JavaScript. 

Зазвичай роль навколишнього середовища грає Web-браузер. Деякі браузери 

надають розширення, наприклад, Firebug для Firefox, або Developer Tools у 

Chrome (рис. 2.2 та рис. 2.3 відповідно). 

 

 

Рисунок 2.2 – Вигляд консолі Firebug у Web-браузері Mozilla Firefox 
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Рисунок 2.3 – Вигляд консолі Developer Tools у Web-браузері Google Chrome 

 

Важливим інструментом Web-розробки є середовище (текстовий 

редактор). Це програма, за допомогою якої відбувається взаємодія з кодом. 

Оскільки програмний код формує конкретні елементи конструкції застосунку, 

дуже важливо, щоб було як можна простіше його створювати та редагувати. 

До того ж, при редагуванні декількох файлів одночасно, дуже важливо, щоб 

текстовий редактор надавав можливість швидко і просто переміщатися по 

файловій системі. Текстовим редактором був обраний Sublime Text – він має 

зручний інтерфейс, високу швидкість роботи і не дуже вимогливий до 

апаратного забезпечення. 

Sublime Text (або для стислості Sublime) – популярний 

багатофункціональний текстовий редактор, що ідеально підходить для Web-

розробки. Крім цього, у нього є перевага крос-платформеності, тобто він 

працює однаково ефективно з Windows, Mac OS і Linux. Це платна програма, 

але можна завантажити безкоштовну версію і використовувати її. Інтерфейс 

програми можна побачити на рис. 2.4: 
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Рисунок 2.4 – Інтерфейс програми Sublime Text 3 

 

2.4 Висновки за розділом 

В даному розділі розглянута мова програмування JavaScript. Також 

вирішено такі завдання: 

a) розглянуто історію виникнення мови JavaScript; 

б)  описані етапи розвитку мови JavaScript; 

в)  досліджено середовище розробки Sublime Text 3. 
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3 ФРЕЙМВОРК REACT JS 

 

3.1 Виникнення React JS 

React (React.js, ReactJS) — відкрита JavaScript бібліотека для створення 

інтерфейсів користувача, яка покликана вирішувати проблеми часткового 

оновлення вмісту веб-сторінки, з якими стикаються в розробці 

односторінкових застосунків [3]. 

Бібліотеку створено Джорданом Волком (Jordan Walke), програмістом з 

Facebook. Автор працював над проектом під впливом XHP, фреймворку HTML 

для PHP. Також фреймворк був представлений як проект з відкритим 

початковим кодом на конференції розробників JSConf US, що проходила у 

Сполучених Штатах у травні 2013 року. На конференції React.js Conf, 

влаштовану Фейсбуком у березні 2015-го, проект було представлено як 

відкрите програмне забезпечення. 

 

 

Рисунок 3.1 – Офіційний логотип React 

 

 

3.2 Можливості React JS 

React дозволяє розробникам створювати великі Web-застосунки, які 

використовують дані, котрі змінюються з часом, без перезавантаження 

сторінки. Його мета полягає в тому, щоб бути швидким, простим, 

масштабованим.  

У застосунках будь-якої важкості фреймворк React грає суттєву, але 

обмежену роль. Він обробляє тільки користувацький інтерфейс. Це відповідає 
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видові у шаблоні модель-вид-контролер (MVC), і може бути використане у 

поєднанні з іншими JavaScript бібліотеками або в великих фреймворках MVC, 

таких як AngularJS. Він також може бути використаний з React на основі 

надбудов, щоб піклуватися про частини без користувацького інтерфейсу 

побудови веб-застосунків. Як бібліотеку інтерфейсу користувача React 

найчастіше використовують разом з іншими бібліотеками, такими як Redux. 

 

3.3 Односторінковий застосунок 

Односторінковий застосунок (Single Page Application, SPA) – це 

повноцінний додаток, що забезпечує ті ж можливості, функціональність і 

елегантність, які зазвичай вважають притаманними тільки звичайним, 

настільним додаткам [3, с. 97]. В односторінкових додатках у браузер 

завантажується тільки основний документ або сторінка. Після первісного 

завантаження документа інші компоненти, такі як сценарії, таблиці стилів, 

дані і ресурси, наприклад зображення, завантажуються асинхронно, причому 

спочатку запитуваний документ не змінюється. Іншими словами, протягом 

усього життєвого циклу додатку зміст URL-адреси перед символом решітки 

(#) зазвичай не змінюється. В результаті браузер ніколи не запитує ніякої 

наступної «сторінки». Історично прикладні програмні інтерфейси сучасних 

браузерів дозволяють змінювати URL-адресу перед решіткою без запиту цілої 

сторінки, але більшість фреймворків і бібліотек маршрутизації використовує 

частину після решітки виключно для клієнтської маршрутизації. На рис. 3.2 

показано приклад розділення на серверний і клієнтський маршрути: 
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Рисунок 3.2 – Частина URL-адреси перед решіткою 

є серверним маршрутом (вимагає запиту до сервера). 

Частина після решітки є клієнтськими маршрутом, 

контрольованим SPA 

 

Навігація на боці клієнта обслуговується клієнтським маршрутизатором. 

Клієнтський маршрутизатор реагує на зміну частини URL-адреси після 

решітки. Ця частина URL-адреси історично використовується для 

контекстного зв’язування заголовків всередині веб-сторінки за допомогою 

якірних тегів, що посилаються на URL-адреси з решіткою, які іноді називають 

посиланнями переходу. При зміні застосунком вмісту URL-адреси після 

решітки система відображення перетворює DOM шляхом конструювання і 

відображення різноманітних високорівневих подань. Зв’язок між такими 

змінами в URL-адресі та поданням здійснюється за допомогою налаштування 

маршрутизатора. Будь-які зміни частини URL-адреси до решітки належать до 

серверних маршрутів і призводять до запиту браузером нового документа. За 

визначенням, SPA виконує навігацію, змінюючи тільки клієнтську частину 

маршрутів. 

Але на високому рівні односторінкові застосунки, як і раніше 

складаються з клієнтської і серверної частин. Склалося так, що основна логіка 

додатку виконується на сервері, а клієнтська частина призначена лише для 

оформлення інтерактивного фасаду, що відображає дані і приймає ввід. В 

односторінкових додатках сторона сервера зазвичай служить тільки 

механізмом зберігання даних і програмним інтерфейсом, конструкція якого 

значною мірою визначається клієнтською моделлю. А на боці клієнта 

обробляється маршрутизація, конструюється DOM, складаються та 
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моделюються подання. Моделі подань є проекціями або підмножинами однієї 

або декількох моделей програми чи прикладної області. 

Односторінкові застосунки можна представити у вигляді трьох частин: 

система збірки, компоненти клієнтської архітектури та проектування додатку. 

Проектування додатку виділено окремо, тому що грає важливу роль у 

визначенні прикладного інтерфейсу сервера і у процесі практичної реалізації. 

Артефакти, які є результатом процесу проектування додатку, ліквідують 

розрив між різними необхідними частинами і слугують інтересам 

використання цих частин у практичній реалізації. 

На наведеній нижче схемі показано три основних аспекти проектування 

односторінкових застосунків і взаємозв’язку між ними: 

 

 

Рисунок 3.3 – Три основних аспекти проектування SPA 

 

На рис. 3.3 можна спостерігати чіткий зв’язок між основними 

клієнтськими моделями і програмним інтерфейсом сервера, а також декілька 

розмитий зв’язок між проектуванням додатку і всім іншим. Зупинимося на 

аспекті проектування додатку. Він генерує якісь значущі артефакти і вводить 

взаємозв’язки до діаграми, полегшуючи осмислення шляхів реалізації 

додатку. 
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Дослідивши ці аспекти і їхні елементи, переглянувши безліч варіантів 

для кожного з елементів, врахувавши компроміси для кожного варіанта, в 

кінцевому підсумку зробимо вибір з деякими застереженнями. Будь-яка 

проблема має масу способів вирішення, тому рано чи пізно доведеться обрати 

один з них і рухатися далі. У процесі вибору слід брати до уваги особливості 

завдання, що розв’язується, вже вибрані компоненти і переваги, що надаються 

кожним варіантом вибору. Популярність обраного варіанту слід розглядати з 

двох позицій: 

1) доступність інформації за варіантом (якість документації, 

довідкові форуми, осмислені приклади в блогах тощо); 

2) позитивні відгуки членів спільноти, що користуються 

тими ж компонентами. 

 

3.4 Системи збірки 

Збірка односторінкових застосунків (на відміну від більш старих Web-

застосунків) відрізняється тим, що багато задач переміщується на бік клієнта, 

ускладнюючи тим самим обробку на боці клієнта. Крім того, середа сучасної 

Web-розробки рясніє масою інструментів, спрямованих на поліпшення 

керованості рішень, що використовують обробки HTML, JavaScript і CSS. 

 

 

Рисунок 3.4 – Система збірки для клієнтської сторони 
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 Нижче наведені деякі інструменти для керування інтеграцією 

коду: 

1) системи упаковки / доставки модулів і коду; 

2) препроцесори CSS; 

3) підтримка JavaScript-синтаксису наступного покоління (ES6 

і вище); 

4) шаблони і засоби обробки іншого синтаксису (необхідні 

для JSX). 

Система збірки призначена для об’єднання всіх засобів збірки і 

препроцесорів у керований конвеєр перетворень для розробки і в кінцевому 

рахунку для розгортання. 

Для невеликих пробних проектів добре підійде вбудований у браузер 

JSX-компілятор. 

У серйозних проектах рекомендується використовувати системи збірки, 

що включають засоби компіляції JSX, препроцесорної обробки CSS 

(наприклад, LESS або SASS), а також засоби компонування коду додатку в 

меншу кількість файлів для поліпшення продуктивності. В інструменті збірки 

Grunt, що з 'явився давно і довгий час утримував першість, завдання 

визначаються в спеціальному файлі, який більше нагадує великий 

конфігураційний файл. Коли співтовариство звернуло увагу на потоки, була 

створена система збирання Gulp з конвеєрною обробкою потоку задач. 

Як правило, в парі з системою збірки використовується система 

управління модулями, що включає підтримку залежностей. Популярними 

модульними технологіями є CommonJS і Asynchronous Module Definition 

(AMD). AMD приваблює природною підтримкою асинхронного 

завантаження, а CommonJS забезпечує знайомий синтаксис і використовується 

в Node JS. 

Поряд з інструментами збірки застосовуються інструменти 

скаффолдінгу (scaffolding), які приводять структуру файлової системи у 

готовий для розробки стан. Крім того, ці інструменти завантажують потрібні 
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бібліотеки і виконують їх налаштування, задаючи при необхідності серію 

питань, що вимагають однозначної відповіді: «так» або «ні». Одним з 

найпопулярніших інструментів скаффолдінгу є Yeoman, який обробляє всі 

завдання, пов’язані з автоматичним створенням програмного коду. Інструмент 

Gulp використовується для запуску завдань та управління послідовністю їх 

виконання, а потрібне йому оснащення забезпечується інструментом Slush. Як 

згадувалося вище, ці інструменти (і відповідні JS-фреймворки) з’являються 

безперервно. Вміння адекватно оцінювати недоліки та переваги нових 

інструментів є одною з найважливіших навичок. 

Серед усієї безлічі варіантів є універсальний інструмент Webpack. 

Він має інтерфейс, що підключається і механізм специфікацій збірки проекту, 

який дозволяє розділити код на частини для ефективної доставки до браузерів. 

Він використовує стиль конвеєра потоків, як і Gulp, але, на відміну від Gulp, 

який для керування потоками застосовує стандартний імперативний код, 

Webpack визначає конвеєр збірки за допомогою більш лаконічного 

синтаксису. Він також забезпечує дозвіл залежностей фрагментів коду та 

динамічне завантаження. Крім того, він підтримує обидва синтаксиса 

визначення залежностей - CommonJS і AMD. Синтаксис специфікацій розділів 

в Webpack нагадує синтаксис впровадження залежностей (Dependency 

Injection, DI) в стилі AMD. Webpack також має серверний компонент для 

динамічного створення необхідних фрагментів коду та їх завантаження в 

браузер в міру необхідності.  

Таким чином, повна система збірки і конвеєр включають в себе 

засоби скаффолдінгу для організації проекту, засоби оптимізації дерева 

залежностей, компонент керування модулями для підтримки ієрархії 

залежностей, препроцесори (препроцесори CSS і транс-компілятори ES6), 

мініфікатори для стиснення коду, а також механізми активного завантаження 

для розробки.  
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3.5 Висновки за розділом  

В даному розділі розглянутий фреймворк React JS. Також вирішено такі 

завдання: 

a) розглянуто історію виникнення React JS; 

б)  досліджена сутність односторінкового застосунку; 

в)  вирішені питання щодо вибору системи збірки. 
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4 ПРОГРАМНА РЕАЛІЗАЦІЯ WEB-ЗАСТОСУНКУ ДЛЯ АГРЕГАЦІЇ 

МЕТЕОРОЛОГІЧНИХ ПАРАМЕТРІВ 

 

4.1 Програмна реалізація 

Ідея даного Web-застосунку полягає у агрегації метеорологічних 

параметрів з різних сервісів. Користувач може отримати прогноз погоди 

трьома способами: 

а) За автоматично визначеним місцезнаходженням (потребує доступу); 

б) За назвою міста, введеним вручну; 

в) За координатами широти і довготи у форматі: градуси, хвилини, 

секунди. 

Всі елементи Web-застосунку знаходяться на головній сторінці (за 

принципом односторінкового застосунку) [3, с. 97]. Він містить наступні 

HTML-елементи інтерфейсу: 

а) h1 «Weather Forecast» – заголовок першого рівня (назва застосунку); 

б) input «Enter city name» – поле для введення назви міста; 

в) input «Latitude: Enter degrees» – поле для введення градусів широти; 

г) input «Latitude: Enter minutes» – поле для введення хвилин широти; 

ґ) input «Latitude: Enter seconds» – поле для введення секунд широти; 

д) input «Longitude: Enter degrees» – поле для введення градусів довготи; 

е) input «Longitude: Enter minutes» – поле для введення хвилин довготи; 

є) input «Longitude: Enter seconds» – поле для введення секунд довготи; 

ж) button «Add City» – кнопка для відображення прогнозу за назвою 

міста; 

з) button «Search by Coordinates» – кнопка для відображення прогнозу за 

координатами; 

и) div-контейнер – основна робоча область; 

і) span – назва міста та скорочення країни; 

ї) div – карта Google Maps з маркером у відповідній місцевості; 

й) li «temp» – показник температури в °C; 
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к) li «pressure» – показник тиску в мм рт. ст.; 

л) li «humidity» – показник вологості у %; 

м) li «wind speed» – показник швидкості вітру у км/год; 

н) li «coordinates» – координати місцевості; 

о) section – прогноз на 8 днів з відповідним зображенням погоди. 

 

Для покращення інтерфейсу використана анімація хмар, що рухаються. 

Застосунок складається з 20 основних файлів, основні з них: 

а) index.html  – головний файл HTML, що містить підключення файлів 

стилів та сценаріїв; 

б) style.css – головний файл CSS, що містить стилі основних елементів 

застосунку; 

в) api.js – функції для запитів потрібної інформації з сервісів. 

Лістинг розробленого Web-застосунку наведений у Додатку А. 

 

4.2 Користувацький інтерфейс 

При розробці Web-застосунку важливу роль відіграє розробка 

інтерфейсу, тому що від цього залежить ефективність взаємодії з даним 

застосунком. Також це один зі способів зацікавити користувача до своєї 

розробки. Інтерфейс має бути інтуїтивно зрозумілим та функціональним 

водночас. Користувач має розуміти, які можливості має застосунок і як їх 

використати.  

Описані вище вимоги були взяті до уваги при розробці інтерфейсу 

застосунку. 

Після відкриття застосунку у браузері з’являється головна сторінка, що 

зображена на рис. 4.1. 
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Рисунок 4.1 – Головне вікно застосунку 

 

Після завантаження сторінки відображається поточне місцезнаходження 

користувача. 

 

 

Рисунок 4.2 – Приклад пошуку за назвою міста 
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При пошуку за координатами не обов’язково заповнювати усі поля – 

сервіс шукатиме інформацію на основі даних, що присутні. Це можна 

побачити на рис. 4.3: 

 

 

Рисунок 4.3 – Приклад пошуку за координатами 

 

Даний Web-застосунок адаптований до використання на портативних 

пристроях – планшетах та смартфонах. Поля підлаштовуються під будь-який 

екран, що можна побачити на рис. 4.4: 

 

 

 



42 
 

 

Рисунок 4.4 – Адаптивні поля для зручної роботи 

 

Карта з відображенням місцевості доступна для взаємодії: переміщення, 

пошуку об’єктів і т.д. Демонстрація на рис. 4.5: 

 

 

Рисунок 4.5 – Мінімізована карта 
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Web-застосунок може відображати не тільки поточний прогноз погоди, 

а також прогноз на 8 днів, що видно на рис. 4.6: 

 

 

Рисунок 4.6 – Прогноз погоди на 8 днів 

 

Стабільна робота застосунку напряму залежить від роботи сервісів 

OpenWeatherMap, Google та інших, що були використані при розробці. 

Нижче представлені фрагменти програмного коду, що відповідають за 

обробку даних. 

Функція додавання міста за назвою: 

addCity: function(cityName) { 

        if (cityName === '') return; 

        _get(OPENWEATHER_URL + '?q=' + cityName        

 //використання API сервісу http://openweathermap.org 

            + '&APPID=' + APPID) 

            .then(function(data) { 

                _addCity(data); 

            }); 

    }, 

Сервіс OpenWeatherMap видає спеціальний ключ APPID, що дає доступ 

до погодних даних. Параметр функції – назва міста. 
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Функція додавання міста за координатами. Параметри функції – 

координати широти і довготи: 

addCityByGeoCoord: function(lat, lon) { 

        _get(OPENWEATHER_URL + '?lat=' + lat 

            + '&lon=' + lon 

            + '&APPID=' + APPID) 

            .then(function(data) { 

                _addCity(data); 

            }); 

    }, 

 

Функція, що визначає місцезнаходження: 

function geoFindMe() { 

    if (!navigator.geolocation){ 

        return; 

    } 

    function success(position) { 

        var latitude  = position.coords.latitude; 

        var longitude = position.coords.longitude; 

 

        API.addCityByGeoCoord(latitude, longitude); 

    } 

    navigator.geolocation.getCurrentPosition(success); 

} 

 

Також усі дані, отримані з сервісу OpenWeatherMap, зберігаються у 

локальному сховищі localStorage. 
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4.3 Висновки за розділом 

В даному розділі розглянута реалізація Web-застосунку для агрегації 

метеорологічних параметрів. Вирішені наступні завдання: 

а) розглянута модель односторінкового застосунку; 

б) описані компоненти користувацького інтерфейсу; 

в) представлений розроблений інтерфейс Web-застосунку; 

г) описана програмна реалізація Web-застосунку для агрегації 

метеорологічних параметрів; 

ґ) перевірено, що застосунок відображає коректну інформацію про 

метеопараметри. 
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5 ЕКОНОМІЧНЕ ОБҐРУНТУВАННЯ ВИРОБНИЦТВА WEB-

ЗАСТОСУНКУ ДЛЯ АГРЕГАЦІЇ МЕТЕОРОЛОГІЧНИХ 

ПАРАМЕТРІВ 

 

5.1 Резюме 

Розроблений Web-застосунок для агрегації метеорологічних параметрів, 

який дозволяє користувачеві переглянути основні погодні дані у зручному 

вигляді.   

Даний застосунок дозволить користувачеві отримати метеорологічні 

параметри будь-якого регіону з відображенням його на карті. Пошук буде 

здійснюватися за назвою міста та координатами. 

Застосунок, розроблений в дипломному проекті, призначено для 

використання на персональних комп’ютерах та смартфонах. Має адаптований 

інтерфейс до будь-яких параметрів екрану. 

 

5.2 Опис продукту 

Найменування товару – Web-застосунок для агрегації метеорологічних 

параметрів. 

Призначення застосунку – даний програмний продукт призначений для 

отримання користувачем довідкової інформації про погоду. Область 

використання – орієнтований на використання користувачами для оптимізації 

процесу на великих і малих підприємствах та у якості навчального 

інструментарію для студентів ВНЗ.  Характеристики продукту приведені в 

таблиці 5.1. 

  



47 
 

Таблиця 5.1 - Характеристики продукту 

Найменування Значення параметра 

Операційна система WINDOWS, UNIX, MAC OS 

Тип процесору Intel або AMD x86 з підтримкою SSE2  

Оперативна пам’ять 1028 Мбайт та більше 

Обсяг 1 Мбайт мінімум 

Мова програмування JavaScript 

 

5.3 Дослідження й аналіз ринку збуту 

– Сегментація ринку по споживачах: 

Таблиця 5.2 – Сегментація ранка по основних споживачах 

Галузі Код Споживачі 

Використання сегмента I II III IV 

ВНЗ А - + + - 

Технікуми B - + + - 

Конструкторські бюро Г + + - + 

Аерокосмічна галузь  Д + + - + 

Фінансова галузь Е - + + - 

Демографічна галузь Ж + + - - 

Соціально-економічна галузь З + + + - 

 

I  

 

– наукові співробітники; 

II  – системні аналітики; 

III – викладачі та студенти ВНЗ, технікумів; 

IV – інженери. 

 

  Як видно з таблиці 5.2, даний виріб призначений для використання 

співробітниками підприємств, що працюють з пакетами САПР. Уточнимо 

ємність сегментів ринку (дані в таблиці 5.3). 
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Таблиця 5.3 - Аналіз ємності сегментів ринку 

Галузі використання Кількість 

об'єктів 

Передбачуване число 

продажів одному 

об'єктові 

Передбачувана 

ємність сегмента 

ВНЗ 100 50 5000 

Технікуми 50 30 1500 

Конструкторські бюро 10 20 200 

Аерокосмічна галузь  10 10 100 

Фінансова галузь 30 20 600 

Демографічна галузь 30 10 300 

Соціально-економічна 

галузь 

30 15 450 

Разом місткість ринку 260  8150 

 

Як видно з таблиці 5.3, найбільше число передбачуваних продажів 

приходиться на ВНЗ. Це обумовлено великою кількістю інженерно-технічних 

закладів, де вивчаються алгоритми та програмування. 

Основними вимогами споживачів є простота використання, швидкість і 

надійність керування, можливість підключення додаткових методів та 

тестових функції, можливість перегляду процесу оптимізації завдяки 

табличному та графічного відображенню. 

Продаж розробленого продукту охоплює всю Україну, але не 

виключений продаж і за її межами. Максимальна кількість потенційних 

споживачів у розглянутому регіоні – 10000.   

 

5.4 Оцінка конкурентоздатності  

Одним із основних конкурентів даного програмного продукту є 

оптимізаційний інструментарії, системи програмування.  

Маючи багато реалізованих функцій та методів для розв’язання типових 

задач оптимізації. Проте при великій складності цих функції, можливості 

інструментарію для вивчення, аналізу та розвитку(модифікації) самих методів 
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і задач оптимізації, обмежена. У ньому недостатньо розвинені засоби 

табличного представлення процесу оптимізації, відсутня можливість 

графічного відображення цього процесу, не передбачено пакетне дослідження 

методів і завдань, ускладнений розвиток інструментарію для вирішення нових 

класів оптимізаційних задач. 

Розроблений програмний продукт поєднує в собі потужні можливості 

системи, математичні розрахунки, засоби програмування та візуалізації. 

Розрахунок узагальненого показника якості даного програмного 

продукту будемо робити в порівнювати з додатковим інструментарієм, 

системи програмування. 

Вихідні дані для розрахунку приведені в таблиці 5.4. 

 

Таблиця 5.4 – Розрахунок узагальненого показника якості 

Параметри Одиниц

і виміру 

Ваго

мість 

Абсолютне 

значення 

параметрів 

Узагальнене значення показників 

    Новий ПП Конкурентний ПП 

   

Bi 

Новий 

ПП 

Pi 

Конку

рентн

ий 

ПП 

Piг 

Відносний 

одиничний 

показник 

Miн 

 

BiM

iн 

Відносний 

одиничний 

показник 

Мiг 

 

BiMiг 

1. Мінімальний 

обсяг пам’яті 

 

Мб 

 

0,3 

 

20 

 

300 

 

15 

 

4,5 

 

1,0 

 

0,3 

2.Час розрахун-

ку тестового 

прикладу 

 

сек. 

 

0,5 

 

2 

 

2,5 

 

1,25 

 

0,625 

 

1,0 

 

0,5 

3. Ціна продажу грн. 0,2 1000 3300 3,3 0,66 1,0 0,2 

Усього  1    5.785  1 

 

Величина відносного показника якості обчислюється по формулі: 
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𝑀𝑖г =
𝑃𝑖д

𝑃𝑖
, чи     (5.1) 

𝑀𝑖н =
𝑃𝑖

𝑃𝑖Г
,       (5.2) 

 при цьому Miн > 1.0. 

5.5 Стратегія маркетингу 

Поширення товару буде вироблятися шляхом прямих продажів. 

Розраховуємо основну заробітну плату розроблювача (Ззп 

представленого ПП). Розрахунок виконуємо по формулі: 

 ЗЗП = ЗМ ∙ Т,     (5.3) 

де  Т – час розробки ПП. 

ЗМ – середня заробітна плата розроблювача: 

ЗМ =
∑ ЗМ𝑖

𝑛
𝑖=0

𝑛
,     (5.4) 

де  ЗМ𝑖 – заробітна плата i-го розроблювача; 

n – кількість розроблювачів. 

 

Таблиця 5.5 – Основна заробітна плата розроблювачів 

Посада Заробітна плата, грн. Кількість розроблювачів 

Інженер 1-й категорії 3200 1 

 

Використовуючи дані, приведені в таблиці 5.7, і виходячи з того, що 

розробка велася 4 місяці по формулі (5.3), грн: 

Ззп=3200 ∙ 4 = 12800. 

Експлуатаційні витрати, грн: 

Ер=Тмв ∙ Смч,      (5.5) 

 Смч  – вартість машино-часа роботи ЕОМ (Смч=7,08 грн). 

Тмв – час налагодження програми на ЕОМ: 

Тмв=Т∙Ф∙Тч,      (5.6) 

де Ф – кількість робочих днів у місяці (22 дня); 

 Тч – кількість годин, пророблених на ЕОМ у день (3 г). 
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Тмв=2∙22∙3=122 , 

Ер=122∙ 7,08=864. 

Потреби в матеріальних ресурсах і устаткуванні для виробництва  

продукту приведені в таблиці 5.6 і таблиці 5.7. 

 

Таблиця 5.6 – Витрати на обладнання 

Обладнання Призначення Кількість Вартість у грн. 

Ноутбук Acer Aspire-es1-

512 

Для написання програми і 

методів оптимізації та  їх 

тестування, а також для 

підготовки документів 

1 7500 

Принтер Ricoh Aficio SP 

100 

 1 318 

Усього Зоб 7818 

 

Вартість основних виробничих фондів визначається по формулі, у грн: 

С ОПФ =
З о б ∙ Т

12
,     (5.7) 

де Зоб – витрати на обладнання (дані в таблиці 4.6). 

С ОПФ = 2606 грн. 

Таблиця 5.7 – Витрати на матеріали 

Матеріали Призначення Вартість одиниці 

в грн. 

Кількість Сума 

 у грн. 

Флеш 

накопичувач 

ADATA NBA 16 

GB 

Збереження вихідних 

текстів і програмної 

лабораторії 

 

218 

 

1 

 

218 

Картридж  Для виробництва 

документації 

250 1 250 

Папір Документування 50 1 пачка 

(250 аркушів) 

50 

Разом 518 



52 
 

Інші статті витрат на розробку продукту приведені в таблиці 5.8. 

 

Таблиця 5.8 – Розрахунок витрат на розробку продукту 

№ п/п Найменування статей витрат Значення в грн. 

 Вартість основних фондів 2606 

1 Вартість матеріалів 518 

2 Основна заробітна плата розроблювачів 12800 

3 Додаткова заробітна плата розроблювачів (10% від п2) 1280 

4 Відрахування на соціальні нестатки (22% від п2+п3) 3097,6 

5 Експлуатаційні витрати 864 

6 Накладні витрати (до 70% від п1) 305,9 

7 Комунальний податок (10% від min зар. плати) 372,3 

Разом Зр 21843,8 

 

З метою можливої реалізації продукту обчислюємо бажаний прибуток П 

як 30% від витрат на розробку продукту та ціну продажу Цпрод (дані з таблиці 

5.8): 

П=0,3∙Зр,                   (5.8) 

                                         П=6553,14 грн. 

Максимальна ціна розроблювального ПП буде, у грн: 

 

Цmax=1,2∙(Зр+1,3∙П),     (5.9) 

Цmax=1,2∙(21843,8+1,3∙ 6553,14)=30362,88. 

 

Отримана ціна є максимальною. Однак ця ціна може бути зменшена і 

складатися з витрат на тиражування (Зтир) і адаптацію (Зад) даного продукту 

споживачам. 

Витрати на тиражування складаються з вартості дисків, машинного часу, 

необхідного для розробки і налагодження продукту, а також оплати праці 

виконавця. 
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Мінімальну ціну Цmin визначаємо по формулі: 

Цmin=1,2∙ (Зтир+Зад+1,3∙П'),    (5.10) 

де  Зад – витрати на адаптацію (приймаємо 5% від Зр ); 

П' – прибуток з одного продажу, грн: 

П'=0,3∙(Зтир+Зад),     (5.11) 

Зтир – витрати на тиражування ПП: 

Зтир=Смч∙Тк+Зд+Зи,    (5.12) 

 де  Тк – час копіювання системи, година (приймаємо 0.00278 години); 

Зд – вартість flash накопичувача, грн (приймаємо 218 грн); 

Зи – зарплата виконавця, грн/година: 

Зи =  4,84 грн/година, 

Зтир=222,8 грн, 

Зад=1092,19 грн, 

П'=394,5 грн. 

Мінімальна ціна буде, у грн: 

Цmin=2193,40 

Виходячи з отриманих результатів Цmin і Цmax установимо продажну ціну 

без ПДВ. Ціна продукту знаходиться в межах: 

2193,40 грн  Цпрод  30362,88 грн. 

Приймаємо продажну ціну продукту без ПДВ рівної 1000 грн. 

Реклама продукту буде побудована в такий спосіб. З огляду на 

специфіку розроблювального продукту реклама повинна здійснюватися серед 

потенційних споживачів товару, якими є користувачі САПР, студенти та 

викладачі ВНЗ. Реклама програмного продукту буде виробляється у виді 

рекламних проспектів, що будуть розсилатися директорам організацій і 

підприємств різних форм власності. 

Ціна одного рекламного проспекту А5 розміром 12 сторінки дорівнює 

14 грн. Передбачається одночасно з виходом продукту випустити і розіслати 

50 рекламних проспектів. 
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Таким чином, ціна реклами буде складати, у грн: 

14∙50=700 

Крім того можлива реклама в засобах масової інформації. Таку рекламу 

можна давати раз у стать року в плині перших двох років. Така реклама буде 

коштувати 400 грн. 

Таким чином, за рік поширення рекламна компанія буде коштувати у 

грн: 

700+400=1100 

 

5.6 Висновки за розділом 

У даному розділі бакалаврської роботи було проведено аналіз та 

обґрунтування необхідності створювати даний продукт, що направлений 

допомогти користувачу зібрати необхідну інформацію. Проведено 

ознайомлення з методами складання кошторису на дипломну роботу. 
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6 ОХОРОНА ПРАЦІ ТА НАВКОЛИШНЬОГО СЕРЕДОВИЩА 

 

6.1 Загальні питання 

Основи охорони праці – нормативна дисципліна, яка вивчається з метою 

формування у майбутніх фахівців із вищою освітою необхідного в їхній 

подальшій професійній діяльності рівня знань та умінь із правових та 

організаційних питань охорони праці, основ фізіології, гігієни праці, 

виробничої санітарії, безпеки процесів праці та пожежної безпеки,  

визначеного відповідними державними стандартами освіти, а також активної 

позиції щодо практичної реалізації принципу пріоритетності охорони життя та 

здоров'я працівників щодо результатів виробничої діяльності [4]. 

Поліпшення умов праці, підвищення його безпеки впливає на 

продуктивність праці, якість і собівартість продукції, що випускається, а 

також призводить до зниження виробничого травматизму,  професійних 

захворювань на виробництві. 

Зменшення числа шкідливих чинників, що впливають на людину при 

високій продуктивності праці, створення комфортних умов для роботи людей 

– це головні завдання охорони праці. 

Темою бакалаврської роботи є «Розробка Web-застосунку для агрегації 

метеорологічних параметрів». При розробці використовувався комп’ютер, 

тому питання охорони праці розглядаються відносно забезпечення безпечних 

умов праці оператора і користувача при проектуванні або використанні даного 

проекту. 
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6.2 Виробнича санітарія 

Виконання даної бакалаврської роботи проводилося у приміщенні 

лабораторії, яка розташована на третьому поверсі п’ятиповерхового будинку. 

Площа приміщення, у якому виконувався  бакалаврський проект, складає     

24м2, призначена для роботи чотирьох осіб, а висота – 4м. Фактично на одне 

робоче місце припадає 6м2. Згідно НПАОП 0.00-1.28-10[5] одне робоче місце 

повинно бути не менше 6м2, а об’єм не менше 20м3. Таким чином, розміри 

приміщення відповідають нормам проектування. 

Перелік шкідливих і небезпечних виробничих факторів  відповідно до 

ГОСТ 12.0.003-74*[6], а також джерела їх виникнення наведені в таблиці 6.1. 

 

Таблиця 6.1 – Перелік шкідливих і небезпечних виробничих факторів 

Небезпечні та 

шкідливі 

фактори 

Джерела 

Виникнення 

Нормоване 

значення 

Характер 

впливу 

Заходи по 

забезпеченню 

нормативних 

параметрів 

1 2 3 4 5 

Небезпечна 

напруга 

Мережа 

Живлення 

І = 0,З мА 

Uдот= 2 В 

Ел/травми, 

ел/удари 

Улаштування 

заземлення, 

занулення 

Електромаг- 

нітне випро- 

мінювання 

Монітор 

ЕОМ 
20 В/м Очі, голова 

Захисне покриття 

матриці 

Електроста- 

тичні поля 

Діелектри- 

чна поверхня 

екрана, ЕПТ 

Е ≤ 20 кВ/м Ел/травми Захист власних 

діючих 

кабельних ліній 
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Продовження таблиці 6.1 

1 2 3 4 5 

Іонізація 

повітря 

Блоки 

живлення, 

монітор 

ЕОМ 

Кількість 

позитивних 

іонів Ф=1500–

3000, 

негативних 

іонів 

Ф=3000–5000 

у см3 

Органи дихання Іонізатори 

повітря 

Підвищений 

рівень шуму 

Венти- 

ляційна і 

освітлю- 

вальна 

системи, 

принтери та 

ін. 

LA≤50 дБ(А) Органи слуху, 

ЦНС 

Екранування 

джерел, 

озеленення, 

збільшенням 

площі кватирок 

 

Відповідно до ДСН 3.3.6.042-99*[7], робота на персональній ЕОМ 

віднесена до категорії важкості − легка фізична Іа, тому що не вимагає 

фізичної напруги, підняття і перенесення ваги, виконується сидячи та 

енерговитрати не перевищують 120 ккал/год. 

Оптимальні параметри мікроклімату при тривалому і систематичному 

впливі на людину забезпечують збереження нормального функціонального і 

теплового стану організму без напруги реакцій терморегуляції. Вони також 

забезпечують відчуття теплового комфорту і створюють передумови для 

високого рівня працездатності. Оптимальні параметри мікроклімату приведені 

в таблиці 6.2. 
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Таблиця 6.2 – Оптимальні параметри мікроклімату 

 

Період 

року 

Категорія 

робіт 

Температура 

t, °C 

Відносна вологість 

φ, % 

Швидкість 

руху повітря 

v, м/с 

Холодний Легка Іа 22–24 40–60 ≤0,1 

Теплий Легка Іа 23–25 40–60 ≤0,1 

У приміщеннях з ЕОМ, для створення необхідного мікроклімату, 

встановлені побутові кондиціонери, що автоматично підтримують необхідні 

оптимальні параметри температури, незалежно від зовнішніх умов, а також 

проводиться природне провітрювання приміщення. У холодний період року 

проводиться опалення від центральної тепломережі згідно з ДБН В.2.5- 

67:2013[8]. 

В приміщенні, де виконувалась дана робота, штучне освітлення у темний 

час − загальне рівномірне, природне освітлення у світлий час доби − бокове 

одностороннє. Освітлення робочого приміщення у  будівлях повинно 

відповідати вимогам ДБН В.2.5-28-2006 [9]. 

Природне та суміщене освітлення нормується коефіцієнтом природної 

освітленості (КПО). Нормовані значення КПО для будівель визначаються за 

такою формулою: 

𝑒𝑁   = 𝑒  ∙ 𝑚𝑁     (6.1) 

де 𝑒𝑁 = 1,5% – коефіцієнт природної освітленості при боковому суміщеному 

освітленні для III розряду зорової роботи (згідно з таблицями 1, 2 ДБН В.2.5-

28- 2006 [9]), 𝑚𝑁 = 2 – коефіцієнт світлового клімату 

N – номер групи забезпеченості природним світлом приміщення 
(орієнтація 

світлових прорізів на північний захід) N=2. 

Таким чином, нормоване значення КПО в даному випадку буде 

складати: 

𝑒N = 1,5·2 = 3% 
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На вікнах повинні бути передбачені сонцезахисні пристрої (жалюзі або 

штори) для захисту від прямих сонячних променів. Штучне освітлення 

приміщень може бути оснащене системою взаємного рівномірного  освітлення. 

На робочих місцях застосовується загальне штучне освітлення, в денний час – 

комбіноване. Реалізацію штучного  освітлення забезпечують  люмінесцентні 

лампи типу ЛБ 80. 

Для створення комфортних умов зорової роботи високої точності 

необхідні дані по нормах освітлення, які приведені в таблиці 6.3. 

Таблиця 6.3 – Характеристика виробничого освітлення 

 

Харак- 

терис- 

тика 

зорової 

праці 

Міні- 

маль- 

ний 

розмір 

об’єкту, 

мм 

Розряд 

та під- 

розряд 

зорової 

роботи 

Харак- 

терис- 

тика 

фона 

Конт- 

раст 

об’єкта 

розріз- 

нення з 

фоном 

Нормовані значення 

характеристик освітлення 

Штучне, лк Суміще- 

не ен, % 

Комбі- 

новане, 

лк 

Загаль- 

не, лк 

Бокове 

освіт- 

лення 

Висока 

точність 

Понад 

0,15 до 

0,3 

III в Серед- 

ній 

Серед- 

ній 

2000 500 3 

 

Іонний склад повітря у приміщенні з ЕОМ може значно змінюватися під 

дією випромінювання моніторів. Для підтримки допустимих  значень 

концентрації позитивних та негативних іонів необхідно передбачати установки 

або прилади зволоження та/або штучної іонізації, кондиціювання повітря. 

Рівні іонізації повітря приміщення згідно з ДНАОП 0.03 – 3.06 - 80 [10] 

наведені у таблиці 6.4. 
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Таблиця 6.4 – Оптимальні рівні іонізації повітря у приміщенні з ЕОМ 

 

Відповідно до ДСН 3.3.6.037-99[11] у приміщеннях програмістів 

обчислювальних машин рівні звуку й еквівалентні рівні звуку не повинні 

перевищувати 50 дБ(А). 

Відповідно до ДСТУ ГОСТ 12.1.012:2008 [14] рівень віброшвидкості для 

категорії 3, типу "в", в умовах "комфорту" не повинен перевищувати 75 дБ, а 

віброприскорення – 33 дБ. Основними джерелами шуму і вібрації у приміщенні, 

де проводилась робота, є вентилятори (кулери), розташовані в  системному блоці 

комп'ютера. Рівень шуму в кабінеті не перевищує норму. 

Згідно ДСН 3.3.6.037-99 [11] – санітарні норми виробничого шуму, 

ультразвуку та інфразвуку, ДСТУ ГОСТ 265668:2009[15] – захист від вібрації, 

який  створюється  вентиляторами системних блоків, використовується 

наступне: звукоізоляційний корпус, заміна вентилятора на більш якісний, 

перехідник з регулятором напруги і швидкості обертання процесорного кулера, 

мідні радіатори як альтернативу вентилятору, при монтажі кулерів замість 

гвинтів встановлювати гумові пробки, що дозволяють ізолювати вентилятор від 

корпусу. 

Відповідно до НРБУ-97/Д-2000 [16] рівень рентгенівського випромінювання не 

має перевищувати 100 мкР/год. Монітори ЕОМ мають захисне покриття. Рівень 

рентгенівського випромінювання не перевищує норму. Електромагнітне 

випромінювання, що випромінюється із монітору ЕОМ, має бути регульованим 

захисним екраном. 

 

 

 

 

Рівні Кількість іонів в 1 см3 повітря 

n+ n- 

Оптимальні 1500–3000 3000–5000 
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 6.3 Електробезпека 

 За ступенем небезпеки ураження електричним струмом кімната з ЕОМ 

відноситься до класу приміщення з підвищеною небезпекою, тому що є 

можливість одночасного дотику людини до існуючого з’єднання з землею 

металевими конструкціями будинків, з одного боку, і металевими корпусами 

електроприладів, згідно з ПУЕ-2016[17]. 

Документом ПУЕ-2016[17] передбачені наступні міри електробезпеки: 

конструктивні, схемо-конструктивні і експлуатаційні. 

Конструктивні міри: 

ЕОМ відноситься до електроустановок до 1000 В закритого виконання, 

всі рубильники встановлені в закритих корпусах, всі струмоведучі частини 

розміщені в захисних коробках або покриті шаром ізоляції, який виключає 

можливість дотику до них. Комп’ютер живиться від однієї фази трьохфазної 

чотирьохпроводної мережі з глухозаземленою  нейтраллю перемінного струму 

напругою 220 В, частотою 50 Гц. 

Схемно-конструктивні міри: 

В електричних мережах із глухозаземленою нейтраллю як схемно- 

конструктивну міру безпеки застосування занулення – навмисне з'єднання 

металевих не струмоведучих частин комп'ютера, що у випадку аварії можуть 

виявитися під напругою, з нейтраллю з ГОСТ 12.1.030-81* [18]. 

Експлуатаційні міри: 

При роботі на ЕОМ необхідно дотримуватися правил техніки безпеки. При 

роботі з високою напругою необхідно виконувати, наступні  міри обережності: 

1) не підключати і не відключати рознімання кабелів при включеній 

напрузі мережі; 

2) технічне обслуговування і ремонт робити тільки при вимкненому 

живленні. 
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6.4 Пожежна безпека 

Причинами виникнення пожежі в робочому залі можуть  бути: 

несправність електропроводки, коротке замикання електричних ланцюгів, 

перегрівання апаратури, блискавка. 

Категорія приміщення згідно і ДСТУ Б В.1.1-36:2016 [19] за вибуховою, 

пожежно-вибуховою та пожежною небезпекою відноситься до категорії В, 

оскільки в приміщеннях наявні тверді горючі матеріали, здатні при взаємодії з 

киснем повітря або один з одним тільки горіти. 

Згідно з вимогами ГОСТ 12.1.004-91* [20] пожежна  безпека 

забезпечується системою запобігання пожеж, системою протипожежного 

захисту та організаційними заходами щодо пожежної безпеки. 

Система запобігання пожеж передбачає запобігання утворення пального 

середовища і запобігання утворення в пальному середовищі джерел 

запалювання. 

Система протипожежного захисту: 

1) забезпечення захисту від короткого замикання (контроль

 ізоляції, використання запобіжників); 

2) вибір перетину провідників по допустимому нагріванню; 

3) функціональне заземлення екрану для стоку статичної електрики. 

При виборі засобів гасіння пожежі для забезпечення безпеки людини у 

приміщенні передбачено використання вуглекислотних вогнегасників ВВК-5. 

Вогнегасник знаходиться на видному і легко доступному місці. При 

виникненні пожежі передбачена можливість повідомлення в пожежну охорону 

по телефону. У якості оповісників використовуються термоелектричні датчики 

диференціальної дії. У приміщенні передбачені два евакуаційних виходи. 

Організаційними заходами протипожежної профілактики є вступний 

інструктаж при надходженні на роботу, навчання виробничого персоналу 

протипожежним правилам, видання необхідних інструкцій і плакатів, 

засобів наочної агітації, наявність плану евакуації. 
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 6.5 Охорона навколишнього середовища 

Охорона навколишнього природного середовища, раціональне 

використання природних ресурсів, забезпечення екологічної безпеки 

життєдіяльності людини - невід'ємна умова сталого економічного та 

соціального розвитку України. 

Відносини у галузі охорони навколишнього природного середовища в 

Україні регулюються законом України "Про охорону навколишнього 

природного середовища", а також розроблюваними відповідно до нього 

земельним, водним, лісовим законодавством, законодавством про надра, про 

охорону атмосферного повітря, про охорону і використання рослинного і 

тваринного світу та іншим спеціальним законодавством. 

Основними принципами охорони навколишнього природного 

середовища згідно із законом України є [21]: 

1) пріоритетність вимог екологічної безпеки, обов'язковість 

додержання екологічних стандартів, нормативів та лімітів використання 

природних ресурсів при здійсненні господарської, управлінської та іншої 

діяльності; 

2) гарантування екологічно безпечного середовища для життя і 

здоров'я людей; 

3) запобіжний характер заходів щодо охорони навколишнього 

природного середовища; 

4) екологізація матеріального виробництва на основі комплексності 

рішень у питаннях охорони навколишнього природного середовища, 

використання та відтворення відновлюваних природних ресурсів, широкого 

впровадження новітніх технологій; 

5) обов'язковість екологічної експертизи; 

 

 



64 
 

6) гласність і демократизм при прийнятті рішень, реалізація яких 

впливає на стан навколишнього природного середовища, формування у 

населення екологічного світогляду; 

7) науково обґрунтоване нормування впливу господарської та іншої 

діяльності на навколишнє природне середовище; 

8) компенсація шкоди, заподіяної порушенням законодавства про 

охорону навколишнього природного середовища; 

9) встановлення екологічного податку, збору за спеціальне 

використання води, збору за спеціальне використання лісових ресурсів, плати 

за користування надрами відповідно до Податкового кодексу України. 

Законодавством України встановлюються нормативи використання 

природних ресурсів та інші екологічні нормативи. 

Екологічні нормативи встановлюють гранично допустимі викиди та 

скиди у навколишнє природне середовище забруднюючих хімічних речовин, 

рівні допустимого шкідливого впливу на нього фізичних та біологічних 

факторів [21]. 

Нормативи гранично допустимих концентрацій забруднюючих речовин 

у навколишньому природному середовищі та рівні шкідливих фізичних та 

біологічних впливів на нього є єдиними для всієї території України. 

Підприємства, установи й організації, діяльність яких пов'язана з 

шкідливим впливом на навколишнє природне середовище, незалежно від часу 

введення їх у дію повинні бути обладнані спорудами, устаткуванням і 

пристроями для очищення викидів і скидів або їх знешкодження, зменшення 

впливу шкідливих факторів, а також приладами контролю за кількістю і 

складом забруднюючих речовин та за характеристиками шкідливих факторів. 
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ВИСНОВКИ 

 

 Дипломна робота присвячена розробці Web-застосунку для агрегації 

метеорологічних параметрів у вигляді односторінкового додатку на основі 

шаблону MVC з використанням мови програмування JavaScript та фреймворку 

React JS. 

Отримані результати роботи програми дозволяють зробити такі 

висновки. 

1 Розглянуті способи роботи з Web-застосунками, переваги і 

недоліки Web-застосунків, описана структура Web-застосунку, досліджені 

Web-сервіси, розглянуті технології розробки Web-застосунків. 

2 Розглянуто історію виникнення мови JavaScript, описані етапи 

розвитку мови JavaScript, досліджено середовище розробки Sublime Text 3. 

3 Розглянуто історію виникнення React JS, досліджена сутність 

односторінкового застосунку, вирішені питання щодо вибору системи збірки. 

4 Розглянута модель односторінкового застосунку, описані 

компоненти користувацького інтерфейсу, представлений розроблений 

інтерфейс Web-застосунку, описана програмна реалізація Web-застосунку для 

агрегації метеорологічних параметрів; перевірено, що застосунок відображає 

коректну інформацію про метеопараметри. 
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ДОДАТОК А 

Лістинг Web-застосунку Weather Forecast 

//зміст файлу api.js 

'use strict'; 

var Dispatcher = require('../dispatcher'); 

var Actions = require('../actions/cityActions'); 

var ActionTypes = require('../constants/ActionTypes'); 

var APPID = 'da06cf8106afb34ae1142a4beb9ed1aa'; 

var LS_PREFIX = 'cities-'; 

var OPENWEATHER_URL = 'http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather'; 

//API отримує міста з openweathermap.org та розміщує їх у localStorage. 

 

var API = module.exports = { 

    fetchCities: function() { 

        var cities = []; 

        if (localStorage.length) { 

            for (var i = 0; i < localStorage.length; i++) { 

                if (localStorage.key(i).indexOf(LS_PREFIX) !== -1) { 

                    cities.push(JSON.parse(localStorage.getItem(localStorage.key(i)))) 

                } 

            } 

        } 

        Actions.gotCities(cities); 

    }, 

    addCity: function(cityName) { 

        if (cityName === '') return; 

        _get(OPENWEATHER_URL + '?q=' + cityName 

            + '&APPID=' + APPID) 

            .then(function(data) { 

                _addCity(data); 

            }); 

    }, 
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    addCityByGeoCoord: function(lat, lon) { 

        _get(OPENWEATHER_URL + '?lat=' + lat 

            + '&lon=' + lon 

            + '&APPID=' + APPID) 

            .then(function(data) { 

                _addCity(data); 

            }); 

    }, 

 

    removeCity: function(city) { 

       localStorage.removeItem(LS_PREFIX + city.id); 

       setTimeout(Actions.deletedCity.bind(null,city), 0); 

    } 

}; 

 

function _get(url) { 

    return fetch(url).then(function (res) { 

        return res.json(); 

    }); 

} 

 

var _addCity = function(data) { 

    var city = {}; 

    city.id = data.id; 

    city.name = data.name + ', ' + data.sys.country; 

    city.data = data; 

 

    var lskey = LS_PREFIX + city.id; 

    if (!localStorage.getItem(lskey)) { 

        localStorage.setItem(lskey, JSON.stringify(city)); 

    } 

    Actions.addedCity([city]); 

}; 
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Dispatcher.register(function (action) { 

    switch (action.actionType) { 

        case ActionTypes.ADD_CITY: 

            API.addCity(action.data); 

            break; 

        case ActionTypes.DELETE_CITY: 

            API.removeCity(action.data); 

            break; 

        default: 

            break; 

    } 

}); 

 

//зміст файлу maps.js 

function initMap(latTemp, lonTemp) { //побудова карти 

        var myOptions = { 

            center: new google.maps.LatLng(latTemp, lonTemp), // Координати 

            zoom: 12, // Рівень наближення карти 

            mapTypeId: google.maps.MapTypeId.ROADMAP // Тип карти 

 

        }; 

        var map = new google.maps.Map(document.getElementById("map"), // у якому блоці буде 

карта 

            myOptions); 

        var locations = []; 

        locations.push(latTemp, lonTemp); 

        setMarkers(map, locations); 

} 

 

function setMarkers(map, locations) { 

        var marker, i, mark_position;     

        for (i = 0; i < locations.length; i++) {  

            var lat = locations[0]; 
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            var long = locations[1]; 

 

            mark_position = new google.maps.LatLng(lat, long); // Позиція для відмітки 

             marker = new google.maps.Marker({  

                 map: map, // До якої карти відноситься відмітка 

                 //title: title, // Заголовок відмітки 

                 position: mark_position, // Позиція відмітки 

                 animation: google.maps.Animation.DROP, // Анімація 

                 icon: ''  

            }); 

  



72 
 

//зміст файлу cityInput.js 

'use strict'; 

var React = require('react'); 

var CityInput= React.createClass({ 

    propTypes: { 

        onClick: React.PropTypes.func.isRequired 

    }, 

 

    getInitialState: function () { 

        return { 

            value: '' 

        }; 

    }, 

 

    render: function () { 

        return ( 

            <form className='row city-input'> 

                <div className='eight columns'> 

                    <input 

                        className='u-full-width' 

                        type='text' 

                        placeholder='Enter city name or coordinates' 

                        id='inpt' 

                        value={this.state.value} 

                        onChange={this.handleChange} /> 

                </div> 

                <div className='four columns'> 

                    <input 

                        className='button button-primary' 

                        type='submit' 

                        value='Add city' 

                        onClick={this.handleClick}> 

                    </input> 
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                </div> 

                <input 

                        className='button button-coord' 

                        type='submit' 

                        value='Search by coordinates' 

                        id='coord' 

                        onClick={this.handleClick}> 

                    </input> 

            </form>); 

    }, 

 

    handleChange: function (event) { 

        this.setState({ 

            value: event.target.value 

        }); 

    }, 

 

    handleClick: function (event) { 

        event.preventDefault(); 

        this.props.onClick(this.state.value); 

        this.setState({ 

            value: '' 

        }); 

    } 

}); 

 

module.exports = CityInput; 
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//зміст файлу cityList.js 

'use strict'; 

var React = require('react'); 

var CityActions = require('../../actions/cityActions'); 

var CityList = React.createClass({ 

    propTypes: { 

        cities: React.PropTypes.array.isRequired 

    }, 

 

    render: function() { 

        var createCityRow = function(city) { 

 

            return (<li key={city.id} className='row city-row'> 

                        <div className='nine columns'> 

                            <p> 

                                <strong> {city.name} </strong> 

                            <span className=''> 

                                {city.data.weather.description} 

                            </span> 

                            <ul> 

                                <li>temp: {_convertToCelsius(city.data.main.temp)} C</li> 

                                <li>pressure: {_convertTommHg(city.data.main.pressure)} mm.rt.st.</li> 

                                <li>humidity: {city.data.main.humidity} %</li> 

                                <li>coordinates: {city.data.coord.lat} + {city.data.coord.lon}</li> 

                            </ul> 

                            </p> 

                        </div> 

                        <div className='three columns delete-city'> 

                            <a href="#" onClick={this.deleteCity.bind(this, city)}>Delete</a> 

                        </div> 

                    </li>); 

        }; 

        return ( 
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            <ul> 

                {this.props.cities.map(createCityRow, this)} 

            </ul> 

        ); 

    }, 

 

    deleteCity: function(city, event) { 

        event.preventDefault(); 

        CityActions.deleteCity(city); 

    } 

}); 

 

function _convertToCelsius(degK) { // функція конвертації температури зі шкали за 

Кельвіном до градусів Цельсія 

    return Math.round(degK - 273.15); 

} 

 

function _convertTommHg (hpa) { // функція конвертації тиску із гектопаскалів до 

міліметрів ртутного стовпчика 

    return Math.round((hpa * Math.pow(10, 2)) / 133.3224); 

} 

 

function _convertToMh(ms) { // функція конвертації швидкості вітру із метрів за секунду 

до кілометрів за секунду 

    return Math.round(ms * 3.6); 

} 

module.exports = CityList; 
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